EROUL

Competente generale

5. Exprimarea identitatii lingvistice si culturale proprii in context national si international

Competente specifice si exemple de activitati de invatare
5.1. Asocierea unor experiente proprii de viata si de lectura cu acelea provenind din alte culturi

— prezentarea unor experiente similare sau diferite privitoare la viata de familie, la valorile
promovate in scoala etc.,

pornind de la traditii intalnite in textele orale sau scrise studiate;

— realizarea de proiecte tematice pentru promovarea unor elemente de cultura locala, regionala,
nationala (itinerarii culturale, harti culturale etc.);

— identificarea in texte studiate a unor similitudini intre culturi diferite.

Metoda Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat este o metoda pe care se poate structura intreaga
lectie, pentru ca cele trei secvente corespund fazelor evocare, constituirea sensului, reflectie. Se
poate folosi si ca metoda aplicabila in etapele de evocare si de constituirea sensului.

Este o metoda eficienta mai ales 1n studiul textelor nonliterare.

Completarea primelor doua rubrici se poate face pe baza textului-suport, dar se pot include si
cunostinte pe care elevii le au, fard sa apara in textul de studiat. Dupa discutia in grupa, se
completeaza o fisa a grupei si un reprezentant o prezinta oral. Se discuta apoi textul-suport, iar la
sfarsitul orei se completeaza ultima rubrica.

Metoda este eficientd pentru ca elevii sd constientizeze ce stiu si ce au invatat prin studierea
textului.

Stiu — Vreau sa stiu — Am invitat.

Fiecare elev citeste informatiile de mai jos in gind, completand primele doua rubrici ale unei fise
individuale ca aceea dati. In prima rubrici se pot adauga si alte informatii cunoscute de la istorie,
despre eroi. Lucrati apoi in grupe de 4-5 elevi. Discutati ce informatii pastrati pentru o fisd a
grupei, pe care un reprezentant o va citi in fata clasei.

Stiu Vreau sa stiu Am invatat



Primul model de erou a aparut la babilonieni, in mileniul al I1I-lea 1.H., in Epopeea lui
Ghilgames. Personajul principal, Ghilgames, era curajos, puternic, frumos, generos.

Grecii au glorificat eroii in legendele transmise oral. Odata cu Homer, autorul epopeilor Iliada
si Odiseea, legendele au fost consemnate in scris.

Heracle (Hercule) a fost simbolul fortei capabile sd invinga orice monstru, lupta cu leul din
Nemeea fiind prezentatd de nenumadrati artisti.

Tezeu a fost eliberatorul Atenei de sub stapanirea cretana.
Perseu a invins Meduza, una dintre cele trei gorgone, fiinte ingrozitoare care ucideau oameni.

Ahile a intruchipat virtutile eroului razboinic, iar Ulise, inteligenta vicleana.
Latinii lI-au omagiat pe eroul grec Eneas, intemeietorul Romei, in epopeea Eneida de Vergiliu.

Evul Mediu crestin a impus in Europa trei figuri eroice: sfantul, regele si cavalerul. Sfantul
apara pana la moarte binele, luptand Tmpotriva raului, care uneori capata infatisarea unui monstru
(de exemplu, Sfantul Gheorghe infruntand balaurul). Regele reia modelul grec de conducator
militar al Antichitatii prin Alexandru cel Mare, devenit personaj al unei carti foarte raspandite la
vremea aceea. Povestile despre cavalerii medievali contureaza un erou care este un luptator
exceptional, vestit mai ales pentru fidelitatea sa fatd de Dumnezeu, de suveran si de femeia
iubita.

Secolul al XIX-lea aduce ideea eroului national, capabil sd uneasca poporul si sa-i intruchipeze
idealurile. De aceea, in literatura romana sunt glorificati marii voievozi, precum Mircea cel
Batran, Stefan cel Mare, Mihai Viteazul.

Secolul al XX-lea produce o schimbare profunda in imaginea eroului, aparand ideea de erou
universal. Acesta poate fi un om obisnuit, un savant, un sportiv, un actor, un muzician, un
pompier, un luptator pentru drepturile omului sau un astronaut. Sunt intélniti eroi si in filme si in
jocuri video. Apar chiar supereroi, unele dintre trasaturile lor trimitand si la personaje din
legendele antice.



Aplicatii
1. Precizeaza cate un erou/o eroind contemporan/contemporand din urmatoarele domenii:

respectarea drepturilor omului, céldtoria in spatiul cosmic, stiinta, arta, sport.
2. Lucrati in grupe de cate 4-5 elevi. Completati tabelul de mai jos pentru fiecare dintre
tipurile de eroi indicate. Prezentati rezultatele voastre in fata clasei.

Tipul de erou infitisare Fapte Ce le inspiri celorlalti oameni
Eroul antic

Eroul national
Eroul universal

Feedback
Realizeaza o hartd mentald in care sa sintetizezi cunostintele tale despre EROU (asemenea
exemplului de mai jos). Noteaza, intr-un enunt, care informatie de la lectia Modele
comportamentale eroice de-a lungul timpului ti se pare cel mai dificil de inteles.
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