FISA DESCRIPTIVA RED

TITLUL FORMAREA,CITIREA SI SCRIEREA NUMERELOR CU CIFRELE
ROMANE 1,V,X

LECTIEI

Disciplina MATEMATICA

Informatii despre elevi?

Clasa alll-a

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

8-9 ani, nivel mediu

Caracteristici speciale ale
elevilor

Gandire concret-intuitiva, au nevoie de activitati vizuale,colorate
si ludice, capacitatea de concentrare este de 10-15
minute,invatarea se realizeaza eficient prin dialog si joc.

Se pot identifica elevi cu stiluri de invatare diferite:vizual,auditiv,
kinestezic-motiv pentru care lectia include imagini, sunete si
exercitii de miscare.

Se incurajeaza cooperarea si autoevaluarea.

Autor profesor

Nume si prenume

PATRASCU FLORICA-AURA

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA COSTESTII DIN VALE

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

FORMAREA,CITIREA SI SCRIEREA NUMERELOR CU CIFRELE
ROMANE 1,V,X

Obiective operationale

La sfarsitul lectiei , toti elevii vor fi capabili :

-sa recunoasca cifrele romane |,V,X prezentate in cel putin 9 din
10 exemple, pe baza imaginii din cartea interactiva. Se considera
realizat daca se recunosc minim 9 exemple.

-sa descrie corect regulile de formare a numerelor romane
prezentate Tn imaginea din cartea interactiva, mentionand cel
putin doua reguli principale.Se considera realizat daca se descriu
minim doua reguli de baza.

-sa aplice regulile de formare a numerelor pana la 39 in sistem
roman prezentate in imaginea din cartea interactiva ,in cel putin 8




din 10 cazuri. Se considera realizat daca se aplica in cel putin 8

cazuri.

Cuvinte cheie

CIFRE ROMANE,NUMERE, CIFRE ARABE, I,V,X,ASOCIERE,
CITIRE,SCRIERE, ASOCIERE, FORMARE,EXERCITIU
INTERACTIV,INVATARE ACTIVA

Metode

Conversatia euristica, explicatia, execitiul, Tnvatarea prin

descoperire, invatarea prin joc, demonstratia.

Descriere RED

Descrierea resursei

Resursa reprezinta un material digital in care s-au
folosit mai multe aplicatii,prin care gradual, adaptat
la nivelul de intelegere al elevilor, pornindu-se de la

Descriere prezentarea cifrelor romane I,V,X ,s-a ajuns la
narativi modul de folosire al lor in scrierea cifrelor
arabe.Este creata pentru clasa a llla, matematica,
nivel elevilor fiind mediu. Prin demonstatie,
exercitiu si joc am incercat sa atrag elevii in
rezolvarea exercitiilor propuse.
Resursa poate fi folosita atat de cadrele didactice in
Scopul si procesul de predare-invatare, dar si de consolidare
obiectivele = @ unor cunostinte, cat si de elevi inh mod asincron,
resursei care n ritm propriu pot parcurge materialul

prezentat, iar prin rezolvarea jocurilor primesc
feedback imediat.

Timp
estimat

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura

1. Moment organizatoric (2-3 minute)
Tnvatstorul saluta elevii, verificd prezenta si i
pregateste pentru lectie. Se creeaza o atmosfera
pozitiva si motivanta, printr-o scurtd conversatie
introductiva:

,»Ati observat vreodata numere scrise diferit, pe
ceasuri sau pe usile claselor?”

Elevii sunt incurajati sa raspunda liber. invatitorul
noteaza cateva exemple pe tabla (de ex. ,clasa lll”,
»Ceasul are cifra V in loc de 5”).

2. Captarea atentiei (3-4 minute)

2-3min




Se prezinta o imagine cu un ceas roman, un podium
si 0 usd a unei clase n care apar cifre romane (I, I,
I, IV, V...). Elevii sunt invitati sa observe diferentele
dintre cifrele arabe si cele romane.

Activitate: ,Ce vezi diferit? Ce crezi ca reprezinta
aceste simboluri?”

Tnvatstorul confirma: , Astdzi vom invita cum se
scriu numerele 1, 5 si 10 cu cifre romane!”

3-4min

3. Anuntarea obiectivelor (2 minute)
Tnvatdtorul comunica scopul lectiei intr-un limbaj
accesibil:

»La finalul orei, veti sti sa recunoasteti si sa scrieti
cifrele romane |, V si X, sa scrieti si sa cititi numerele
de la 0 la 39 scrise cu ele si sa faceti jocuri de
potrivire.”

4.Dirijarea invatarii - Predarea noilor
cunostinte (8-10minute)

Tnvatstorul prezinta sistematic notiunile noi,
folosind materiale vizuale .

Numar Cifra araba Cifre
rorn
Unu 1 |

Cinci 5 Vv

Zece 10 X

Activitate ghidata: Elevii urmaresc demonstratia si
repeta, scriind pe caiet sau pe planse personale.

2min

2

1ana

8-10min

5. Fixarea cunostintelor prin exercitii
(10-12 minute)

Se desfasoara activitati variate, individuale si in
echipa. Elevii ies pe rand la tabla interactiva si
rezolva exercitiile de mai jos:

- Exercitiu 1: Asocierea cifrei arabe cu cifra romana
(folosind cartonase sau un joc digital H5P,SINGLE

10-12min




CHOICE SET)

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2571

- Exercitiu 2: Scrierea numerelor arabe cu cifre
romane (MULTIPLE CHOICE)

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2572

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2573

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2574

- Exercitiu 3: Joc ,ADEVARAT SAU FALS” — elevii
bifeazd (TRUE/FALSE QUESTION)

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2575

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2577

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2578

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2579

- Exercitiu 4: ,,Completeaza cu cifre romane” — FILL

IN THE BLANKS

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/
contentbank/view.php?id=2580

6. Aplicarea in situatii noi (7-8 minute)

Se propun cateva jocuri—concurs.
JOCURI DIGITALE:

1.QUIZ-Cum scriu nr cu cifre romane?
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https://wordwall.net/resource/98811783

2.SPIN THE WHEEL-Potriveste numerele!
https://wordwall.net/resource/98812674

3.COMPLETE THE SENTENCE- Adauga cifre romane!
https://wordwall.net/resource/98812674

Se stabilesc castigatorii fiecarui joc.

7-8min

7. Evaluarea formativa (5 minute)
Prin joc digital H5P, elevii verifica intelegerea:

DRAG AND DROP-Cifre romane-cifre arabe
Tnvatatorul oferd feedback imediat, consolidand
raspunsurile corecte.
https://wordwall.net/resource/99146883

8. Incheierea lectiei (3 minute)
Se face recapitularea: , Ce ati invatat azi despre
cifrele romane?”

Elevii completeaza propozitia: ,Am fnvatat ca |
inseamna..., V inseamna..., X inseamna...”

n incheiere se realizeazd rapid un joc de activitate
diferentiatd CE NR SE ASCUND IN CELE 3
PROPOZITII?

https://www.canva.com/design/DAG1NIW56as/
gGBR50EVdv4Im4BgxXrW2A/edit?
ui=eyJEljp71l1AiOnsiQil6ZmFsc2V9fX0

Se pot acorda abtibilduri sau diplome simbolice

5min

3min
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pentru implicare activa.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare JOCURI SI APLICATII DIGITALE

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare Numere naturale, compunerea si descompunerea nr naturale

Spatiu si materiale Sala de clasa, tabla interactiva, internet

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Wordwall, Quiz ,H5P
Aplicatii
implicate
P Optional Canva
Obligatoriu Tabla interactiva, conexiune stabild la internet
Infrastructura
echipament
/ P Optional -

Resurse digitale:imagini sugestive,jocuri H5P, tabla
Tip de resurse de invitare interactiva,fisiere, platforma de exercitii online

Resurse tiparite:fise de lucru, tabel comparativ intre cifre
arabe si cifre romane.

Timpul de luccru este gestionat flexibil, in functie de nivelul

Resurse de Timp / Spatiu de participare al elevilor la momentul respectiv. Ca spatiu

avem sala de clasa.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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