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TITLUL
LECTIEI ”URSUL PACALIT DE VULPE”
Disciplina Educarea limbajului

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mixta

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

3-6ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Copiii sunt dezvoltati corespunzator nivelului de varsta in
care se incadreaza, manifestand caracteristici specifice
etapelor de crestere si dezvoltare. Ei prezinta o evolutie
armonioasa atat din punct de vedere fizic, cat si cognitiv,
emotional si social.

Capacitatile lor de comunicare, gandire, atentie si
relationare se dezvoltd in concordanta cu particularitatile de
varsta, iar curiozitatea si dorinta de explorare contribuie la
acumularea de noi cunostinte si experiente.

De asemenea, copiii isi formeaza treptat autonomia, isi
dezvolta abilitatile motrice si Invata sa interactioneze pozitiv
cu ceilalti, demonstrand o adaptare buna la cerintele
mediului educational si familial.

Autor profesor

Nume si prenume’

BALASA GEORGIANA

Scoala

Scoala Gimnaziala Raciu, Structurd — Gradinita cu PN Suta Seaca

Accentul in nvatare al lectie

i?

Subiectul lectiei

”Ursul pacalit de vulpe”- lectura educatoarei

Obiective operationale

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

1. Sa asculte cu atentie povestea redata de educatoare;

2. Sa reproducad succesiunea evenimentelor din poveste
folosind aplicatii interactive;

3. Sa raspunda la intrebari de tipul: ’cine?”, “ce?”, unde?”,
”cand?” si ’de ce?”, cu suport digital;

4. Sa rezolve sarcinile din filmul interactiv ”Ursul pacalit de
vulpe”

5. Sa aseze 1n ordine logicd imaginile reprezentand
momentele principale ale povestii.

! Declar pe propria raspundere c3 aceasta resursa este originala
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Cuvinte cheie

Iazul / gheata — elemente ale mediului in care se desfagoara
actiunea; locul unde ursul este pacalit.

Viclenie — trasatura definitorie a vulpii, care foloseste
inteligenta In scopuri egoiste.

Naivitate — trasatura ursului, care are incredere oarba in
vorbele vulpii.

Inteligenta — tema centrald a povestii, evidentiind puterea
mintii asupra fortei fizice.

Pericol — consecintele pacalirii: ursul raméane fara coada si
este umilit.

Invatiatura — povestea aratd cd nu trebuie sa credem orbeste
tot ce ni se spune si ca istetimea, folosita cu bunatate,
valoreaza mai mult decét forta.

Metode

Descriere RED (link Curriki)..

Descrierea resursei

Resursa este creatd cu aplicatia HSP
(Interactive BooK) si include:

O pagind de copertd;

Video interactiv cu povestea ’Ursul pacalit de
vulpe”;

”E randul tau!” (Wordwall) — Ordinea
cronologicd a Intamplarilor ;

” Raspunde repede si bine!” — alegerea
raspunsului corect pentru intrebdri din cadrul
povestii “Ursul pacalit de vulpe”;

”Adevarat sau fals?” — stabilirea valorii de
adevar a unor afirmatii pe baza textului;
Puzzle -”Ursul pacilit de vulpe”;

Descriere  Muzici si miscare Ursul pacilit de vulpe”
narativa (poveste muzicald).

Resursa propusa reprezinta un instrument
didactic versatil, ce poate fi utilizat pe tot
parcursul activitatilor educationale. Ea se
integreaza cu succes atat in Educarea
limbajului, prin lectura si interpretarea povestii
,, Ursul pacalit de vulpe”, cat si in Educatia
pentru societate, datoritd mesajului moral pe
care 1l transmite.

Povestea ofera o lectie despre prudenta,
inteligenta si consecintele naivitatii, ajutand
copiii sa distinga intre comportamente corecte
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si gresite. Prin analiza actiunilor personajelor,
se pot forma atitudini pozitive legate de
onestitate, responsabilitate si incredere.

Resursa poate fi valorificata si in activitatile
liber-alese (ALA), prin puzzle-uri tematice,
povestea muzicala sau jocuri de rol, care
stimuleaza imaginatia si exprimarea verbala.

Povestea se adapteaza usor unei grupe
combinate (mici—mijlocie), permitand
diferentierea activitatilor in functie de nivelul
fiecarui copil si oferind o experientd de invatare
personalizata.

Pentru o utilizare eficienti:

o Copiii care necesita sprijin pot relua
secvente video si primi intrebari
simplificate;

o Copiii avansati pot crea finaluri
alternative sau identifica alte solutii
pentru personaje;

o Copiii cu dificultiti de invitare pot
beneficia de suport vizual si auditiv
suplimentar.

Prin caracterul sau atractiv si adaptabil, resursa
contribuie la dezvoltarea limbajului, a
gandirii critice si a empatiei, oferind o
experientd educativa placuta si semnificativa.

Scop:

Dezvoltarea competentelor digitale de baza la
prescolari, prin utilizarea resurselor tehnologice
moderne ca suport in invatarea activa,
interactiva si interdisciplinard a continuturilor

Scopul si din activitatea ,,Ursul pacilit de vulpe”.
obiectivele
resursei La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

1. Sa selecteze si sa ordoneze logic
imagini digitale corespunzatoare
secventelor din povestea ,, Ursul pacalit
de vulpe”, in cadrul unei activitati
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interactive (tip wordwall).

continutului povestii.

imagini din poveste.

activitatii.

2. Saidentifice valoarea de adevar a unor
afirmatii legate de actiunile si trasaturile
personajelor (adevarat/fals), pe baza

3. Sa utilizeze tabla interactiva pentru a
participa la vizionarea video
interactiva ,,Ursul pacalit de vulpe”
sau la realizarea unui puzzle digital cu

4. Sa exprime opinii, emotii si atitudini
fatd de comportamentul personajelor
digitale, participand activ la povestea
muzicala ,,Ursul pacalit de vulpe” sau
la conversatiile ghidate din cadrul

Timp
estimat

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura

INTRODUCEREA IN ACTIVITATE SI
CAPTAREA ATENTIEI

Captarea atentiei se va realiza prin prezentarea
unei imagini surpriza sau a unui obiect
reprezentativ din poveste (ex: o coada de urs
confectionata din material textil sau o vulpe de
jucdrie) si a cartii ,,Ursul pacalit de vulpe”,
poveste populara romaneasca.

Pentru a stimula curiozitatea copiilor, se va
adresa o intrebare provocatoare:

,Ce credeti ca s-a intamplat cu ursul de si-a
pierdut coada?”

5min

ANUNTAREA TEMEI SI PREZENTAREA
OBIECTIVELOR

Educatoarea le spune copiilor ca vor asculta o
poveste hazlie si plina de invatiminte despre o
vulpe isteata si un urs naiv, care ajunge sa fie
pacalit.

Povestea se numeste ,,Ursul pacalit de vulpe”
si face parte din literatura populara roméaneasca.

Pe tabla interactiva se afiseaza titlul povestii si

5 min
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imaginea copertei.

Copiii sunt invitati sd asculte cu atentie textul
citit, pentru a putea reconstitui firul narativ cu
ajutorul imaginilor si intrebarilor adresate pe
parcursul activitatii.

PREZENTAREA CONTINUTULUI 1>min
SI DIRIJAREA INVATARII

a) Desfasurarea activitatii

Educatoarea le prezinta copiilor cartea ,,Ursul
pacalit de vulpe”, puniand accent pe coperta,
titlu si caracterul popular al povestii.

Ea citeste povestea tinand cartea deschisa cétre
copii, pentru ca acestia sa poatd urmari
imaginile.

Lectura se realizeaza integral, fara
intreruperi, cu o intonare expresiva si ritm
lent, pentru a permite copiilor sd isi imagineze
actiunea si trasaturile personajelor.

Dupa lectura integrala, urmeaza repovestirea cu
ajutorul copiilor, pe baza imaginilor din carte
sau din resursa digitala, respectind ordinea
logica a evenimentelor.

Se pune accent pe formularea propozitiilor
corecte din punct de vedere gramatical si pe
exprimarea emotiilor si opiniilor fatd de
comportamentul personajelor.

b) Fixarea continutului — plan de intrebari

e Cum se numeste povestea pe care am
ascultat-o?

o Cine sunt personajele principale?

e (e a facut vulpea pentru a-l pacali pe
urs?

e Unde s-a dus ursul sa pescuiasca?

o Ce s-a intamplat cu coada ursului?

e Cum se comporta vulpea in poveste: este
prietenoasa sau vicleana?

e Ce ainvatat ursul din aceasta
intamplare?

e (e am putea face noi ca sa nu fim
pacaliti?

e . Cum s-ar fi terminat povestea daca
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ursul ar f1 fost mai atent?”

¢) Obtinerea performantei

Copiii vor realiza sarcini din video interactiv
»Ursul pacilit de vulpe”, ordoniand imaginile
din poveste 1n succesiunea corecta a
intamplarilor, utilizand resursa digitala creata
cu aplicatia HSP.

https://wordwall.net/resource/101245875/ursul-
p%c4%83¢%c4%831it-de-vulpe-
ordoneaz%c4%83-imaginile-%c3%aen-
func%c8%9bie-de

Prin activitatile interactive, copiii isi
consolideaza intelegerea textului si relatiile de
cauzalitate dintre evenimente.

EVALUAREA PERFORMANTEI

Evaluarea se va realiza prin jocuri digitale,
precum ,,Raspunde repede si bine”, in care
copiii selecteaza raspunsul corect la Intrebarile
din poveste.

Aceste activitati stimuleaza gandirea logica,
atentia si capacitatea de analiza, Incurajand
exprimarea libera si participarea activa.

”Adevarat sau fals?” prin care copiii incep sa
analizeze logic informatiile din poveste si sa
determine veridicitatea afirmatiilor, exersand
astfel rationamentul deductiv.

”Hai sa ne jucam” — puzzle
https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=314975bbd5e0
Copiii sunt implicati intr-o conversatie despre
intamplarile din povestea ,,Ursul pacalit de
vulpe”.
Se discuta:

e De ce a fost ursul pacalit?

e Cum s-a purtat vulpea?

e Ce am invitat din aceasta poveste?

5 min

Copiii 1si exprimad parerile si sunt indrumati sa
inteleagd importanta atentiei, istetimii si a
gandirii inainte de a actiona, pentru a nu fi
pacaliti de altii.
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Activitatea se Incheie printr-un joc de rol:
»Cine e cel mai istet dintre noi?”

Copiii mimeaza sau povestesc pe scurt o situatie
in care au fost atenti si nu s-au ldsat pacaliti,
asemenea unei ,,vulpi istete”.

La final, fiecare copil isi alege ,,cea mai isteata
vulpe” din grup, apreciind comportamentul si
raspunsurile colegilor.

. . 5 min
Se fac aprecieri verbale asupra modului in care
copiii au participat la activitate, a implicdrii lor
in discutii si joc.

Activitatea se Incheie vesel, printr-un moment
de muzica si miscare pe tema povestii:

https://youtu.be/JBV 7QPriz8

Aceasta activitate nu doar ca dezvolta abilitati
cognitive, ci le si oferd copiilor oportunitatea de
a experimenta in mod interactiv.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Observatia, Conversatia, Analiza raspunsurile copiilor,
Comportamentul nonverbal, Analiza produselor activitatii

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Copiii de 4-6 ani ar putea avea deja:

o Familiaritate cu povesti despre animale si
comportamentele lor (ex: vulpea sireata, ursul
puternic).

o Capacitatea de a recunoaste personaje si de a
intelege relatiile dintre ele (cine pacaleste, cine este
pdcalit).

e Cunostinte despre mediul natural si obiceiurile
animalelor (au vazut sau au auzit despre ursi, vulpi,
pesti etc.).

o Experienta anterioara in exprimarea emotiilor si
identificarea acestora la personaje (bucurie, tristete,
suparare, mirare).

o Interes pentru activitati ludice si digitale (povesti
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animate, jocuri educative).

o Intelegerea notiunilor simple de corect si gresit, de
dreptate si inselaciune, prin experientele proprii sau
alte povesti ascultate.

Activitatea se desfasoara in sala de grupa, in zona ,,Insula
o ) de Lectura”.
Spatiu si materiale Material didactic:

Cartea ,,Ursul pacalit de vulpe”, de Ion Creanga.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Aplicatia H5P in care este creata resursa
Aplicatii
implicate

it youtube, wordwall, my puzzles

Obligatoriu Conectare la internet; tabla interactiva
Infrastructura/
echipament )

Optional

Tip de resurse de invitare RED - resursa educationala deschisa

Resurse de Timp / Spatiu 35 minute / Sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Creanga, 1. (editii diverse). Ursul pacalit de vulpe in antologii pentru copii, Editurile
Didactica si Pedagogica, Aramis, Corint, Litera, Gama.

Ministerul Educatiei (2019). Curriculum pentru educatie timpurie — grupa mica, mijlocie si
mare. Bucuresti: Institutul de Stiinte ale Educatiei.

(Document-cadru oficial pentru planificarea si organizarea activitatilor in gradinita.)
Neagu, M., & Tomuletiu, E. (2021). Tehnologii moderne in gradinita — Ghid de bune
practici. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica.

(Ghid pentru integrarea tehnologiei in activitdatile cu prescolarii.)

Nacu, C. & Vladut, C. (2020). Didactica activitatilor integrate in gradinitd. Cluj-Napoca:

Presa Universitarda Clujeana.
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(Lucrare de specialitate pentru organizarea integrata a continuturilor si abordari moderne
in invatamdntul prescolar.)

Suport de curs - formare EDIS PED , Pedagogie digitald — Conf.univ.dr. Silvia Fat
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