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TITLUL LECTIEI

"Elmer si ursuletul pierdut”

Disciplina

Activitate integrate:Educarea limbajului si Cunoasterea
mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mijlocie

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

3-5 ani

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Copiii sunt dezvoltati corespunzator nivelului de vérsta in care se
incadreaza.

Autor profesor’

Nume si prenume

lordanescu Olimpia

Scoala

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Radulescu,, Bezdead , structura
Gradinita cu P.N. Magura Bezdead, Dambovita

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

»Elmer si ursuletul pierdut”- lectura educatoarei

Obiective

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

1 Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra

EZIS

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
Ccu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmatoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/
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operationale

1. Sa asculte/vizioneze cu atentie povestea ,Elmer si ursuletul

pierdut”;
Sa aseze in ordine logica personajele din poveste folosind

N

aplicatii interactive;

o0 R W

Sa raspunda la intrebari de tipul adevarat/fals;

Sa recunoasca sunetul elefantului;

Sa efectueze un tur virtual al unei gradini zoologice;
Sa numeasca partile componente corpului elefantului.

Cuvinte cheie

Ursulet, prieten, elefant.

Metode

Video-vizionare, povestirea, conversatia, explicatia, observatia,

jocul, surpriza.

Descriere RED

Descrierea
resursei

Descriere
narativa

Resursa este creata cu aplicatia H5P (Interactive
BooK) si include:

*Captarea atentiei:o pagina de coperta (text si
imagine)

*Intoducerea in activitate (text si imagine)

*Prezentarea continutului. Video cu povestea
"Elmer si elefantul

pierdut :https://youtu.be/tP11hI8pAPO?
si=zMp4L2DRsgXAjgR1 ;;

* Dirijarea invatarii: Ordonarea cronologica a
aparitiei personajele!” https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/mod/h5pactivity/view.php

?id=13361;

*Obtinerea performantei: intrebari pe baza textului
(Accordion);
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/h5
pactivity/view.php?id=13361

*Asigurarea retentiei si transferul: Alcatuirea
corpului elefantului (Drag and Drop)
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/content
bank/view.php?id=2838:;

EDIS

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild
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EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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-Sunetul elefantului
https://www.youtube.com/watch?v=wFvYpMSHdJ8

*Evaluarea activitatii: True/ False Question

*Incheierea activitatii:Tur virtual al gradinii
zoologice

Bucov
:https://www.tururivirtualeprahova.ro/Parcuri_Locuri
-de-agrement/Gradina-Zoo-Bucov-c21.html

Este o resursa foarte ofertanta pe care o pot folosi
pe tot parcursul activitatii, in diversele momente ale
acesteia.

O pot folosi atat in activitatea de Educare a
Limbajului "Elmer si ursuletul pierdut”, dar tot cu
atat de mult succes, si intr-o activitate de Stiinte -
Cunoasterea Mediului (Animale din alte zone ale
lumii) sau Educatie muzicala (Sunete din natura) si
nu in ultimul rdnd in cadrul activitatilor ALA
(Activitati liber- alese) — tur virtual

Resursa creata si povestea aleasa imi dau foarte
multe oportunitati in activitatea mea la clasa, cu
grupa mijlocie.

Scopul si Scop: Dezvoltarea competentelor digitale de baza
obiectivele la prescolari, prin utilizarea resurselor tehnologice
resursei moderne ca suport in invatarea activa, interactiva

si interdisciplinara a continuturilor din activitatea
,Elmer si ursuletul pierdut”

Obiective operationale:
La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

1. Sa selecteze si ordoneze logic imagini
digitale in cadrul unei activitati interactive

2. Sa utilizeze tabla interactiva pentru a
participa la un joc digital de asociere imagini
(ex: ,Corpul elefantului”).

3. Sa exprime opinii si emotii legate de
personajul principal , EImer.

. o EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Timp estimat

Descrierea
narativa a
activitatilor de
invatare din
lectie- pas cu pas
organizare si
structura

INTRODUCEREA iN ACTIVITATE SI
CAPTAREA ATENTIEI

Se va realiza printr-o scurtd conversatie despre
musafirul de pe scaunel -un ursulet morocanos.

Pentru captarea atentiei se va folosi "Cutia

miraculoasa” in care este ascunsa mascota
Elmer.

5 min.

ANUNTAREA TEMEI S| PREZENTAREA
OBIECTIVELOR

Educatoarea le spune copiilor ca vor asculta o
poveste interesanta despre un elefant care a
mancat foarte multe lucruri.

Povestea se numeste: "Elmer si ursuletul pierdut”
scrisa de David Mckee

Afiseaza pe tabla interactiva titlul povestii si
coperta.

Copiii trebuie sa asculte cu atentie textul citit
pentru a putea reconstitui firul epic pe baza
imaginilor si intrebarilor.

3 min.

PREZENTAREA CONTINUTULUI

Educatoarea le arata copiilor cartea "Elmer si
ursuletul pierdut” punénd accent pe coperta si
autor.

Se asculta si vizioneaza povestea integral.
DIRIJAREA INVATARII

Copiii vor aseza personalele din poveste in
ordinea cronologica a aparitiei lor folosind resursa

creeata cu aplicatia H5P.

OBTINEREA PERFORMANTEI

5 min

3min

EZIS

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila

Ccu resurse si practici educationale deschise
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(plan de intrebari-Accordion) 5min
- Cum se numeste povestea?
- Unde a plecat Elmer?

- Cu cine se intalneste atunci cand pleaca in
cautarea ursuletului pierdut?

- Unde a gésit Elmer ursuletul pierdut?

ASIGURAREA FEEDBACKULUI Sl 3 min
TRANSFERULUI

Se realizeaza printr-un joc digital: "Pune in ordine
elementele corpului elefantului” (drag-and-drop).
Exersare .Se va asculta si glasul elefantului.

EVALUAREA ACTIVITATII 5 min.

Se realizeaza printr-un joc digital "Adevarat sau
fals?” True/ False Question — se va stabili
valoarea de adevar a unor afirmatii formulate pe
baza textului audiat.

INCHEIEREA ACTIVITATII 2 min.

Se fac aprecieri verbale asupra modului in care
copiii au participat la activitate.

Activitatea se incheie printr-un tur virtual al
gradinii zoologice Bucov

Metode de Observatia, Conversatia, Analiza raspunsurile copiilor,
evaluare Comportamentul nonverbal, Analiza produselor activitatii
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Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte Copiii au un bagaj de cunostinte despre lumea animalelor.
anterioare

Spatiu si Activitatea se desfasoara in sala de grupa in zona ”Insula de
materiale Lectura”.

Material didactic: cartea "Elmer si ursuletul pierdut”, autor David
Mckee; tabla interactiva; resursa creeata in aplicatia H5P.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Aplicatia H5P in care este creeata resursa
implicate

Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Conectare la internet; tabla interactiva
echipament

Optional

Tip de resurse de : RED - resursa educationala deschisa
invatare
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/h5pactivity/
view.php?id=13361

Resurse de Timp / : 30 minute /

Spatiu
Sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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(Lucrare de specialitate pentru organizarea integrata a continuturilor si abordari
moderne in invataméntul pregcolar.)

Suport seminar Modul 2 - EDIS PED Pedagogie Digitala -’Dezvoltarea Resurselor
Educationale Deschise (RED)”, Vasile Ifrim; Suport curs M2 - formare EDIS-PED
-”Resurse Educationale digitale”, Anisoara Dumitrache
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