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TITLUL PERELE HAZLII ST MERELE IMBUJORATE LA
LECTIEI CONCURS
Disciplina Domeniul Stiinte — Activitate matematica

Informatii despre elevi?

Clasa Grupa Mare ,,Veverite”

Intervalul de varsta si 5-6 ani , nivelul Il
nivelul elevilor

Copiii sunt comunicativi, cooperanti, interesati de jocurile
cu sarcind didactica, manifesta curiozitate pentru materiale
vizuale si activitati de tip concurs. Majoritatea au achizitii
matematice corespunzatoare varstei: numarare in limitele 1—
5, recunoastere cifre, asociere numar—cantitate.

Caracteristici speciale ale
elevilor

Autor profesor

Nume si prenume’ Tunaru Nicoleta Anuta

Scoala Gradinita cu program prelungit. ,,Inocenta”, Gaesti

Accentul Tn invitare al lectiei?

Joc didactic matematic pentru consolidarea:
Subiectul lectiei — formarii sirului numeric (1-5),

’ — raportului numar—cantitate,

— recunoasterii vecinilor unui numar.

O1- Sa numere corect in limitele 1-5;

02 - Sa formeze siruri crescatoare si descrescatoare folosind
Obiective operationale CIfreIevl—S; ) ) o

O3 - Sa asocieze cantitatea la numar in limitele 1-5;

O4 - Sa identifice vecinii mai mici $i mai mari ai unui numar

da

Joc didactic, sir numeric, cantitate, numar, sir crescator, sir
Cuvinte cheie descrescator echipa, fructe de toamna, concurs, pere hazlii,
mere imbujorate

Metode Conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, problematizarea.

Descriere RED -

Am creat aceastd resursd pentru a o putea
Descriere  Uutiliza in cadrul unei activitati din domeniul
narativa | stiinte, activitate matematica, la o lectie de

consolidare a cunostintelor despre numerele 1—
5.

! Declar pe propria rispundere c3 aceastd resursa este original3
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Resursa cuprinde materiale intuitive si digitale
care 1i ajutd pe copii sd formeze siruri
numerice, sa asocieze numarul la cantitatea si
sa identifice vecinii numerelor intr-un mod
distractiv si usor de inteles.

In aceasta resursa se gasesc:

v' povesti digitale (StoryJumper) pentru
captarea atentiei si introducerea
situatiei-problema cu ,,Dovlecelul-
Patratel”;

v' imagini si jetoane cu mere si pere,
folosite pentru formarea multimilor si
exersarea numerelor 1-5;

v'jocuri interactive create in Wordwall
pentru numadrare, ordonare si
identificarea vecinilor numerelor;

v"un joc de potrivire realizat in Educaplay
pentru asocierea cifrelor cu cantitatile
corespunzatoare;

v’ poster (realizat Tn Canva) pentru
motivarea copiilor si incheierea
activitatii intr-un mod pozitiv.

Resursa este conceputa astfel incat copiii sa
poata Invata prin joc, explorare si manipulare,
intr-un mediu atractiv, colorat si prietenos,
adaptat temei de toamna si intereselor lor.

Scopul lectiei:

Consolidarea priceperilor si
deprinderilor de a rezolva corect exercitii de
numeratie n limitele 1-5, utilizand resurse
digitale variate.

Scopul si  Scopul resursei:

obiectivel Dezvoltarea si evaluarea competentelor
e resursei Matematice timpurii la copiii de varsta
prescolara (grupa mare), printr-un set de
resurse digitale interactive (poveste
StoryJumper, jocuri Wordwall, activitati
Educaplay si materiale vizuale Canva), care
valorifica Invatarea prin joc, manipulare si
implicare activa.
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Obiectivele resursei:

La finalul utilizarii resurselor digitale, copiii
vor putea:

01 - sa numere corect in limitele 1-5; Obiectivul
se considera realizat dacd toti copiii numara
corect, an limitele 1-5, fara ezitare.

02- sa formeze siruri crescatoare si
descrescatoare folosind cifrele 1-5; Obiectivul
se considera realizat daca toti copiii formeaza
corect cel putin un sir din cele doua
(crescator/descrescator).

03 - sad asocieze cantitatea la numar in limitele
1-5; Obiectivul se considera realizat daca toti
copiii asociaza corect la cel putin 4 din 5
exercitii.

04 - sa identifice vecinii mai mici si mai mari ai
unui numar dat; Obiectivul se considera realizat
daca toti copiii recunosc minim 3 vecini din 5.

Copiii vor participa activ, verbalizand
raspunsurile, manipuland materialele intuitive
si interactionand cu jocurile digitale Wordwall

si Educaplay.
Timp
estimat
Moment organizatoric
Se asigura conditiile de desfasurare a activitatii: )
Descrierea narativa a organizarea spatiului, a materialelor (jetoane cu 2min
activitétilor de invatare mere si pere, cifre 1-5, plicuri cu sarcini).
din lectie- pas cu pas Coniii . . .
organizare si structurd opiil sun.t 1.nV1ta‘gl sa se ageze? 1{1 semicerc
pentru activitatea de matematica.
Captarea atentiei
Educatoarea prezinta copiilor o poveste digitala
realizata in StoryJumper, in care apare
personajul ,,Dovlecelul-Patratel”, care le cere
R ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E .'—;’;EI s cu resurse si practici educationale deschise
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ajutorul copiilor pentru a rezolva sarcini

matematice. 3 min

Povestea introduce intr-un mod atractiv tema
jocului didactic.

https://www.storyjumper.com/book/read/17078
2781/Misiunea-lui-Dovlecelul-Ptrel-O-poveste-
de-toamn-pentru-copii-is

Anuntarea temei si a obiectivelor

Se prezinta titlul jocului ,,Perele hazlii si merele
imbujorate la concurs” si obiectivele lectiei, pe
intelesul copiilor.

Se prezinta, prin intermediul unui poster Canva, 5 min
cele doud echipe si ce vor invata astdzi.

https://www.canva.com/design/DAG5FKMFQp
¢/1DJtyODrHisapzgwwZSW4w/edit

Dirijarea invatarii
Se numara crescator si descrescator de la 1 la 5.

Cu ajutorul jetoanelor (mere si pere), prescolarii
construiesc scara numerica.

Pentru exersare se foloseste un joc scurt
Wordwall ,,Numara 1-5”.

https://wordwall.net/ro/resource/102385647 5 min

Se prezinta materialele didactice: jetoane cu
fructe, jetoane numerice, plicuri cu sarcini.
Se explica regulile jocului didactic si se
realizeaza jocul de proba.

Copiii extrag biletele numerotate (1-5) si
rezolva sarcinile specifice fiecarei echipe.

Se lucreaza in ritm alert, cu sprijinul educatoarei
acolo unde este necesar.
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Obtinerea performantei

Complicarea jocului — se realizeaza cu ajutorul
resursei digitale Educaplay ,,Potriveste cifra la
cantitate”.

https://www.educaplay.com/learning-
resources/26728836-
perele hazlii i merele imbujorate.html

Copiii urmdresc pe ecran sarcinile si potrivesc
corect cantitatile de mere/pere cu cifrele.

Se verifica raspunsurile direct in aplicatie, prin
feedback vizual.

Se foloseste si un al doilea joc Padlet Ta pentru
identificarea vecinilor numerelor.

https://ta.padlet.com/sorting/mVrazJ9Vjl/play?t 10 min
ool chat=true&past prompt version hashid=p
pver nK3ymnNToj

Resursele digitale consolideaza intr-un mod
atractiv cunostintele insusite.

Asigurarea retentiei si a transferului

Se realizeaza prin jocul final ,,Semaforul
matematic”.

Fiecare copil primeste trei cartonase colorate
(verde, galben si rosu). Educatoarea adreseaza
scurte intrebari referitoare la numerele 1-5, la
formarea multimilor, la sirul numeric si la
identificarea vecinilor.

Copiii ridica:
— cartonasul verde daca stiu sigur rdspunsul, 5 min
— cartonasul galben daca sunt nesiguri,

— cartonasul rosu daca nu stiu raspunsul.

Astfel, raspunsurile pot fi verificate rapid, activ
si Intr-o manierd ludica.

Copiii sunt incurajati sa participe, iar
educatoarea ofera aprecieri individuale si

colective.
Activitatea se Tncheie intr-un mod pozitiv si
motivant.
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Aprecieri si recomandari

La finalul activitatii se fac aprecieri individuale
si colective, evidentiind implicarea, colaborarea
si corectitudinea raspunsurilor.

Se ofera copiilor recompense simbolice pentru
participarea 1n ,,Echipa Perelor Hazlii” si
,Echipa Merelor imbuj orate”, astfel Tncat
fiecare copil sa fie apreciat pentru implicarea sa.

Momentul de incheiere este marcat de un scurt
mesaj video realizat in aplicatia ChatterP1X, n
care Zana Toamna i felicitd pe copii pentru
efortul depus si pentru modul 1n care au
participat la jocul matematic.

https://drive.google.com/file/d/1H5A]jRPEPEh1
gtgRLE4-CpSio6tMvsSdD/view?usp=sharing

5 min

Mesajul este proiectat pe ecran, aducand un plus
de magie si bucurie copiilor.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Copiii vor fi antrenati in corectarea greselilor si in
formularea raspunsurilor corecte, prin intermediul jocului
,.Semaforul matematic”.

Raspunsurile corecte vor fi apreciate verbal si aplaudate,
iar raspunsurile incomplete sau gresite vor fi corectate
impreuna, prin indrumarea educatoarei.

Evaluarea se realizeaza intr-un mod ludic, vizual si
motivant, punand accent pe participarea fiecarui copil.

Care sunt nevoile elevilor p

entru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Exersarea gandirii logice (comparare, clasificare,
asociere);

Recunoasterea cifrelor 1-5;

Numararea obiectelor;

Formarea de multimi si compararea acestora;
Asocierea cantitatii cu numarul;

Folosirea corecta a numeralului ordinal;
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Identificarea vecinilor numerelor Tn limitele 1-5;
Abilitati de ascultare si raspuns verbal,

Intelegerea cerintelor orale pentru a putea raspunde
coerent la solicitdri scurte;

Participare anterioara la jocuri didactice;
Familiarizarea cu activitdtile in care trebuie sa asculte, sa

raspunda pe rand sau in cor si sa respecte reguli simple de
joc.

Spatiu si materiale

Sala de grupd amenajata astfel incat toti copiii sa vada
resursele digitale proiectate (videoproiector sau monitor).

Materiale: jetoane cu mere si pere, cifre 1-5, plicuri cu
sarcini, postere digitale Canva, telefon/tabletd pentru
mesajul  Zanei Toamna realizat in ChatterPIX,
recompense simbolice

Ce instrumente sunt necesa

re pentru a introduce resursa?

o Obligatoriu
Aplicatii

implicate

— StoryJumper (pentru captarea atentiei)

— Wordwall (pentru jocurile matematice)

— Educaplay (pentru potriviri cifra—cantitate)

— ChatterPIX (pentru mesajul final al Zanei Toamna)

Optional

— Canva (pentru poster)

Infrastructu ~ Obligatoriu
ra/
echipament

— Videoproiector / laptop / computer
— Boxe

— Conexiune la internet

— Ecran vizibil pentru intreaga grupa
- Tabla interactiva

Optional

— Tableta / telefon pentru rularea resurselor digitale

Tip de resurse de invatare

Resurse educationale digitale interactive — poveste
StoryJumper, jocuri Wordwall, potriviri Educaplay, poster
Canva, mesaj video ChatterKid — utilizate pentru consolidarea
st verificarea cunostintelor matematice la nivel prescolar.

Resurse de Timp / Spatiu

35 minute
Sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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ChatGPT

https://www.storyjumper.com/book/read/170782781/Misiunea-lui-Dovlecelul-Ptrel-O-
poveste-de-toamn-pentru-copii-is

https://www.canva.com/design/DAG5FKMFQpc/1DJtyQDrHisapzgwwZSW4w/edit
https://wordwall.net/ro/resource/102385647

https://www.educaplay.com/learning-resources/26728836-
perele hazlii i merele imbujorate.html

https://ta.padlet.com/sorting/mVrazJ9Vjl/play?tool chat=true&past prompt version hash
id=ppver nK3ymnNToj\

https://drive.google.com/file/d/IH5A|RPEPEh1gtgRLE4-
CpSio6tMvsSdD/view?usp=sharing

https://ro.pinterest.com/pin/29836416277675199/
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