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LECTIEI

Farm Animals and their sounds

An interactive book designed for a consolidation lesson, helping preparatory students revise and
practise farm animals and the sounds they make.

Disciplina

limba engleza

Informatii despre elevi

Clasa

pregatitoare

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

6-7 ani, nivel pre-Al

Caracteristici speciale ale
elevilor

atentia este de scurta durata, necesita suport vizual si activitati
scurte si variate

Autor profesor

Nume si prenume’

Nistor Elena-Cristina

Scoala

Scoala Gimnaziala Darmanesti

Accentul in invatare al lectiei

Subiectul lectiei

Farm Animals and Their Sounds

Obiective operationale

O1. La finalul lectiei, elevii vor putea sa identifice si sa
denumeasca corect cel putin 4 din cele 6 animale de ferma
prezentate (cow, pig, sheep, horse, goat, hen), utilizand suport
vizual.

02. La finalul lectiei, elevii vor putea sa realizeze corect cel putin
4 din cele 6 asocieri animal-sunet (ex.: cow—moo).

03. La finalul lectiei, elevii vor putea sa raspunda adecvat, verbal
sau nonverbal, la minimum 3 din 5 instructiuni simple referitoare
la animalele de ferma, demonstrand intelegerea vocabularului de
baza (ex.: Show me the cow, Point to the pig, Make the sheep
sound).
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farm animals, sounds, moo, oink, baa, neigh, cluck, oink,

Cuvinte cheie ) . .
vocabulary, listening comprehension

conversatia, exercitiul, jocul didactic, demonstratia, invatarea
Metode prin descoperire, metoda audiovizuald, gamificare

Descriere RED

Resursa propusa este o carte interactiva digitala
realizata n platforma H5P, structurata conform
etapelor unei lectii de comunicare in limba engleza
pentru clasa pregatitoare. Aceasta include
materiale multimedia originale create in Canva
(coperta, elemente vizuale, videoclipuri
introductive, flashcard-uri tematice), activitati
interactive (True/False, Drag the Words, Memory
Game) si secvente auditive relevante pentru tema
,Farm Animals and Their Sounds”.

Descriere
narativa

Resursa se bazeaza pe principiile Tnvatarii
multisenzoriale, integrand componente vizuale,
auditive si ludice, si respecta cerintele programei
scolare, urmarind formarea competentelor de
receptare vizuala si auditiva, precum si dezvoltarea
vocabularului tematic.

Descrierea resursei Scop:

Facilitarea Tnvatarii vocabularului referitor la
animalele de ferma si sunetele produse de acestea,
prin activitati interactive adaptate particularitatilor
de varsta ale elevilor.

Obiective:

Scopul si e consolidarea recunoasterii vizuale a

obiectivele animalelor familiare;

e dezvoltarea asocierii stimulilor vizuali—
auditivi;

e cresterea atentiei, memoriei si motivatiei
prin activitati interactive;

e stimularea participarii active si a implicarii
emotionale in procesul de invatare.

resursei
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Timp
estimat

Moment organizatoric

Profesorul saluta elevii si prezinta ecranul
introductiv al resursei digitale, care include avatarul
sau, realizand astfel tranzitia catre activitatea
propriu-zisa. Apoi, le solicita copiilor sa arate un
creion verde daca sunt pregatiti sa participe la lectie
sau unul rosu daca au nevoie de cateva momente
suplimentare.

Prin aceasta rutina familiara, profesorul evalueaza
rapid disponibilitatea de lucru a elevilor si 3 minute
contribuie la crearea unui climat securizant,
motivant si adecvat inceperii noii secvente de
invatare.

£ FARM ANIMALS AND THEIR SOUNDS

#il Are you ready to start the
lesson?

 Raise a green pencil if you are,

and a pencil if you aren’t.

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare din

lectie- pas cu pas organizare Captarea atentiei
si structura

Pentru a introduce tema lectiei intr-un mod
accesibil varstei, profesorul proiecteaza un scurt
videoclip creat in Canva, in care un personaj animat
prezinta contextul fermelor si al animalelor si
anunta tema lectiei: Farm Animals and Their
Sounds. Imaginile dinamice, culorile vii si sunetele
integrate stimuleaza curiozitatea copiilor si
favorizeaza focalizarea atentiei asupra subiectului.
Aceasta etapa permite conectarea emotionala cu
tema si faciliteaza trecerea naturala catre invatarea

T 4 minute
propriu-zisa.
HELLO, KIDS!
TODAY WE WILL LEARN THE
SOUNDS THAT FARM ANIMALS
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Reactualizarea cunostintelor

Profesorul prezinta elevilor un set de flashcard-uri
ilustrate cu animale de ferma, realizat in Canva,
solicitandu-le sa recunoasca si sa denumeasca
fiecare animal. Interactiunea se desfasoara intr-un
ritm accesibil, cu sprijin verbal, gestual si prin
modelare, dupa necesitati. Aceasta etapa
consolideaza vocabularul familiar, activeaza
cunostintele existente ale copiilor si creeaza punti
logice catre noile elemente vizate in lectie.

7 minute

LET"S RECAP
FARM ANIMALS!

v
v vy

GOAT

Dirijarea invatarii

Profesorul prezinta un scurt videoclip, realizat in
Canva, cu animalele de ferma si sunetele specifice
fiecaruia. Elevii sunt incurajati sa asculte cu atentie
si sa imite sunetele, dezvoltand astfel conexiunea
dintre stimulul vizual si cel auditiv. Profesorul
ghideaza procesul prin modelare si repetitie,
sprijinind elevii in formularea asocierilor corecte.
Aceasta etapa faciliteaza intelegerea noilor
elemente lexicale intr-o maniera multisenzoriala.

THE COU GOES. 8 minute

» 0:06/0:35
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Obtinerea performantei

Pentru a verifica intelegerea conceptelor introduse,
profesorul propune o serie de activitati interactive
adaptate nivelului de dezvoltare al elevilor:

e Activitatea True/False: elevii asculta sau
observa propozitii scurte si decid daca
asocierea animal—sunet este corecta sau
nu.

The cow goes OINK!

o v

Good jot

o— 7 1/1
The sheep goes BAA!

®© Adevarat n O Fals

— 111

The hen goes CLUCK!

©® Adevarat n © Fals

e Activitatea Drag the Words: elevii potrivesc
sunetele animalelor cu imaginile 15 minute
corespunzatoare, consolidand relatia
vizual—auditiva.

Drag the words into the correct boxes.

The horse goes | neigh « . woof
The goat goes . maa « . meow
The cow goes | moa .

The hen goes | cllick ¥

The piggoes | oink  « .

The sheepgoes | baa .

Great job

a7 6/6

e Memory Game: elevii formeaza perechi
animal—-sunet, exersand atentia, memoria
vizuala si capacitatea de observare.

oo

ow

Good job!
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Prin aceste sarcini variate, profesorul consolideaza
fnvatarea, observa progresul elevilor si ofera
feedback imediat.

Evaluarea activitatii

La finalul lectiei, elevii isi exprima reactia afectiva
fata de activitate alegand pictograma ,, Yes” sau
,No”, in functie de nivelul de satisfactie si implicare
resimtit. Profesorul valorifica aceste raspunsuri
pentru a evalua gradul de interes, adaptand
eventual ritmul si modalitatile de predare pentru
lectiile viitoare. Momentul se incheie cu un
feedback verbal pozitiv, care consolideaza
increderea elevilor si mentine o atmosfera

o . 3 minute
motivationala.
Did you like the lesson?
YES) NO!
40 minute

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare:

e evaluare formativa prin observare;

e probe practice digitale, cu feedback instant prin aplicatia
H5P (True/False, Drag the Words, Memory Game);

e autoevaluare socio-emotionala prin pictograme;

e analiza implicarii si participarii.

Metode de evaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

e familiaritate minima cu animalele de ferma;
e expunere la imagini tematice;
e capacitatea de a identifica diferente vizuale si auditive.

Cunostinte anterioare

e salad de clasa cu tabla interactiva;
e telefoane/tablete
e sistem audio functional;

Spatiu si materiale ' '
e conexiune la internet.
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Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu H5P, Canva, browser actualizat
Aplicatii
implicate .
Optional
Obligatoriu !aptop, videoproiector/tabld interactivd, boxe, conexiune la
Infrastructura Internet
/ echipament . casti, telefon, tablete pentru elevi
Optional

Resursa educationala digitala interactiva

Tip de resurse de invatare
RED — H5P

Resurse de Timp / Spatiu 40 minute/ clasd dotata cu echipament IT/online

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

Elevii pot continua acasa exersarea vocabularului despre animalele de ferma si sunetele lor
accesand versiunea online a resursei H5P, disponibild pe platforma clasei. Utilizarea repetata a
acestor materiale multimedia contribuie la consolidarea invatarii, la fixarea termenilor noi si la
cresterea increderii Tn exprimarea in limba engleza.

BIBLIOGRAFIE:

1. Programa scolari pentru disciplina COMUNICARE IN LIMBA MODERNA 1 - Clasa pregétitoare, clasa
| si clasa a ll-a, aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013

2. Coperta
https://www.canva.com/design/DAG507QJmbQ/axDy-
RW9hBn4QJAEXDOPdQ/edit?utm_content=DAG507QJmbQ&utm_campaign=designshare&utm_m
edium=link2&utm_source=sharebutton

3. Avatarul profesorului
https://www.canva.com/design/DAG5KKQwsGQ/LusFEw4LeaODFHo4J6sFMA/edit?utm content=
DAG5KKQwsGQ&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutton

4. Videoclip introductiv cu anuntarea temei
https://www.canva.com/design/DAG5J4UeYuo/MYrCOmZpYV3acDJ59NPZIw/edit?utm content=D
AG5J4UeYuo&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutton

5. Flashcard-uri
https://www.canva.com/design/DAG3K6091-0/b-
omHt4MhmVvdkp1i9fgLQ/edit?utm content=DAG3K6091-
0&utm_campaign=designshare&utm_ medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

6. Videoclip Farm Animals and Their Sounds
https://www.canva.com/design/DAG1rt4wWMY/CPGXF5nL6aochgpgprFfOvw/edit?utm content=D
AG1rtdAwWMY&utm_campaign=designshare&utm_ medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

7. Cartonase feed-back
https://www.canva.com/design/DAG5K]-
JuNc/NJCtd2Qq9SePjbylSQhtXQ/edit?utm content=DAG5KIJ-
JuNc&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton
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