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TITLUL Unde am asezat baiatul/ fetita?” (pozitii spatiale) - joc
didactic

LECTIEI

Disciplina Domeniul Stinte — Activitate matematica

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mijlocie

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

4 -5 ani,nivel |

Caracteristici speciale ale
elevilor

Grupa este formata din 22 prescolari ,prezinta o gama variata de
ritmuri de invatare in matematica. Majoritatea copiilor sunt

dezvoltati cognitiv corespunzator varstei,coopereaza, participa la
jocuri, activitati, raspund la cerinte, sunt interesati de tehnologie.

Autor profesor

Nume si prenume!’

Dumitrascu Sorina

Scoala

Gradinita cu Program Prelungit Inocenta,Gaesti

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Joc didactic matematic pentru verificarea si consolidarea
cunostintelor matematice

Obiective operationale

O1-sa numeasca pozitiile spatiale propuse; se considera
obiectivul realizat daca fiecare copil numeste 4 din 6 pozitii
spatiale;

02 -sa plaseze obiecte intr-un spatiu dat (sus, jos, pe, sub,
dedesubt, langa, deasupra); se considera obiectivul realizat
daca fiecare copil plaseaza 4 din 6 pozitii spatiale;

03 - sa stabileasca relatii pozitionale intre obiecte dupa
diferite criterii, realizdnd comparatii; se considera obiectivul
realizat daca fiecare copil stabileste 4 din 6 relatii
pozitionale intre obiecte dupa diferite criterii;

Cuvinte cheie

Activitate matematica ,pozitii spatiale, joc didactic.

Metode

-conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul,
problematizarea joc didactic.
Digitale: Prezentare interactiva Canva,ChatterPix,
Read.bookcreator , tabla interactiva,Pinterest.ChatGpt,
H5P, Wayground/admin quiz/

Descriere RED (link Curriki)..

. Carte Interactiva (H5P)”

Descrierea resursei

Resursa digitald ,,Unde se afla baiatul/fetita” 1i

Descriere o n oren e e .
invita pe copii intr-o calatorie interactiva prin

! Declar pe propria raspundere c3 aceasta resursa este originala
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narativa lumea pozitiilor spatiale, folosind animatii,

xn

»ininterior”.

spatiale si dezvolta orientarea in spatiu,

experienta placuta si memorabila.

personaje prietenoase si situatii inspirate din viata
de zi cu zi. Fiecare scena prezinta obiecte familiare
dispuse n diferite pozitii spatiale: ,, deasupra”,
,dedesubt”, ,intre”, ,in fata”, ,in spate”, ,langa”,

Prin continutul sau atractiv si interactiv, resursa
digitala faciliteaza invatarea intuitiva a conceptelor

vocabularul descriptiv si capacitatea de observare,
transformand procesul de invatare intr-o

Scopul si spatiu dat.

Resursa are ca scop principal consolidarea
deprinderii de a aseza si de a plasa obiecte int-un

obiectivele = opjectivul va fi considerat realizat daci fiecare
resursei copil demonstreazad c3 aseaza si plaseaza obiecte

sarcini cu pozitii spatiale prezentate.

int-un spatiu dat, cel putin 4 din cele 6 tipuri de

Timp
estimat

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura

Moment organizatoric: Se asigura conditiile
necesare desfasurarii in bune conditii a activitatii:
aerisirea salii de grupa, aranjarea mobilierului.

Activitatea debuteaza cu intalnirea de dimineats .

Salutul se realizeaza prin metoda comunicarea
rotativa . Se completeaza calendarul naturii cu
informatiile necesare: anotimpul, starea vremii si
caracteristici specifice anotimpului.

Captarea atentiei: Se realizeaza prin intermediul
noutatii zilei, moment in care copiilor li se prezinta
Ursuletul prieteniei care doreste sa se joace
fmpreuna cu noi n lumea pozitiilor spatiale
folosind un poster in aplicatia Canva.

https://www.canva.com/design/DAG5H8XJ1rk/izX
hGuninfdR6aHA xCzHQ/edit?utm_content=DAG5
H8XJ1rk&utm_campaign=designshare&utm_medi
um=link2&utm_source=sharebutton

Anuntarea temei si a obiectivelor: Copii, astazi
il vom ajuta pe Ursuletul Prieteniei sa
denumeasca corect locul pe care il ocupa
baietelul/fetita in spatiu. Ursuletul m-a rugat

* o e— ®
——
-_—
T—— =
E -—_-_-I s
——
Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabili
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila

cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana - UrmatoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/  https://www.facebook.com/PNRROficial/



https://www.canva.com/design/DAG5H8XJ1rk/izXhGunlnfdR6aHA_xCzHQ/edit?utm_content=DAG5H8XJ1rk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG5H8XJ1rk/izXhGunlnfdR6aHA_xCzHQ/edit?utm_content=DAG5H8XJ1rk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG5H8XJ1rk/izXhGunlnfdR6aHA_xCzHQ/edit?utm_content=DAG5H8XJ1rk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG5H8XJ1rk/izXhGunlnfdR6aHA_xCzHQ/edit?utm_content=DAG5H8XJ1rk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

frumos sa-l ajutati voi sa nu mai fie atat de
dezorientat. Voi il veti ajuta jucand un joc care
se numeste Unde am asezat baiatul/ fetita?

Voi folosi o resursa realizata in ChatterPix

https://drive.google.com/file/d/1gnDN6pyy8c
af4bhGjRK75Bogfn wiBEg/view?usp=sharing

Dirijarea tnvatarii: n continuare se va
desfasura Activitatea pe domenii experientiale
(ADE) -Activitate matematica — Joc didactic:
,,Unde am asezat baiatul/fetita? Regulile
jocului: Educatoarea va folosi bagheta magica
pentru a selecta fiecare copil. Jocul se
desfasoara astfel: copiii vor fi asezati in
semicerc. Le prezint copiilor materialele si
explic ce avem de facut in continuare folosind
cartea interactiva realizata cu bookcreator.

https://read.bookcreator.com/NSPFDNwE29hE
bcYV6NUEBpsDgwE3/CLT2 zmXTkGeZrl2z2Qn

wg

Educatoarea va deschide cate un plic pentru a

citi sarcina si ei vor rezolva. Cel care a rezolvat
corect sarcina primeste drept recompensa cate
o bulind. Jocul continua pana sunt epuizate 20
toate sarcinile.

Copilul ales va rezolva una din sarcinile jocului
didactic:

- copiii precizeaza pozitia obiectelorraspunzand
la intrebarea: - Unde este (asezat)
baietelul/fetita? Ex: Baietelul/fetita este ,,pe”
banca. Jocul continua cu alti copii, identificand
totodata si a doua pozitie spatiala: ,,sub”.
Pentru a complica jocul, voi introduce o

alta pozitie spatiala si anume: ,,langa”, si de
asemenea le voi cere sa identifice si marimea
acestora. - Ex: Baietelul/fetite mare este langa
banca.

https://wayground.com/admin/quiz/6925a36b
ca8bl4a0el36aalc

Voi face o scurta evaluare, identificand
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impreuna cu ei, jocul pe care |I-am jucat
impreuna la activitatea matematica si
denumind pozitii spatiale invatate: ,,pe”, ,,sub”,
»in”, ,,langa” si ,in fata” folosind un joc digital

pe platforma wordwall.

https://wordwall.net/ro/resource/101725756

Elementele jocului: aplauze, stimulente,
fncurajari.

Cum voi evalua elevii?

Observatie sistematicd: Urmdrirea implicdrii, intelegerii
Metode de evaluare instructiunilor si a modului de abordare a sarcinilor pe
parcursul activitatii

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare Recunoasterea si denumirea pozitiiolr spatiale

Spatiu si materiale 35 min

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Canva ,Read creator book,ChartterPix,Word wall,ChatGpt,
Aplicatii Wayground,
implicate )
Optional
Obligatoriu Tabla interactiva
Infrastructura
/ echipament
Optional Laptop

Tip de resurse de invitare Resursa digitala interactiva (H5P)

Resurse de Timp / Spatiu 35min

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:
- Curriculum pentru educatie timpurie- 2019;

- Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculum-ul pentru educatie timpurie- 2019;

-Silvia Breben , Elena Gongea , Georgeta Puiu , Mihaela Fulga “Metode interactive de
grup” — ghid metodic;

Platforma EDIS-PED

Imagini generate Al (pentru ilustratii)
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https://read.bookcreator.com/NSPFDNwE29hEbcYV6NUEBpsDqwE3/CLT2 zmXTk
GeZrl2z2Qnwg
o https://wordwall.net/ro/resource/101725756

https://www.canva.com/desigh/DAG5H8XJ1rk/izXhGunInfdR6aHA xCzHQ/edit?ut
m content=DAG5H8XJ1rk&utm campaigh=designshare&utm medium=Ilink2&utm sourc
e=sharebutton

o https://wayground.com/admin/quiz/6925a36bca8b14a0e136aa0c

.https://drive.google.com/file/d/1gnDN6pyy8cafdbhGjRK75Bogfn wiBEg/view?usp=shari
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