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Constructia personajului principal din romanul interbelic

TITLUL “Ion” de Liviu Rebreanu
LECTIEI
Disciplina Limba si literatura romana

Informatii despre elevi?

Clasa aX-a

Intervalul de varsta si @ 15-16 ani, nivel mediu-avansat
nivelul elevilor

Caracteristici speciale ale | Nivel eterogen de exprimare scrisa si orald, interes crescut
elevilor pentru instrumente digitale interactive

Autor profesor

Nume si prenume’ Cristache Georgiana Monica

Scoala Colegiul National ,,Constantin Carabella” din Targoviste

Accentul in invatare al lectiei?

Aplicarea cunostintelor despre romanul interbelic in analiza
personajului Ion, utilizdnd resurse educationale digitale si

Subiectul lectiei .
colaborative.

La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

@ identifice trasaturi ale personajului Ion din romanul
omonim,;

@ recunoasca tipurile de relatii ale lui Ton cu celelalte

Obiective operationale personaje;

@ analizeze mijloacele de caracterizare;

@ precizeze tipologia personajului;

® foloseascd instrumente digitale RED pentru
reprezentarea vizuala a trasaturilor;

@ argumenteze o opinie proprie despre personaj;

1 . v v v v .. v
Declar pe propria raspundere cd aceastd resursa este originala
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@ redacteze reflectii personale n format digital.

roman interbelic, personaj, caracterizare, Liviu Rebreanu,

Cuvinte cheie s B .
Ion, RED, analiza literara, colaborare digitala

Metoda jocului didactic, metoda exercitiului (completare
lacune), metoda problematizarii (alegere situationald),
metoda Invatdrii prin descoperire (colaj tematic), metoda

Metode observarii si analizei directe, metoda compunerii / redactarii
ghidate, metoda conversatiei euristice (optionald, sincron sau
asincron)

Descriere RED

https://studio.frameworkconsulting.com/project/12074/shared

Lectia integreaza 6 activitdti RED care dezvolta
gandirea criticd, exprimarea personald si
Descriere = competentele  digitale.  Elevii  exploreaza
narativi  personajul lon prin analizd colaborativa si
reflectie online, folosind diverse aplicatii.

e Sprijinirea Intelegerii caracterului complex al

Descrierea resursei personajului Ion.
Scopul si ® Utilizarea instrumentelor digitale pentru a
obiectivel = construi, sustine si partaja opinii argumentate.

e resursei L
¢ Cresterea motivatiei si implicarii prin metode

moderne, colaborative.

Timp
estimat

Descrierea narativi a Captarea atentiei — Activitate de deschidere 5 min
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Activitate RED: Word Find — Personajele
romanului (tip puzzle)
Platforma: Curriki Studio
Descriere: Elevii identificd intr-o grild digitala
cuvintele ascunse corespunzitoare numelor
personajelor (Ion, Ana, Florica, George, Vasile
Baciu etc.).

https://studio.frameworkconsulting.com/api/
api/v1/h5p/export/77015

Dirijarea invatarii — Activitati de construire a
intelegerii

e Activitate RED: Fill in the Blanks — Relatiile
activititilor de invitare lui Ion cu celelalte personaje (10 min)
din lec’gie- pas cu ,pas Descriere: Elevii completeazd spatiile goale din
organizare si structur enunturi care descriu relatiile ui Ion cu ceilalti
(Ion este fiul lui..., relatia cu Ana este
caracterizata de..., intre Ion si Florica exista...).
Scop:  Reconstituirea legaturilor narative,
intelegerea functiei personajelor secundare.
Metoda: Exercitiul, asocierea logica.

40 min
https://studio.frameworkconsulting.com/api/

api/v1/h5p/export/76063

e Activitate RED: Branching Scenario —
Trasaturi ale personajului Ion (10 min)
Descriere: Elevii parcurg un scenariu interactiv
in care aleg cum ar actiona lon in diferite situatii.
In functie de alegeri, platforma evidentiaza
trasatura dominanta (ambitios, lacom, harnic,
manipulator, orgolios etc.).
Scop: Explorarea psihologiei personajului prin
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decizii proprii.
Metoda:  Problematizarea, invatarea prin
descoperire.

https://studio.frameworkconsulting.com/api/
api/v1/h5p/export/77767

o Activitate RED: Collage — Episoade ilustrative
pentru caracterizarea lui  Ion (10 min)
Descriere: Elevii aleg 2 episoade semnificative
din roman si le asociazd cu imagini
reprezentative + scurte explicatii (ex. Hora
duminicala, Sarutarea pamantului).
Scop:  Identificarea  momentelor-cheie  si
exprimarea vizuala.
Metoda: Invitarea prin descoperire, invitare
vizuala.

https://studio.frameworkconsulting.com/ap1/
api/v1/hSp/export/77777

e Activitate RED: Accordion — Mijloace de
caracterizare (10 min)
Descriere: Elevii exploreaza un set de categorii
interactive (caracterizare directd, indirecta,
autocaracterizare, caracterizare de catre alte
personaje), fiecare cu exemple din roman.
Scop: Intelegerea si clasificarea metodelor de
construire a personajului.
Metoda: Observarea, conversatia euristica.

https://studio.frameworkconsulting.com/api/
api/v1/h5p/export/77764
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Asigurarea retentiei si a tranferului

Activitate RED: Essay — Eseu structurat
Titlu propus: Particularitati de constructie a
unui personaj dintr-un text narativ scris de Liviu
Rebreanu

Descriere: Elevii redacteazd un eseu de cel putin
400 de cuvinte, folosind o structurd predefinitd
(introducere, enuntarea unei opinii, argumente,
concluzie). Pot folosi rubricile de sprijin din

platforma. 5 min
Scop: Argumentarea scrisa a opiniei personale,
integrarea cunostintelor.

Metoda: Redactarea ghidata, exprimarea
personala.

https://studio.frameworkconsulting.com/api/
api/v1/h5p/export/76107

Cum voi evalua elevii?

e FEvaluare formativd automatd (Word Find, Fill in the
Blanks, Branching)

e Evaluare calitativa a eseului prin rubrica integrata
Metode de evaluare e Evaluare sumativa — eseu si colaj

e Autoevaluare si reflectie (posibil de adaugat o activitate
Wall la final, optional)
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Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

e Elemente de structurd a romanului

e Notiuni de caracterizare directd/indirecta
Cunostinte anterioare

e Familiarizarea cu contextul literaturii interbelice

Spatiu si materiale Sala de clasa cu conexiune la internet

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Curiki Studio

Aplicatii

implicate Ogiitoral

Internet wireless

Infrastructur = Obligatoriu . Laptop/proiector pentru profesor

:Lhipament Dispozitive mobile pentru elevi
Optional
e Word Find Puzzle
¢ Fill in the Blanks

Branching Scenario Tool
Tip de resurse de invitare : e Collage Builder (image + text)

Accordion Interactive

Essay + Rubric Editor

Lectie de 50 minute
Resurse de Timp / Spatiu Spatiu digital colaborativ
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Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

e Rebreanu, /on, editii scolare

e Manualul de Limba si literatura romana, clasa a X-a
e Site-uri educationale: edupedu.ro, creativEDU.ro

e RED: curriki.org

https://studio.frameworkconsulting.com/api/api/v1/h5p/export/77015

https://studio.frameworkconsulting.com/api/api/v1/h5p/export/76063

https://studio.frameworkconsulting.com/api/api/v1/h5p/export/77767

https://studio.frameworkconsulting.com/api/api/v1/h5p/export/77777

https://studio.frameworkconsulting.com/api/api/v1/h5p/export/77764

https://studio.frameworkconsulting.com/api/api/v1/h5p/export/76107

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?
1d=6421#h5pbookid=8998 &section=top&chapter=h5p-interactive-book-
chapter-4151b1fc-6130-4b20-a509-55996261d259&preventScrollToTop=true
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