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TITLUL ,»O INTAMPLARE DIN GRADINA - RIDICHEA URIASA,,
LECTIEI
Disciplina Domeniul limba si comunicare

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mijlocie

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

4-5 ani, nivel de dezvoltare specific varstei.

Caracteristici speciale ale
elevilor

Copiii sunt dezvoltati corespunzator nivelului de varsta.

Autor profesor

Nume si prenume!

Eremia Cristina Elena

Scoala

Scoala Gimnaziala Costestii din Vale - Gradinita cu program
normal Merisu

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

O intamplare din gradina — Ridichea uriasa

Obiective operationale

O1- Sa asculte cu atentie continutul povestii, urmarind firul

intamplarilor prezentate cu ajutorul videoclipului;

02 — sa rezolve puzzle-ul pus la dispozitie imbinand piesele cu

ajutorul degetului aratator ;

0O3- sa aleaga raspunsul corect pentru fiecare intrebare din cadrul

jocului interactiv;

04 — sa gaseasca prechea potrivita fiecarui personaj, pe baza

cartonaselor descoperite din cadrul jocului.

Cuvinte cheie

Ridiche, mosul, baba, fetita, cainele, pisica, soricelul

Metode

Audierea povestii, povestirea, observatia, explicatia, conversatia,
demonstratia, jocul.

Descriere RED

Descrierea resursei

Tn cadrul activititii de educarea a limbajului voi
folosi resursa digitala creata care cuprinde, partea
de Tnceput — detalierea continutului activitatii,

Descriere
narativa

! Declar pe propria rdspundere c& aceastd resurs3 este originala
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ascultarea povestii ,,Ridichea uriasa,,, dar si jocuri
interactive adaptate la nivelul de intelegere al
prescolarilor. Resursa creata cuprinde instrumente
de tipul: Link, Agamotto, Image,Video,Memory
Game. Anuntarea temei se va realiza prin
intermediul unui puzzle realizat in jingsawplanet,
unde copiii, imbinand piesele, vor descoperi ce
poveste vor asculta. Cu ajutorul instrumentului
Agamotto copiii vor asculta povestea si vor fi
implicati activ, urmand ca la finalul povestii, pe
baza celor doua imagini, sa raspunda la intrebarea
,,Cum s-au simtit cand au ascultat povestea?,,.
Pentru fixarea cunostintelor se va folosi jocul
realizat pe WordWall, unde prescolarii vor alege
raspunsul corect la intrebari, urmand ca la
obtinerea performantei sa gasesca perechea
fiecarui personaj prin instrumentul Memory Game.
n incheierea activittii este folosit un videoclip pe
baza caruia copiii vor dansa si se vor distra.

Scopul si Dezvoltarea deprinderii de a asculta cu atentie o
obiectivele = Poveste, reluand personajele si succesiunea logicd

resursei a evenimentelor.

Timp
estimat

Momentul organizatoric

Asigurarea conditiilor optime pentru dsfasurarea
activitatilor: aerisirea salii de grupa, aranjarea
mobilierului, pregatirea materialului necesar pentru
activitati, plasarea organizata a prescolarilor in
spatiul educational amenajat sugestiv.

1 min

Captarea atentiei
Descrierea narativa a

activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura

Elementul surprizé -RIDICHEA URIASA-
confectionata dintr-o minge gonflabila de
gimnastica. Educatoare le spune copiilor ca ridichea
a venit Tn vizita la ei la grupa pentru a descoperi
impreuna povestea ei.

1 min

Reactualizarea cunostintelor

Educatoarea adreseaza intrebari generale legate de
legumele timpurii regasite in cos. 3 min

Anuntarea temei si a obiectivelor

Educatoarea le prezinta ,cu ajutorul aplicatiei
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jigsawplanet , un puzzle pe care copiii 1l rezolva si
impreuna descopera ce poveste vor asculta. De
asemenea obiectivele sunt anuntate pe intelesul
prescolarilor.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1798
39e78e3c

Prezentarea continutului si dirijarea invatarii

Expun continutul povestii prin intermediul
videoclipului creat. Pe parcursul povestirii voi
explica prescolarilor cuvintele si expresiile
necunoscute (mosneag, a smulge, a apuca, a clinti,
mare cat capul omului).

Copiii vor fi implicati activ in poveste prin
intermediul povestirii predictive: acestia vor fi
intrebati ce cred ei ca se va intampla mai departe in
firul povestii.

Pe finalul expunerii, voi scoate in evidenta
solidaritatea dintre oameni si faptul ca munca in
echipa este foarte importanta. De asemenea, cu
ajutorul celor doua imagini copiii vor fi intrebati
cum s-au simtit cdnd au ascultat povestea? Voi
insista pe continutul moral al povestii:

10 min

,Unde-i unul nu-i putere, unde-s multi puterea
creste!”

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?i
d=4055

Fixarea cunostintelor

Se realizeaza prin intermediul unui joc realizat in
WordWall unde copiii aleg raspunsul corect pentru
fiecare intrebare.

https://wordwall.net/ro/resource/101606117/ridic
hea-uria%C8%99%C4%83

10 min
Obtinerea performantei si asigurarea feedbackului
Se realizeaza printr-un joc final: ,,Descopera
perechea personajelor”.

https://pedagogie-
digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?i
d=4055
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Tncheierea activitatii

La sfarsitul activitatii, educatoarea face aprecieri cu
privire la modul in care au participat copiii la

activitati si vor dansa impreuna pe cantecelul ,,Supa
de zarzavat,, 5 min

https://www.youtube.com/watch?v=GP202xB9cAl

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Observatia, conversatia, analiza rdspunsurilor  copiilor,
comportament nonverbal, analiza produselor activitatii.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare Copiii au un bagaj de cunostinte specific nivelului de varsta.
o Alte povesti, conceptul de personaj negativ, pozitiv.

Activitatea se desfasoara in sala de grupa.
Materiale didactice: Tabla interactiva, resursa creata in
Spatiu si materiale wordwall, jigsawplanet si cele de pe youtube.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

. . Resurse create in wordwall, jigsawplanet, H5P - cartea
Obligatoriu . . ’
Aplicatii interactiva de pe platforma Edis Ped.
implicate }
Optional
. . Conectare la internet, tabla interactiva
Obligatoriu
Infrastructura
/ echipament )
Optional

. P RED- resursa educationala deschisa
Tip de resurse de invatare ’

Resurse de Timp / Spatiu 30 minute/ sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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