Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TITLUL Orientare spatiala si localizari in spatiu
LECTIEI
Disciplina Matematica si explorarea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Pregatitoare

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

6-7 ani

Nivel mediu

Caracteristici speciale ale
elevilor

Ritm de Invatare variabil si diferit, cu nevoie de multe modele
si repetitii.

Atentie de scurtad duratd, mentinutd mai ales prin activitati
practice si joc.

Autor profesor

Nume si prenume!

Anghelescu Gabriela

Scoala

Scoala Gimnaziala ,, Grigore Radulescu” Bezdead

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Orientare spatiala si localizari in spatiu

Obiective operationale

-sa identifice pozitia pe care o ocupa diverse obiecte In
spatiu in raport cu alte obiecte precizate;

- s precizeze pozitia propriei persoane in functie de
pozitia din clasa si prin raportarea la ceilalti colegi.;

- sa utilizeze 1n exprimare sintagme de tipul: sus, jos, langa,
deasupra, sub, stanga, dreapta etc.

Cuvinte cheie

orientare, spatiu, localizare, sus, jos, langa, deasupra, sub,
stanga, dreapta

Metode

conversatia, explicatia, lectura, jocul didactic, resurse
educationale deschise- carte interactiva, prezentare curs,
drag and drop, acordion, video interactiv, Find the Hotspots,
link.

Descriere RED (link Curriki)...

Descrierea resursei

Resursa este Interactive Book, o carte digitala
interactiva despre orientarea spatiald sus, jos,
langa, deasupra, sub, stanga, dreapta etc. in
cadrul acestei resurse am integrat mai multe
continuturi digitale: prezentare curs, drag and
drop, acordion, video interactiv, Find the
Hotspots, link. Resursa este usor de folosit,

Descriere
narativa

! Declar pe propria rdspundere c3 aceast3 resursa este originald
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mentine atentia copiilor si faciliteaza invatarea
prin explorare

Scopul resursei este de a sprijini invatarea prin
explorare si interactiune digitala, facilitand
intelegerea relatiilor spatiale de baza intr-un
mod atractiv, accesibil si adaptat varstei.
Obiectivele resursei:

- sa ofere activitdti simple si variate, care sa

Scopul si sprijine toate etapele lectiei si sa fie accesibile

obiectivel = copiilor mici.

e resursei  -S& ofere profesorului un instrument flexibil,
usor de utilizat, care sa permitd ajustarea
ritmului activitatilor in functie de atentia si
nevoile copiilor.

-sd incurajeze implicarea activa a elevilor, prin
jocuri si sarcini interactive care stimuleaza
curiozitatea, explorarea si participarea fiecarui
copil.
Timp
estimat

Evocarea

° Moment organizatoric $i conexiunea cu

elevii

Se asigura materialele necesare desfasurarii

lectiei.

° Evaluare initiald/ reactualizarea

cunostintelor necesare intelegerii noilor achizitii

Joc didactic: ,,Sandu spune" ( Acordion)

Descrierea narativi a Jocul este folosit pentru exersarea atentiei si
activititilor de invitare consolidarea notiunilor de orientare spatiala (in,
din lectie- pas cu pas pe, sub, deasupra, dedesubt, in fata, in spate, 10 minute

organizare §i structura

stanga, dreapta).

Voi explica copiilor ca atunci cind vor auzi: :
,»Sandu spune ... " si voi continua cu o comanda
care contine elemente de orientare spatiala
(puneti mainile sub masd, puneti creionul pe
penar, puneti o mand deasupra nasului etc).
trebuie sd execute.

Regula jocului este ca elevii sda execute
comenzile doar daca aud ,,Sandu spune". Daca o
comanda nu contine ,,Sandu spune ... " elevii nu
o vor executa. Este un exercitiu de atentie. Cu
ocazia folosirii notiunilor de orientare spatiala,
pot observa care sunt copiii care fac confuzii si
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pot interveni cu lamuriri.

° Captarea/motivarea/provocarea
elevilor

Copiii sunt lasati sa dea comenzi si ei,
implicandu-i astfel mai mult in joc si ceea ce
este mai important vor utiliza sintagmele
invatate in lectia anterioara (in, pe, deasupra,
dedesubt, langa, in fata, in spate).

Realizarea sensului
Activitatea 1- Drag and drop

Se prezintd elevilor imagini si se solicitd ca
acestia sa identifice pozitia diverselor obiecte/
fiinte. Elevii comunica in propozitii.

Activitatea 2—Prezentare curs

Elevii trebuie sa precizeze pozitia obiectelor
folosind sintagmele stdnga, respectiv dreapta.

Activitatea 3—Video interactiv

Conpiii vor formula rdspunsuri la intrebari
utilizdnd cuvintele-cheie exersate in lectie (in, 25minute
pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in spate).

Obtinerea de feedback de la copii -
activitate individuala

Completeaza desenul cu imaginile primite,
respectand cerintele date:

- in coltul din stanga sus, soarele;

- in dreapta casei pomisorul;

- in coltul din dreapta jos, bradutul;
- sus, in bradut, vrabiuta;

- in stanga casei, cusca lui Azorel.

Reflectia
Transfer de cunosinte:

¢ Find the Hotspot
Marcheaza cu x ceea ce se afla:

' 10 minute
a) sus; b) jos;
c) in stanga baiatului;
d) 1n dreapta baiatului.
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e Joc didactic online:
https://wordwall.net/ro/resource/3859655

Cum voi evalua elevii?

Observatia directd a implicarii si comportamentului copiilor.
Intrebari si raspunsuri simple pentru verificarea intelegerii
relatiilor spatiale.

Activitati practice si jocuri interactive pentru consolidarea
conceptelor.

Incurajare/ feedback verbal pe tot parcursul activitatii

Metode de evaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Ce inteleg, stiu, stiu sa faci deja elevii? -Jocuri de
orientare in spatiu

Recunosc si denumesc obiecte din mediul apropiat.
Cunostinte anterioare Inteleg termeni simpli de pozitionare: sus—jos, langa—departe,
inainte—Tnapoi.

Au mai desfasurat activitati de manipulare a obiectelor si
jocuri de orientare in spatiu.

Spatiu si materiale Sala de clasa, tabla interactiva, laptop, fisa de lucru

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Continut interactiv, tehnologia HS5P: carte interactiva,
prezentare curs, drag and drop, acordion, video interactiv,
Obligatoriu Find the Hotspots, link.

Aplicatii Platformele YouTube si Wordwall

implicate

Optional

Conexiune activa la internet

Infrastructu = Obligatoriu  L-aptop L
ri/ Tabla interactiva
echipament Tablete

Optional

Resurse digitale interactive( tehnologia HS5P, continut
interactive, platforme de invatare)

Tip de resurse de invatare Resyrse materiale(tabla, dispozitive digitale, reteaua de
internet)

Resurse audio/video(imagini, joc educativ)

Resurse de Timp / Spatiu 45 minute
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Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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Sala de clasa

BIBLIOGRAFIE:

*  Programa scolard pentru ,,Matematica si explorarea mediului” clasa pregétitoare, clasa
I'si clasa a II-a, aprobata prin ordin al ministerului Nr. 3418/19.03.2013, Bucuresti.

e Tehnologia de invatare open source H5P pentru crearea de continut interactiv
e Joc interactiv youtube https://www.youtube.com/watch?v=gkJKRdCnjsg
e Link joc didactic online: https://wordwall.net/ro/resource/3859655
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