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Anexa 1- Fisa de identificare a resursei educationale deschise EDIS-PED

Date generale de identificare a resursei educationale deschise

Numele si prenumele autorului

RADUINEA CECILIA VIOLETA

Denumirea resursei educationale
deschise

Ecuatii bipatrate

Disciplina propusa pentru resursa Matematica
Clasa la care va fi folosita resursa aX-a

Publicul tinta (elevi, profesori, elevi/profesori
elevi/profesori )

Limba de dezvoltare a resursei romana

Prezentarea detaliata a resursei educationale deschise

Competenta generald

Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru
caracterizarea locala sau globala a unei situatii concrete

Competenta specifica vizata

Determinarea unor analogii Intre proprietatile
operatiilor cu numere reale si complexe scrise in
forme variate si utilizarea acestora in rezolvarea
unor ecuatii.

Competenta digitald vizata
(alfabetizarea informationala,
comunicare si colaborare digitala,
crearea de continut digital, siguranta
in mediul digital si rezolvarea de
probleme digitale )

Creare de continut digital

Alinierea resursei cu pedagogia
digitald ( invatare activa,
colaborativa, autentica, constructiva,
orientata spre obiecte )

Invatare activa, colaborativa, constructiva

Prezentarea pe pasi a scenariului
resursei educationale deschise
propuse(cuprinsul resursei)

Resursa educationald propusa se adreseaza elevilor de la profilul
tehnologic (3h/sapt. la matematica) si are ca scop dezvoltarea
competentei specifice prin invatarea participativa.

Resursa 1si propune de la inceput identificarea cazurilor de
rezolvare a ecuatiei de gradul doi cu coeficienti reali, obtinerea
solutiilor reale sau complexe.
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Elevii sunt implicati activ, prin impartirea acestora pe grupe, in
rezolvarea a trei ecuatii care sa le reamintesca cunostintele
anterioare necesare lectiei noi, rezultatele obtinute fiind discutate la
finalul momentului interactiv.

Informatiile noi despre rezolvarea ecuatiilor bipatrate sunt
prezentate prin vizualizare/ascultare. Fixarea cunostintelor noi se
realizeaza printr-un moment interactiv prin care elevii raspund cu
Adevarat/Fals la intrbarile propuse si apoi printr-un scurt plan de
recapitulare pentru a retine pasii importanti de parcurs.

Imaginile, vocea profesorului, toate elementele grafice au fost
folosite pentru Intelegerea notiunilor discutate si pentru captarea
atentiei elevilor.

Asigurarea conexiunii inverse, fixarea si evaluarea sunt cuprinse in
aceasta scurta resursa educationala la finalul ei, prin directionarea
elevilor (prin link) catre un scurt test realizat in platforma Kahoot.
Resursa se Incheie cu recomandarea unei teme ce cuprinde exercitii
de exersare, dar si un exercitiu pentru aprofundare.

Metode didactice moderne folosite
(utilizarea gamificarii, storytelling-
ului, a Invatarii bazate pe
probleme,etc)

Invatarea bazata pe probleme, munca 1n echipa, descoperirea,
exercitiul.

Aplicatiile utitilizate pentru
construirea resursei educationale
deschise propuse

https:/www.canva.com/

https://wordart.com/

https://kahoot.it/

Durata resursei video
(Intre 3-7 minute)

5,7 min

Comentarii

Modalitati de utilizare a resursei
educationale deschise in activitatea
cu elevii sau 1n activitatea
profesorilor

Resursa educationald deschisa se poate aplica atat la clasa, in
prezenta elevilor, cat si n sistem online.
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