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Modulul I

Cetatenia digitala, gandire critica si reponsabilitate

Prezenta in toate activitatile noatre de la consum casnic, joc si socializare, comunicare, invatare si
muncd, cetitenia digitald creaza cetdteni competenti, capabili sd rdspunda provocarilor zilnice legate de

profesie, timp liber, socializare.

Sunt diferite perspective asupra cetateniei digitale de la competente tehnice la participare sociala

care pun accentul pe:

v Normele comportamentului adecvat, legste de folosirea tehnologiei

v’ Capacitatea de a utiliza resurse digitale pentru a participa in societate, accesul la internet

v" Participarea politica si sociald online, utilizarea abilitatilor digitale

v Rolul activismului digital si al responsabilitatii sociale prin angajamentul fatd de justitia

sociald sivresursele alternative si inovative

AN

Abilitdtile necesare pentru a naviga si participa in lumea figitala in mod digur, responsabil

si etic.

Modulul IT

Un ecosistem educational deschis

Specificati la ce se refera ”Ecosistemul digital”, conform lui Punie.
Un ecosistem educational deschis conform lui Punie:

» Cresterea gradului de constientizare

» Reglementare, legislatie si finantare

» Parteneriat

» Dezvoltarea profesionald a cadrelor didactice
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» Resurse educationale deschise
» Suport/sprijin si infrastructurd

» Cercetare si evaluare

Modulul IV

Realizati un scenariu didactic pe baza evenimentelor instructionale
ale lui R.Gagne, in care sa introduceti cel putin o resursa digitala.
Integrarea instrumentelor online si resurselor in format digital in activitati didactice

Procesul de instruire s-a schimbat 1n ultimul deceniu 1n toatd lumea, fapt motivat de impactul progreselor din
tehnologie si aplicabilitatea lor in domeniul educatiei. Mai exact, un aflux de instrumente educationale bazate pe
tehnologie sunt integrate in grad variabil de catre profesori in practica educationald (Marr, 2022): sili de clasa
virtuale, simuldri si experimente virtuale, feedback in timp real bazat pe computer, jocuri online interactive,
podcasturi si instrumente multimedia (Aebersold, 2018).

Aceste instrumente educationale au atras atentia specialistilor, generand dezbateri legate de:
1) designul invatarii active;
2) strategiile active de invatare bazate pe tehnologie;

3) relatia intre invatarea digitala si factorii noncognitivi, predictori puternici ai succesului academica:
autoeficacitatea, motivatia si autoreglarea. Integrarea tehnologiei se poate realiza practic la nivelul tuturor
momentelor instruirii:

— in timpul predarii curente;

— 1n cadrul sesiunilor si programelor compensatorii/de imbogétire; — in timpul invatarii dirijate in clasd; — in
cadrul studiului individual,

—1in cadrul activitatilor de grup realizate in clasa si in afara ei;
—in timpul evaluarii, in momente si forme diverse.

Tehnologia sprijinad procesul de invatare adaptiv, inclusiv in modele de instruire directd. De exemplu, modelul
invatarii depline (Mastery Learning) este o abordare pedagogica dezvoltatd de B. Bloom in anii 60, preluatd de cétre
cativa dintre elevii sai (de exemplu, Block et al., 1989) si aplicatd in cadrul a numeroase programe in scolile din
Statele Unite si intreaga lume (Postlethwaite si Haggarty, 1998;). Desi diferd in ceea ce priveste caracteristicile
scolilor, aceste programe dedicate ideilor lui Bloom aliniaza 3 idei de baza:

a. ritmul individual al invatarii: fiecare elev progreseaza in functie de ritmul sau propriu;

b. evaluari formative frecvente - permit profesorilor s verifice constant nivelul de intelegere si sa intervina
pentru a ajusta procesul de predare;
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c. remedierea si consolidarea: oportunitati suplimentare de invatare prin activititi remediale si exercitii de
consolidare (Guskey, 1997).

Pentru aplicarea modelului cu ajutorul resurselor digitale, se vor parcurge urmatoarele etape:

1. Stabilirea obiectivelor clare si masurabile Profesorul defineste obiective precise pentru fiecare lectie, baza
pentru evaluarea progresului elevilor. Vor putea fi folosite: fise tip check-list, orare virtuale, tabele, grafice Gantt etc.

2. Evaluarea initiald a cunostintelor Se testeaza nivelul de cunostinte si abilitati al elevilor la inceput, pentru
a adapta predarea la nevoile acestora. Pot fi incluse aici: quizz-uri, sondaje electronice, teste online, jocuri de atentie,
diagrame, aplicatii mind mapping.

3. Predarea materialului Profesorul prezintd noile concepte in mod direct. Platformele de e-learning (Moodle,
Google Classroom, Khan Academy) pot fi utilizate pentru a oferi lectii interactive prin prezentari prezi, PPT, Padlet,
clase virtuale, site-uri, publicatii online. Redarea informatiei este diversificatd folosind mijloace precum: text,
imagine, sunet, audio-video.

4. Evaluarea formativa Dupa predare, se evalueaza intelegerea elevilor prin teste scurte, sondaje in continut,
exercitii, chestionare sau activitati practice. Programele de invatare adaptativa pot ajusta automat continutul in functie
de performantele fiecarui elev. Instrumentele digitale precum Google Forms, Kahoot, Quizizz permit o evaluare
rapida.

5. Oferirea feedback-ului §i a unor activitati de remediere Pe baza evaluarii formative, profesorul ofera
feedback rapid si propune activitati pentru elevii care au nevoie de sprijin: aplicatii mobile, mesagerie sincrona si
asincrond, retele sociale tip Facebook, clase virtuale.

6. Consolidarea cunostintelor si evaluarea sumativa Elevii revizuiesc materialul, urmat de o evaluare sumativa
prin teste, proiecte, studii tematice.

Dirijarea invatarii/ Obtinerea performantei

Resurse digitale utile in predarea literelor de tipar

Exemple de instrumente:

Jocuri interactive (LearningApps, Wordwall, Kahoot pentru recunoastere vizuala).

Aplicatii educationale: ABCmouse, Livresq, Educatia360, Kinderpedia.

Modulul IV

Evaluare cu resurse digitale

Evaluarea digitala consta 1n utilizarea tehnologiei pentru a monitoriza, mésura si analiza competentele elevilor
probate in contexte de invitare diferite.

Folosind resurse digitale, profesorii pot valorifica tehnicile de evaluare preferate ale elevilor, centrate pe
proiect, probleme, portofoliu, joc, precum si instrumentele de evaluare formativa, auto-, inter-evaluare. Pentru fiecare
din acestea, modul de realizare al sarcinilor evaluative trebuie sa fie specificat clar.

Exista o diversitate a sarcinilor prin forme de reprezentare adecvate acestor sarcini (imagini, desene, animatii,
diagrame, tabele, photo) ce permit personalizarea raspunsului. Evaluarea are rol in structurarea oricarei activitati. in
activitatea didactica, ea implica colectarea unor date privind nivelul de competenta si analiza acestora in vederea

ameliorarii. Evaluarea digitala se poate realiza In formele consacrate din literatura pedagogica: initiald, formativa si
sumativa (Radu, 2008).
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1. Evaluarea initiald este un proces de diagnosticare a nivelului de pregatire al elevilor la inceputul unui nou
ciclu de invitare, curs sau unitate de studiu, bazatd pe colectarea rapida de date, analiza si revizuire ulterioara.

2. Evaluarea formativa presupune masurarea rezultatelor fiecarei activitati proiectate stiintific prin prisma
obiectivelor ei, prin elaborarea unor teste de control. Itemii unui test formativ sunt, de reguld, sarcini de invatare care
verificd daca toti elevii au atins nivelul performantelor minimal acceptabile

3. Evaluarea sumativa are scopul de a acorda elevului un punctaj bazat pe competentele preformate dupa o
perioadd mai mare de timp. Profesorul poate evalua in mod implicit, prin aceste referinte, calitatea predarii.

Evaluarea formativa are un rol esential in consolidarea, deci de asigurare a retentiei mnemonice si realizare in
mod anticipativ a transferului invatarii. De fapt, aceasta este cheia Invatarii eficiente, folosind tehnicile ludice,
rationalizarea activitatilor Evaluarea digitala include diferite modele de feedback adaptiv.

Feedbackul online isi propune remedierea situatiei de eroare (invatare prin incercare si eroare) si corectarea
comportamentului de Invatare. Studii empirice recente au a demonstrat imbunatatiri ale rezultatelor Invatarii
cognitive (de exemplu, intelegerea conceptuald), dar si non-cognitive (de exemplu, angajament, interes, satisfactia
invatarii) prin introducerea acestui tip de feedback. Gouli si colab. (2006) sunt primii care au folosit acest concept in
educatia bazatd pe web. Feedbackul adaptiv, generat de variabilele cursantilor, poate fi clasificat in: feedback-ul de
rezultat ce indica corectitudinea raspunsului dat; feedback-ul explicativ pentru a ghida cursantul catre raspuns corect
(Fyfe et al., 2022;). Schelele (elemente de sprijin, de esafodaj) sunt caracteristici ale feedback-ului explicativ pentru
a sustine structurarea si asimilarea cunostintelor viitoare. de Invatare, procedeul ,,sarcinilor intrerupte”, concentrarea
pe sarcind, procedee multitasking familiare

Learning Analytics este un sistem de utilizare a metodelor statistice pentru a evalua performanta elevilor pe
baza unor date din surse diverse (platforme de e-learning, sisteme de management al invatarii, teste online etc.).
Conform lui Istrate (2021), pastrarea unor elemente relevante de portofoliu ale elevului este o solutie eficienta care
face posibild construirea unei imagini de ansamblu asupra parcursului invatirii si realizarea de predictii asupra
performantei ulterioare. Accesul la rezultate la teste, raspunsuri la sarcini de lucru, rezolvari de probleme, eseuri,
lucrari de control asociate cu notitele si comentariile profesorului contribuie la aceastd imagine de ansamblu.

In cadrul evaludrii online, pot aparea erori precum: acordarea punctajului nul pentru aplicatii trimise cu putin
timp mai tarziu, punctarea drastica, lipsa suportului tehnic, informarea insuficienta nainte de evaluare, testarea din
continuturi diferite fatd de cele predate, sustinerea testelor neanuntate, eludarea criteriilor de evaluare si accentul pe
competitie si scor

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdn9yLp t9e6TCga8qshPCIABgj3h5s-
Rnytxj6Ud7mDJRAwWw/viewform?usp=sf link

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSeZSIwOAiUetOvU6gczHLN9IMAE9Gxbugw5W DvObi9AEMN-
tPQ/viewform?usp=header

http://edituraedu.ro/grila/

https://wordwall.net/resource/45078209

Modulul V
Modele de clase/ grupe si maniere de lucru

Experimentati modelul clasei inversate/modelul invatarii mixte in grupul de elevi pe care il coordonati.
Cercetatorii au studiat impactul unor noi modele de clase cu ajutorul tehnologiei in procesele de predare,
invatare si evaluare, precum:

1. clasa inversata (flipped classroom)

2. invatarea mixta (blended learning)

3. invatarea personalizatd (personalized learning)

P ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E Z EI S cu resurse si practici educationale deschise

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabila PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — Urm&toareaGeneratieUE
cu Resurse si Practici Educationale Deschise ..
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/



wEa Finantat de
x Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

4. clase virtuale (virtual classrooms)

1. Clasa inversata

Specificitatea acestui model consta in faptul ca elevii studiaza materialele noi acasa, folosind resurse digitale
(videoclipuri, prezentari, platforme educationale), iar timpul de la clasd este folosit pentru activititi practice,
rezolvarea problemelor sau discutii pe un subiect concret. J. Bergmann si A. Sams (2012) au popularizat acest model
in cartea ,,Flip Your Classroom: Reach Every Student in Every Class Every Day”.

Invitarea mixtd

Acest model combina predarea directd in clasa cu resursele online. Modelele de invétare mixta au loc la unul
dintre urmatoarele patru niveluri (Bonk, 2012):

la nivel de activitate;
la nivel de curs;
la nivel de program.

Conform lui Graham, Allen si Ure (2003), aceasta presupune combinarea instruirii online cu cea directd (Reay,
2001; Rooney, 2003; Sands, 2002; Ward & LaBranche, 2003; Young, 2002). Horn si Staker (2015), descriu 4 modele
pentru Invatarea mixta:

-modelul prin rotatie, in care elevii alterneaza intre invatarea online si invata-rea fata in fata, in cadrul unor
rotatii organizate (laboratoare de calculatoare, statii de invatare, centre etc.);

— modelul flexibil, in care invatarea online este componenta principald, iar profe-sorii ofera sprijin personalizat
pe baza progresului fiecarui elev; — modelul ,,a la carte”, in care elevii iau cursuri online pe care le completeaza
independent, pe langa lectiile directe;

— modelul virtual imbogadtit, in care invatarea se desfagoara preponderent on-line, dar exista si sesiuni fatd in
fatd ocazionale.

3. Invdtarea personalizatd

Acest model permite elevilor sd invete in ritmul propriu, folosind resurse adaptive care personalizeaza
continutul invatarii (vezi modelul ,,mastery learning", adaptat cu tehnologie).

Clase virtuale

Clasele virtuale permit instruirea la distanta, folosind platforme pentru cursuri online In timp real, dar si functii
tip asincron. Anderson si Dron (2014), in cartea sugestiv denumita ,, Teaching Crowds: Learning and Social Media”,
ofera exemple despre modul in care tehnologia poate crea medii de Invatare colaborativa, sustindnd ideea cd
multimile pot invata impreund.

Modulul VI
Inteligenta artificiala si schimbari in curriculum

Integrarea inteligentei artificiale (AI) in programele educationale au impact asupra abordarilor
pedagogice, a furnizarii de continut si a dezvoltdrii abilitatilor. Instrumentele bazate pe inteligentd
artificiald, cum ar fi platformele de invatare personalizate, tutorii virtuali si sistemele inteligente de
recomandare de continut, remodeleaza mediile de invatare.

Inteligenta artificiala (IA), desi un subiect foarte controversat, poate fi vdzutd un instrument ce poate
imbunatati procesul educational, astfel:

Recunoasterea vocii si limbajului: Aplicatiile bazate pe IA ajutd la dezvoltarea abilitatilor
lingvistice ale copiilor de varstd prescolard prin recunoasterea vocii si oferirea de feedback imediat. De
exemplu, aplicatii interactive pot corecta pronuntia sau pot incuraja copiii sa vorbeasca mai mult, ajutandu-
i sa 1si dezvolte vocabularul.

Jocuri educationale adaptive: Platformele IA pot ajusta nivelul de dificultate al jocurilor
educationale in functie de progresul fiecarui copil. Astfel, copiii pot invata concepte de baza precum forme,
culori, litere sau numere intr-un ritm adaptat nevoilor lor.
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Recunoasterea emotiilor: Anumite aplicatii IA pot identifica emotiile copiilor in functie de
expresiile lor faciale sau comportamentul lor, oferind feedback educatorilor sau parintilor cu privire la
starea emotionald .

Asistenti personali virtuali: Acestea sunt platforme de tip chatbot sau aplicatii care ajutd copiii sa
isi organizeze activitatile, sa raspunda la intrebari, ghidand procesul de invatare. De exemplu, IA poate
explica notiuni de matematica sau gramatica intr-un mod interactiv.

Sisteme de invatare personalizata: Algoritmii IA analizeazd modul in care un copil raspunde la
exercitii si teste, ajustand materialul pentru pentru a accelera procesul de invatare pentru elevii cu nivel
avansat.

Suport in educatie incluziva: 1A poate ajuta copiii cu nevoi speciale sa participe la activitatile prin
intermediul unor aplicatii personalizate. De exemplu, copiii cu dificultati de invatare pot folosi sisteme care
utilizeaza IA.

Inteligenta Artificiald (IA) devine treptat o inovatie care transforma viata de zi cu zi. Cu toate
acestea, opacitatea tehnologiei IA si natura indescifrabila a algoritmilor evoca ingrijorari crescande cu
privire la riscurile adoptarii inovatiilor legate de IA (Perry si Uuk, 2019). in ciuda beneficiilor evidente ale
operationalizarii datelor, colectarea si stocarea informatiilor ridica riscuri in ceea ce priveste utilizarea
ulterioara a datelor.
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TESTE FINALE

Test final — Tema 1
Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?
a) Invatarea informald prin interactiuni sociale
b) abordarea educationala integratd cu tehnologie pentru invatarea activa
c) Iinvatarea bazatd pe autoevaluare constanta
d) tehnologie limitata la calculatoare
Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
a) imbunatdtirea accesului la informatie si personalizarea tnvatarii
b) reducerea timpului de studiu
c) crearea unei platforme pentru evaluarea standardizata
d) excluderea predarii fata in fata

Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si ce

presupune acesta?

4.

a) modificare — reproiectarea sarcinilor educationale

b) substitutie — inlocuirea directa a metodei traditionale

c) augmentare — imbunatatiri functionale ale metodei traditionale

d) redefinire — crearea de activitati imposibil de realizat fara tehnologie

Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational §i

utilizeaza tehnologia pentru a invata autonnom?

a) nivelul 3: Infuzie
b) nivelul 4: Integrare
c) nivelul 5: Expansiune

d) nivelul 6: Rafinare

5. Ce semnificatie are conceptul de “cetdtenie digitala”?
a) participarea la retele de socializare
b) utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
c) obtinerea unei certificari iIn domeniul digital
d) obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei
6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?
a) conectarea la internet
Feams ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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c) testarea periodica a elevilor

d) utilizarea unui telefon mobil
Test final — Tema 2

1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitala, conform Cadrului DigCompEdu?
a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

b) cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei

c) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianta descrie corect aria “Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
a) crearea siintegrarea resurselor digitale pentru predare

b) folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea

c) organizarea de sesiuni online pentru parinti

d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?
a) exercitii de evaluare sumativa a elevilor

b) imbunititirea colabordrii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice

C) organizarea unor programe pentru elevi

d) evaluarea continua a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmatoarele variante reprezintd o limitd etica in utilizarea tehnologiei in educatie
conform lui Selwyn (2016)?

a) accesul gratuit la platforme online

b) confidentialitatea datelor si drepturile de autor

c) cresterea motivatiei elevilor

d) colaborarea profesorilor cu parintii

5. Cum influenteaza “ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a scolilor conform lui Punie?
a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

b) prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale

¢) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externa

d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
a) Limitarea accesului la tehnologie
b) Necesitatea consimtiméantului parental pentru copii sub 16 ani

F— ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E — EI S cu resurse si practici educationale deschise

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild

; e ; ; PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmdtoareaGeneratieUE
cu Resurse si Practici Educationale Deschise ’ :

https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/



Finanjat de Planul National

Uniunea Europeana [ES ; y i o

i : de Redresare si Rezilienta
extGenerationEU Y :

c) Evaluarea performantei scolare prin date personale
d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii

Test final — Tema 3
1. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco?
a) materiale de Invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati
b) materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare si redistribuire
c) resurse educationale protejate prin drepturi de autor

d) instrumente educationale care necesitd acces platit pentru utilizatori

2. Care dintre urmatoarele variante nu este consideratd o trasatura esentiald a unei resurse RED?
a) integrarea multimedia

b) portofoliu cu rezultatele elevilor

c) restrictionarea accesului

d) posibilitatea de actualizare si personalizare

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are "pedagogia deschisa”?

a) promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite

b) crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre participanti
¢) limitarea accesului la tehnologie in scoli

d) excluderea jocurilor educationale din activitdtile de Invatare

4. Ce exemplu reflectd cel mai bine o practicd RED de tip “remixare”?

a) crearea unui cont nou pe o platforma educationala

b) editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a crea o noua resursa
c) pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

d) utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa

5. Care dintre urmatoarele variante reprezinta avantajul practicilor educationale deschise (PED)?
a) calitatea redusa a resurselor

b) expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila

P ®
E"-'=' :I S cu resurse si practici educationale deschise
Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabila PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — UrmatoareaGeneratieUE

cu Resurse si Practici Educationale Deschise

https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/



Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

c) necesitatea unei licente de utilizare restransa
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d) excluderea elevilor din procesul educational
6. Descrieti doud beneficii si doua provocari ale utilizarii RED in predare.
Resursele digitale ofera elevilor control asupra ritmului si secventei invatarii, ajustarea nivelului
de dificultate si personalizarea elementelor de interfata, pot integra jocuri serioase pentru a crea o
experienta de invatare captivanta, elevii pot colabora prin platforme interactive si ofera feedback
colegial, red permit actualizari usoare, corecturi, completari ale autorilor/ profesorilor
» Inovatie educationala, poate sprijini dezvoltarea de noi abordari pedagogice
» Expansiunea educatiei globale, zone defavorizate/vulnerabile

» Dezvoltarea de noi competente digitale prin crearea, utilizarea si adaptarea resurselor

V' Rezistenta la schimbare

<\

Probleme legate de sustenabilitate

v’ Provocari legale si etice pot complica utilizarea practica red

Test final — Tema 4

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematicd a tehnologiei in
procesul de invatare?

a) Modelul Bloom
b) Modelul ICARE

¢) Modelul ADDIE
d) Modelul Gagné

2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si ajustarea
procesului de predare?

a) Evaluare initiala

b) Evaluare formativa

¢) Evaluare sumativa

d) Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
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a) Invitare individuala asistata
b) Invitare prin simulari

¢) Invitare colaborativa

d) Invitare asincrona

4. In modelul invatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeaza evaluari
formative pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare
b) Personaliza ritmul de invatare al fiecarui elev
¢) Realiza teste standardizate
d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor
5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala

b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si
materialelor, evaluare si revizuire

¢) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiald pentru:
a) Acordarea notelor pe baza preferintelor
b) Monitorizarea i imbunatatirea performantelor elevilor
¢) Invitarea functiilor platformelor online
d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descrieti doua avantaje si doud dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea
elevilor.
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Evaluarea digitald constd in utilizarea tehnologiei pentru a monitoriza, masura si analiza competentele elevilor
probate in contexte de invitare diferite.

Folosind resurse digitale, profesorii pot valorifica tehnicile de evaluare preferate ale elevilor, centrate pe proiect,
probleme, portofoliu, joc, precum si instrumentele de evaluare formativa, auto-, inter-evaluare. Pentru fiecare din
acestea, modul de realizare al sarcinilor evaluative trebuie sa fie specificat clar.

Existd o diversitate a sarcinilor prin forme de reprezentare adecvate acestor sarcini (imagini, desene, animatii,
diagrame, tabele, photo) ce permit personalizarea raspunsului. Evaluarea are rol in structurarea oricarei activitati. in
activitatea didactica, ea implicd colectarea unor date privind nivelul de competenta si analiza acestora in vederea
ameliorarii. Evaluarea digitala se poate realiza in formele consacrate din literatura pedagogica: initiald, formativa si
sumativa (Radu, 2008).

1. Evaluarea initiala este un proces de diagnosticare a nivelului de pregétire al elevilor la inceputul unui nou ciclu de
invatare, curs sau unitate de studiu, bazata pe colectarea rapida de date, analiza si revizuire ulterioara.

2. Evaluarea formativa presupune masurarea rezultatelor fiecarei activititi proiectate stiintific prin prisma
obiectivelor ei, prin elaborarea unor teste de control. Itemii unui test formativ sunt, de regula, sarcini de invatare care
verificd daca toti elevii au atins nivelul performantelor minimal acceptabile

3. Evaluarea sumativa are scopul de a acorda elevului un punctaj bazat pe competentele preformate dupa o perioada
mai mare de timp. Profesorul poate evalua in mod implicit, prin aceste referinte, calitatea predarii.

Evaluarea formativa are un rol esential in consolidarea, deci de asigurare a retentiei mnemonice si realizare in mod
anticipativ a transferului invatarii. De fapt, aceasta este cheia invatarii eficiente, folosind tehnicile ludice,
rationalizarea activitatilor Evaluarea digitala include diferite modele de feedback adaptiv.

Feedbackul online isi propune remedierea situatiei de eroare (invatare prin incercare si eroare) si corectarea
comportamentului de invatare. Studii empirice recente au a demonstrat imbunatatiri ale rezultatelor invatarii
cognitive (de exemplu, intelegerea conceptuald), dar si non-cognitive (de exemplu, angajament, interes, satisfactia
invatarii) prin introducerea acestui tip de feedback. Gouli si colab. (2006) sunt primii care au folosit acest concept in
educatia bazatd pe web. Feedbackul adaptiv, generat de variabilele cursantilor, poate fi clasificat in: feedback-ul de
rezultat ce indica corectitudinea raspunsului dat; feedback-ul explicativ pentru a ghida cursantul catre raspuns corect
(Fyfe et al., 2022;). Schelele (elemente de sprijin, de esafodaj) sunt caracteristici ale feedback-ului explicativ pentru
a sustine structurarea si asimilarea cunostintelor viitoare. de invatare, procedeul ,,sarcinilor intrerupte”, concentrarea
pe sarcind, procedee multitasking familiare

Learning Analytics este un sistem de utilizare a metodelor statistice pentru a evalua performanta elevilor pe baza
unor date din surse diverse (platforme de e-learning, sisteme de management al invatarii, teste online etc.). Conform
lui Istrate (2021), pastrarea unor elemente relevante de portofoliu ale elevului este o solutie eficienta care face
posibild construirea unei imagini de ansamblu asupra parcursului Invatarii si realizarea de predictii asupra
performantei ulterioare. Accesul la rezultate la teste, raspunsuri la sarcini de lucru, rezolvari de probleme, eseuri,
lucrari de control asociate cu notitele si comentariile profesorului contribuie la aceastd imagine de ansamblu.

In cadrul evaludrii online, pot apirea erori precum: acordarea punctajului nul pentru aplicatii trimise cu putin timp
mai tarziu, punctarea drastica, lipsa suportului tehnic, informarea insuficientd inainte de evaluare, testarea din
continuturi diferite fatd de cele predate, sustinerea testelor neanuntate, eludarea criteriilor de evaluare si accentul pe
competitie si scor
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Test final — Tema 5

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionata de recompense si sanctiuni?
a) Teoria procesarii informatiei
b) Teoria constructivista
c) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?
a) Eleviilucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiaza materialele acasi si aplica cunostintele in clasa
d) Invitarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasi
3. In teoria constructivista, procesul de ,,invatare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) Invitarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata
b) invé;area online ca principala metoda, cu suport fata in fata la nevoie
C) Alternarea constanta intre activitdti online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor
5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,,Blended Learning”?

a) Invitarea exclusiv online

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila

P ®
E"--'_" :I S cu resurse si practici educationale deschise
Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabila PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — UrmatoareaGeneratieUE

cu Resurse si Practici Educationale Deschise

https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/



Finantat de ;

Uniunea Europeani [ Planul Natlonal. i 7

i : de Redresare si Rezilienta
extGenerationEU Y :

b) Imbinarea intre predarea direct: si resursele online

C) Activitatile practice realizate doar in mediul digital
d) Utilizarea tehnologiei numai in evaludrile sumative
6. Teoria procesarii informatiei sugereaza cd memoria pe termen lung:
a) Este limitatd la informatii senzoriale
b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi
¢) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invitarea este optima atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociala este esentiali pentru dezvoltarea cognitiva
¢) Feedback-ul constant poate descuraja elevii
d) Invitarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

Test final — Tema 6

1. Ce reprezinta pedagogia digitald, conform lui Istrate (2022)?

a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
c) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invatare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare
2. Care este componenta esentiald a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
c) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare

3. In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
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a) A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa

b) A participa la cursuri online 1n loc de intalniri fata in fata
c) A studia doar materialul oferit 1n clasa
d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa
4. Realitatea augmentata (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare
b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
¢) Redarea unor simulari interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu
5. Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
b) Realizeaza simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate pe aptitudini
c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare

6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea online a
invatarii:
d) Dezvoltarea independentei / |
a) Construirea cunoasterii / 2
¢) Schimb de informatii / 3
e) Socializare online / 4
b) Acces si motivatie / 5
7. Explicati conceptul de ,hipermedia” si descrieti doua avantaje ale utilizarii acestuia in
educatie.

Tehnologia hipermedia este un concept asociat utilizarii inovative, exprimand maniera neliniard in care
informatiile multimedia pot fi accesate, examinate si construite de utilizatori, permitandu-le sa treaca de la
o resursa de informatie la alta (Grabe si Grabe, 2007).

Exista avantaje ale hipermediei, cum ar fi bogatia retelei de idei, stocarea compacta a informatiilor,
accesul rapid si nelinear la informatii, utilizarea flexibila a informatiilor si controlul utilizatorului asupra
sistemului.

Nu este de mirare ca s-a sugerat faptul ca uneltele hipermedia modifica radical modul in care oamenii
citesc, scriu, calculeaza si poate chiar gandesc (Keengwe, On-chwari, Wachira, 2008; Yang, 2001).

Exemple ilustrative cunoscute in lume pentru mediile virtuale de invatare imersiva

O modalitate prin care tehnologia conecteaza elevii face referire la medii virtuale multi-utilizator
(MUVE).
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Un astfel de MUVE celebru in toatad lumea este ,,Quest Atlantis”, care a implicat peste 20.000 de elevi
de pe patru continente (Barab, Gresalfi, Ingram-Noble, Jame-son, Hickey, Akram si Kizer, 2009)
Elementele esentiale ale MUVE sunt:
1) un mediu virtual 3D multi-utilizator;
2) scenarii de lectie;
3) o poveste prezentatd printr-un videoclip introductiv, un roman si o banda desenatd;
4) o comunitate globala de participanti si
5) un set de instru-mente de programare narativa pentru recrearea povestilor create de utilizatori.
Elevii care au utilizat un ghid de studiu hipermedia au obtinut scoruri mai mari la intrebari factuale si

inferentiale decét elevii care au asistat la o prelegere pe acelasi subiect (Maccini, Gagnon si Hughes,
2002).
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RESURSA RED
PROIECT DE LECTIE

,,Pentru mine, limba romana este distanta dintre inima si umbra

ei, care se numeste Suflet”.

Féanus Neagu
DATA:
CLASA: alV-a
ARIA CURRICULARA: Limbai si comunicare
DISCIPLINA : Limba si literatura romana
SUBIECTUL: Parti de vorbire

TIPUL LECTIELI: de recapitulare si sistematizare

COMPETENTE SPECIFICE:

3.1. Extragerea unor informatii de detaliu din texte literare
3.5. Sesizarea unor regularitati ale limbii pe baza textului citit
OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1: sd aplice cunostintele despre partile de vorbire studiate (substantiv, adjectiv si verb), in conditiile rezolvarii
unor exercitii de identificare, de selectare, de completare, de punere in corespondenta, de modificare / ortografiere

a formei flexionare;

0;: sa gaseascd sinonime §i antonime pentru cuvinte date;

Os: sa redacteze enunturi corecte, pe baza unor cerinte gramaticale precizate, avand ca suport cuvinte, expresii;
O.: sd analizeze partile de vorbire studiate, respectand categoriile gramaticale;

OA.: manifestarea interesului pentru continutul textului pus la dispozitie i pentru comunicarea eficientd cu ceilalti

STRATEGII DIDACTICE:
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METODE SI PROCEDEE:
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— de transmitere orala
— conversative — conversatia

— de actiune simulatd — jocul didactic

activ-participative — cvintetul

expozitive — explicatia

de actiune reala — exercitiul

MIJLOACE DIDACTICE:

< Informativ demonstrative — plange suport, laptop, videoproiector
< De exersare si formare a deprinderilor — fise de lucru, fise pentru activitatea de grup
< De evaluare si rationalizare a invatarii — stimulente

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, de grup
BIBLIOGRAFIE:

1. MEI - “Programa scolara pentru disciplina “Limba i literatura romdna clasele a Il a si a IV a”,
Bucuresti, 2014.
2. Pitila, Tudora si Mihailescu, Cleopatra — ,,Limba §i literatura romand, manual pentru clasa a IV a”

Bucuresti, Editura Aramis, 2016.

3. Tlordachescu, Carmen — “Sa dezlegam tainele textelor literare “, Pitesti, Editura Carminis, 2012
4. https://youtu.be/s0o-cR2CHKk
5. https://wordwall.net/ro/resource/3039860/p%C4%831r%C8%9Bi-de-vorbire
6. https://wordwall.net/ro/resource/938596/recapitulare-parti-de-vorbire
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DEMERSUL
DIDACTIC

ELEMENTE ESENTIALE DE CONTINUT

STRATEGII
DIDACTICE

M1J
LOA
CE

METODE

MODAL

ITATI de

EVALUA
RE

Moment
organizatoric

Se pregitesc materialele necesare optimei desfasurdri a
activitatii

Captarea
atentiei

35

Se citeste un mesaj primit de la Imparateasa Limba
Romana care 1i provoaca pe elevi la repetarea partilor de
vorbire studiate supunandu-i la diverse probe

Dragi elevi,

Va urmaresc zi de zi, sunteti printre favoritii mei. Astazi
am o surpriza pentru voi. Fiii mei, Substantivul,
Adjectivul si Verbul isi doresc noi prieteni. Pentru acesta
ei vor sd stie daca Ui cunoastefi si va supun la cdteva
probe. Dacad le treceti cu bine, veti deveni prietenii lor.
Sunteti de acord?

(Anexa)

conversatia | plic,

mesa

Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Astazi ne vom intrece in recunoasterea si analiza
partilor de vorbire studiate, in compunerea de enunturi
si interpretarea unor mesaje.

Se scrie titlul lectiei pe tabla si se prezinta probele.

conversatia

explicatia

Sistematizarea
si
consolidarea
cunostintelor

30°

O,

1) Proba intrebarilor rapide - activitate frontala
Se verifica cunostintele teoretice privind partile de
vorbire studiate
Ce este substantivul? Cum clasificam substantivul? Dati
3 exemple de substantive compuse. Ce este verbul? Care
sunt categoriile gramaticale pentru verb? Cand un verb
este la timpul trecut? Dati 3 exemple de verbe la timpul
viitor, persoana a Il a, nr singular. Ce este adjectivul? Ce
legatura este intre adjectiv si substantiv? Cum pot fi
adjectivele? Dati 3 exemple de adjective care exprima
insusiri sufletesti
Se proiecteaza schemele recapitulative pentru fiecare
parte de vorbire repetata si se urmareste videclipul:
https://youtu.be/s0o-cR2CHKk
2) Proba mesajelor scrise - activitate frontala
Se distribuie pentru fiecare elev fise de lucru Se citesc si
se explica sarcinile de lucru
Citeste textul de mai jos:

E o zi geroasa. Este Ajunul Craciunului si ninge
peste sat. Se aud, printre case, cantecele vantului de
iarnd.

O ploaie alba se lasa din vazduh, impodobind
casele obosite de frig cu mantii albe, stralucitoare.
Pomii s-au acoperit cu o panza alba de matase. Pe deal,

conversatia
euristica

calcu
lator
video
proie

conversatia | ctor

explicatia fise
de
lucru

exercitiul

verificare
orala

verificare
orald si
scrisa
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copiii se dau cu saniugele cu talpi de foc §i fac oameni
de zapada.

Vlad, Mioara si Doru construiesc oameni mari
de zapada. Deasupra norilor, Craiasa Zapezii danseaza,
aruncdnd inspre Pamant stelute sclipitoare. Din cer a
cazut, pe un lac de diamant, un castel de zapada,
cristalin ca lacrima unui nor. Doamna larnd a iesit din
castel pe calesti de vijelii. Mdinile lucioase ale iernii au
inconjurat derdelusul copiilor.

Ce de bucurii aduce anotimpul iarna!

Se poarta discutii privind textul citit. Se explicda
cuvinte/expresii
Se rezolva sarcinile

Incercuieste varianta corecta:
Personajele sunt:
o Vliad, Mioara si Ana
o Jon, Viad si Mioara
e  Doru, Maria si Viad
Actiunea se petrece:
e de Revelion
o in Ajunul Craciunului
o in Ajunul Pastelui
Mesajul textului exprima:
e dorinta copiilor de a merge la colindat
e frumusetea iernii §i bucuria copiilor
e importanta obiceiurilor de iarna
3) Proba corespondentelor — activitate individuala
Scrie cuvinte cu sens opus pentru:

aiegit-.......
luminoase-...............ccc.cceevveeeeninn.

ACOPET Il
Scrie cuvinte cu acelagi sens pentru :
castel-

4) Proba enunturilor — activitate individuala

lectura
explicativa

exercitiul

exercitiul

fise
de
lucru

fise
de
lucru

verificare
scrisa

observare
a
sistematic

a
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Selecteazd o expresie frumoasa din textul de mai sus si
alcatuieste cu ea o propozitie afirmativd §i una
negativd.

Construieste enunturi in care cuvintele rosie, tanar,
voinic sa fie substantive si adjective

Formati substantive si adjective pornind de la
urmitoarele verbe: a vorbi, a darui, a glumi.

substantive: adjective:
Asigurarea 7 O4 | 5)_Proba analitici — activitate in perechi exercitiul fise | verificare
feed-back-ului Analizeazd partile de vorbire din ultima propozitie din de a
text lucru | activitatii
Mdinile lucioase ale iernii au inconjurat derdelusul cvintetul in de grup
copiilor. grup

Joc acceseaza link-ul dat:
https://wordwall.net/ro/resource/3039860/p%C4%831r%
C8%9Bi-de-vorbire

6) Proba creativa — activitate de grup

Alcatuiti un cvintet despre iarnda:

Formulati propozitii astfel incdt substantivul iarnd sd
aiba diverse roluri in propozitie

Aprecieri 2’ Se fac aprecieri asupra modului 1n care au participat la
finale activitate si comportamentul lor;
Tema pentru I Tema pentru acasd : eX.... p....
acasd https://wordwall.net/ro/resource/938596/recapitulare-

parti-de-vorbire

ANEXE

Dragi elevi,

Va urmaresc zi de zi, sunteti printre favoritii mei. Astdzi am o surpriza pentru voi. Fiii mei, Substantivul,
Adjectivul si Verbul isi doresc noi prieteni. Pentru acesta ei vor sa stie daca 1i cunoasteti si va supun la cateva
probe. Daca le treceti cu bine, veti deveni prietenii lor. Sunteti de acord?

I. Proba intrebérilor rapide
Se verificd cunostintele teoretice privind partile de vorbire studiate

Ce este substantivul?

Cum clasificam substantivul?

Dati 3 exemple de substantive compuse

Ce este verbul? /

Care sunt categoriile gramaticale pentru verb? Nz

nhk L=
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Cand un verb este la timpul trecut?

Dati 3 exemple de verbe la timpul viitor persoana a II a nr singular
Ce este adjectivul?

9. Ce legatura este intre adjectiv §i substantiv?

10. Cum pot fi adjectivele?

11. Dati 3 exemple de adjective care exprima insusiri sufletesti

Sl e

II. Proba mesajelor scrise

1. Citeste textul de mai jos:

E o zi geroasa. Este Ajunul Crdciunului si ninge peste sat. Se aud, printre case, cantecele vantului de
iarna.
O ploaie alba se lasa din vazduh, impodobind casele obosite de frig cu mantii albe, stralucitoare. Pomii s-

au acoperit cu o0 panzd alba de mdatase. Pe deal, copiii se dau cu saniugele cu talpi de foc §i fac oameni de zapada.

Viad, Mioara si Doru construiesc oameni mari de zapadd. Deasupra norilor, Craiasa Zapezii danseazd,
aruncdnd inspre Pamant stelute sclipitoare. Din cer a cazut, pe un lac de diamant, un castel de zapada, cristalin ca
lacrima unui nor. Doamna larna a iesit din castel pe calesti de vijelii. Mainile lucioase ale iernii au inconjurat

derdelusul copiilor.
Ce de bucurii aduce anotimpul iarna!
2. Incercuieste varianta corecti:
Personajele sunt:

o Vlad, Mioara si Ana
o Jon, Viad si Mioara
o Doru, Maria si Viad

Actiunea se petrece:

e de Revelion
o inAjunul Craciunului
e in Ajunul Pastelui

Mesajul textului exprima:

e dorinta copiilor de a merge la colindat
® frumusetea iernii §i bucuria copiilor

e importanta obiceiurilor de iarna
24
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1I1. Proba corespondentelor :

3. Scrie cuvinte cu sens opus pentru:

ALESIT.cccceeeeeieiieeeeeeeeea
lUminoase-...............ccccceeeeveceeneannn.
A VIR ...,
ACOPCY Tl ..o

4. Scrie cuvinte cu acelagi sens pentru :

Castel-........cccc.ccovvveveiiiiiiiaaenn,

IV. Proba enunturilor

5. Selecteaza o expresie frumoasa din textul de mai sus §i alcatuieste cu ea o propozitie afirmativd si una
negativd.

6.Construieste enunturi in care cuvintele sa fie substantive si adjective
rosie, tanar, voinic

7.Formati substantive si adjective pornind de la urmitoarele verbe: a vorbi, a darui, a glumi.

a) substantive: b) adjective:
25
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V. Proba analitica

8.Analizeazd partile de vorbire din ultima propozitie din text
Mdinile lucioase ale iernii au inconjurat derdelusul copiilor.

VI. Proba creativa

9.Alcatuiti un cvintet despre iarnd:

10. Formulati propozitii astfel incdt substantivul iarnd sa aibd diverse roluri in propozitie
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TITLUL Parti de vorbire

LECTIEI

Limba si literatura romana
Disciplina

Informatii despre elevi?

Clasa alvaD

Intervalul de varsta si nivelul : 10-11 ani
elevilor

Caracteristici speciale ale
elevilor

Autor profesor

Nume si prenume Enutid Primavera Florentina

Scoala Scoala Gimnaziala nr 29, ,,Mihai Viteazul”, Constanta

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei Parti de vorbire

O1: sd aplice cunostintele despre partile de vorbire studiate
(substantiv, adjectiv si verb), in conditiile rezolvarii unor exercitii
de identificare, de selectare, de completare, de punere in

corespondentd, de modificare / ortografiere a formei flexionare;
0,: sd gaseasca sinonime $i antonime pentru cuvinte date;

Obiective operationale Os: sd redacteze enunturi corecte, pe baza unor cerinte gramaticale

precizate, avand ca suport cuvinte, expresii;

0y: sd analizeze partile de vorbire studiate, respectand categoriile

gramaticale;

OA,: manifestarea interesului pentru continutul textului pus la

dispozitie si pentru comunicarea eficienta cu ceilalti

Cuvinte cheie Parti de vorbire, morfologie

Metode — de transmitere orala
— conversative — conversatia
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— expozitive — explicatia

—de actiune reala — exercitiul

—de actiune simulatd — jocul didactic
—activ-participative — cvintetul

Descriere RED

Descriere
narativa
. . Extragerea unor informatii de detaliu din texte
Descrierea resursei Scopul si i
iterare
obiectivele
resursei Se51za.rea.l gnor regularitati ale limbii pe baza
textului citit

Timp
estimat

Captarea atentiei

Se citeste un mesaj primit de la impariteasa Limba
Romana care 1i provoaca pe elevi la repetarea
partilor de vorbire studiate supunandu-i la diverse
probe

Dragi elevi,

Va urmaresc zi de zi, sunteti printre favoritii mei.
Descrierea narativa a Astazi am o surpriza pentru voi. Fiii mei,
activitatilor de invatare din Substantivul, Adjectivul si Verbul isi doresc noi
lectie- pas cu pas organizare | prieteni. Pentru acesta ei vor sd stie daca ii

si structuré cunoasteti §i va supun la cateva probe. Dacd le
treceti cu bine, vefi deveni prietenii lor. Sunteti de
acord?

(Anexa)

Anuntarea temei si a obiectivelor

Astazi ne vom intrece in recunoasterea si analiza
partilor de vorbire studiate, in compunerea de
enunturi si interpretarea unor mesaje.

Se scrie titlul lectiei pe tabla si se prezinta probele

Sistematizarea si consolidarea cunostintelor
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1) Proba intrebirilor rapide - activitate frontala

Se verificd cunostintele teoretice privind partile de
vorbire studiate

Ce este substantivul? Cum clasificam substantivul?
Dati 3 exemple de substantive compuse. Ce este
verbul? Care sunt categoriile gramaticale pentru
verb? Cand un verb este la timpul trecut? Dati 3
exemple de verbe la timpul viitor, persoana a II a, nr
singular. Ce este adjectivul? Ce legatura este intre
adjectiv si substantiv? Cum pot fi adjectivele? Dati 3
exemple de adjective care exprima insusiri sufletesti

Se proiecteazd schemele recapitulative pentru fiecare
parte de vorbire repetata si se urméreste videclipul:

https://youtu.be/s0o-cR2CHKk

2) Proba mesajelor scrise - activitate frontala

Se distribuie pentru fiecare elev fise de lucru Se
citesc si se explica sarcinile de lucru

Citeste textul de mai jos:

E o zi geroasa. Este Ajunul Craciunului si
ninge peste sat. Se aud, printre case, cdntecele
vantului de iarnd.

O ploaie alba se lasa din vazduh,
Impodobind casele obosite de frig cu mantii albe,
stralucitoare. Pomii s-au acoperit cu o panza alba
de matase. Pe deal, copiii se dau cu saniugele cu
talpi de foc si fac oameni de zapada.

Vlad, Mioara si Doru construiesc oameni
mari de zapadd. Deasupra norilor, Craiasa Zapezii
danseazad, aruncand inspre Pamant steluge
sclipitoare. Din cer a cazut, pe un lac de diamant, un
castel de zapada, cristalin ca lacrima unui nor.
Doamna larna a iesit din castel pe calesti de vijelii.
Mainile lucioase ale iernii au inconjurat derdelugul
copiilor.

Ce de bucurii aduce anotimpul iarna!
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Se poarta discutii privind textul citit. Se explica
cuvinte/expresii

Se rezolva sarcinile
incercuieste varianta corectd:
Personajele sunt:

o Viad, Mioara si Ana

o Jon, Viad si Mioara

o Doru, Maria si Viad
Actiunea se petrece:

e de Revelion

o in Ajunul Craciunului

e in Ajunul Pagstelui
Mesajul textului exprima:

e dorinta copiilor de a merge la colindat
e frumusetea iernii §i bucuria copiilor
e importanta obiceiurilor de iarna
3) Proba corespondentelor — activitate individuala

Scrie cuvinte cu sens opus pentru:

ACOPCFIl....eeiiiieaeee
Scrie cuvinte cu acelagi sens pentru :

CASLEl...oioiiiie

CANLECE......eceeiiieieeiieiece

sclipitoare-................ccoeveecennnn..

.o — ®
N
E - =I s
—
T ——
Ecosistem Digital pentru Tnvégare Sustenabila
cu Resurse si Practici Educationale Deschise
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4) Proba enunturilor — activitate individuala

Selecteazd o expresie frumoasa din textul de mai
sus si alcdtuieste cu ea o propozitie afirmativa si
una negativd.

Construieste enunturi in care cuvintele rosie,
tanar, voinic sa fie substantive si adjective

Formati substantive si adjective pornind de la
urmatoarele verbe: a vorbi, a darui, a glumi.

substantive: adjective:

Asigurarea feed-back-ului
5)_Proba analitica — activitate in perechi

Analizeazd partile de vorbire din ultima propozitie
din text
Mainile lucioase ale iernii au inconjurat derdelusul
copiilor.

Joc acceseaza link-ul dat:
https://wordwall.net/ro/resource/3039860/p%C4%

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

83r%C8%9Bi-de-vorbire

6) Proba creativa — activitate de grup
Alcatuiti un cvintet despre iarnda:

Formulati propozitii astfel incdt substantivul iarna
sd aiba diverse roluri in propozitie

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

frontal, individual, de grup
Aprecieri finale

Tema pentru acasa

Ecosis
cu Ret
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Se fac aprecieri asupra modului in care au participat la activitate si

comportamentul lor;
Tema pentru acasa :

https://wordwall.net/ro/resource/938596/recapitulare-parti-de-

vorbire

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Spatiu si materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

https://youtu.be/s0o-cR2CHKk
https://wordwall.net/ro/resource/3039860/p%C4%
Obligatoriu . .
Aplicatii 8 83r%C8%9Bi-de-vorbire
implicate .
https://wordwall.net/ro/resource/938596/recapitul
are-parti-de-vorbire
Optional
< Informativ demonstrative — planse suport, laptop,
videoproiector
.. Obligatoriu < De exersare si formare a deprinderilor — fise de lucru, fige
Infrastructura/
echipament pentru activitatea de grup
<~ De evaluare si rationalizare a invatarii — stimulente
Optional

Tip de resurse de invatare

Resurse de Timp / Spatiu
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Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

Limba romana clasa a IV a — Parti de vorbire
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