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3.

Test final -~ Tema 1

Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?

a) invitarea informald prin interactiuni sociale

b) abordarca educafionald integratd cu tehnologie pentru invitarea activi

¢) invdtarea bazatd pe autoevaluare constanti

d) tehnologie limitati la calculatoare

Care este scopul principal al wtilizdrii tehnologiei in educafie, conform lui Istrate?
a) imbundtdfirea accesului la informatie §i personalizarea invitirii

b) reducerea timpului de studiu

c) crearea unei platforme pentru evaluarea standardizata

d) excluderea predarii fata in fata

Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel 5i ce

presupune acesta?

4.

a) modificare — reproiectarea sarcinilor educationale
b) substitutie — inlocuirea directd a metodei traditionale
c) augmentare — imbunitatiri functionale ale metodei traditionale

d) redefinire — crearea de activititi imposibil de realizat fird tehnologie

Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educafional gi

utilizeaza tehnologia pentru a invaga autonnom?

a) nivelul 3: Infuzie

b) nivelul 4: Integrare

c) nivelul 5: Expansiune

d) nivelul 6: Rafinare

Ce semnificafie are conceptul de "cetdfenie digitala”?

a) participarea la retele de socializare

b) utilizarea responsabild a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
c) obtinerea unei certificiri in domeniul digital

d) obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenfa digitald este esenfiala?
a) conectarea la internet

b) rezolvarea problemelor

c) testarea periodica a elevilor

d) utilizarea unui telefon mobil

OFPRERH 14 4
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4.

Test final — Tema 2

Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?
abilitafi tehnice de utilizare a dispozitivelor

exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

managementul resurselor in scopuri recreative

Ce varianti descrie corect aria "Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare

folosirea tehnologiei pentru a imbunitati evaluarea

organizarea de sesiuni online pentru parinti

implementarea cursurilor de dezvoltare profesional online

exercitii de evaluare sumativa a elevilor

imbunatdtirea colabordrii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice
organizarea unor programe pentru elevi

evaluarea continud a elevilor prin teste online

Care dintre urmétoarele variante reprezinti o limita etica in utilizarea tehnologiei in

educatie conform lui Selwyn (2016)?

a

b.
g;
d

5.
Punie?
a.
b.
c.
d.

Lo S S

O PREH

accesul gratuit la platforme online
confidentialitatea datelor si drepturile de autor
cresterea motivatiei elevilor

colaborarea profesorilor cu périntii

Cum influenteazi "ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a scolilor conform lui

prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale
prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externd
prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale

Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
Limitarea accesului la tehnologie

Necesitatea consimtdmantului parental pentru copii sub 16 ani
Evaluarea performantei scolare prin date personale
Eliminarea totald a utilizarii internetului pentru copii

ANK
N
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Test final - Tema 3

1. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco?

a) materiale de invétare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati

¢) resurse educationale protejate prin drepturi de autor

d) instrumente educationale care necesitd acces platit pentru utilizatori

2. Care dintre urmdtoarele variante nu este considerata o trdsatura esenfiala a unei resurse RED?

a) integrarea multimedia

¢) restrictionarea accesului

d) posibilitatea de actualizare si personalizare

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are “pedagogia deschisd”?

a) promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite

c) limitarea accesului la tehnologie in scoli

d) excluderea jocurilor educationale din activitatile de invétare

4. Ce exemplu reflecti cel mai bine o practicd RED de tip "remixare”?

a) crearea unui cont nou pe o platforma educationald

c) pdstrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

d) utilizarea unei resurse fird nicio modificare in clasa

5. Care dintre urmatoarele variante reprezinti avantajul practicilor educationale deschise (PED)?

a) calitatea redusa a resurselor

necesitatea unei licente de utilizare restransd

K

) excluderea elevilor din procesul educational

)

Descrieti doud beneficii i doud provocari ale utilizarii RED in predare.

Beneficii ale utilizarii RED ar fi cresterea calititii actului educational si dezvoltarea
competentelor digitale atit in randul cadrelor didactice cat si in randul elevilor.

Ca si provociri ag mentiona lipsa dotdrilor §i a accesului la internet dar i rezistenta la
schimbare a cadrelor didactice.

OPRES AN b.
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Test final — Tema 4

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematici a tchnologiei in
procesul de invatare?

a) Modelul Bloom
b) Modelul ICARE

¢) Modelul ADDIE
d) Modelul Gagné

2. Ce metodi de evaluare include misurarea rezultatelor dupi fiecare activitate i ajustarea
procesului de predare?

a) Evaluare initiald

b) Evaluare formativi

c) Evaluare sumativi

d) Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invitare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
Workspace sau Microsoft Teams?

a) Invitare individuald asistata
b) Invitare prin simuliri

¢) Invatare colaborativi

d) Invitare asincroni

4. in modelul invatirii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeazi evaluiri formative
pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare
b) Personaliza ritmul de invatare al fiecirui elev
¢) Realiza teste standardizate
d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor
5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activit3filor, evaluarea finald

b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor §i materialelor,
evaluare si revizuire

c) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

oFRA AN t
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d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Leaming Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiald pentru:
a) Acordarea notelor pe baza preferintelor
b) Monitorizarea §i imbundtitirea performantelor elevilor
¢) [nvatarea functiilor platformelor online
d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descrieti doud avantaje §i doud dezavantaje ale utilizirii resurselor digitale in evaluarea
elevilor.

Avantaje:feedback rapid si personalizat
accesibilitate i flexibilitate

Dezavantaje: dependenta de tehnologie §i conexiune la internet
riscuri legate de frauda si lipsa autenticititii
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Test final - Tema 5

1. Ce teorie abordeazi invatarea ca fiind conditionatd de recompense gi sanctiuni?

a) Teoria procesaril informatiei
b) Teoria constructivista
¢) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?
a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiazi materialele acasa si aplicd cunostintele in clasa
d) invétarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa
3. In teoria constructivista, procesul de ,invatare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensd a materialelor audio-video
d) Invatarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended leaming) presupune:
a) Predarea complet online, féra interactiune fata in fata
b) Invétarea online ca principald metoda, cu suport fata in faté la nevoie
c) Alternarea constanté intre activita{i online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor
5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,Blended Learning™?
a) Invitarea exclusiv online
b) Imbinarea intre predarea directa si resursele online
c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital

d) Utilizarea tehnologiei numai in evaludrile sumative

OPRES VY q
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6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:

a) Este limitata la informatii senzoriale
b)  Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi

¢) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invatarea este optima atunci cand elevil studiaza singuri
b) Interactiunea sociala este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva
c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

d) Invatarea ar trebui s aiba loc doar prin platforme online
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Test final - Tema 6

1. Ce reprezintd pedagogia digitald, conform lui Istrate (2022)?
1. Utilizarea exclusivd a materialelor traditionale in predare

2. Aplicarea metodelor didactice find integrarea tehnologiei
3. Utilizarea tehnologiei pentru predare, invitare, evaluare si management
4. Folosirea tehnologiei pentru activitd{i extracurriculare
2. Care este componenta esenfiald a alfabetizirii digitale pentru profesori?
1. a. Cunoagterea exclusivil a platformelor de socializare
b. Capacitatea de a naviga pe internct i de a crea continut digital
¢. Utilizarea exclusivd a materialelor scrise pentru evaluare
d. Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare
3. In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
1. a. A studia confinutul teoretic acasa si aplica practic la clasd
b. A participa la cursuri online in loc de intlniri fa{d in fatd
¢. A studia doar materialul oferit in clasd
d. A realiza exclusiv teme de consolidare la clasd
4. Realitatea augmentatd (AR) se definegte prin:
a. Oferirea de feedback imediat pe platforme de invitare
b. Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
c. Redarea unor simuldri interactive tridimensionale
d. Utilizarea exclusivi a resurselor online pentru studiu
5.Cum contribuie inteligenta artificiali (IA) in educatie la nivel liceal?
a. Asigurd doar evaluarea automati a lucririlor elevilor

b. Realizeaza simuldri interactive $i recomanda orientdri profesionale bazate pe
aptitudini

c. Oferi exclusiv confinut multimedia pentru cursuri

d. Exclude profesorul din procesul de predare

OFPEH NG
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5. Ordonali corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea
online a inva{drii:

a. Construirea cunoagterii 2

b. Acces si motivafie §

c. Schimb de informatii 3

d. Dezvoltarea independentei 1

e. Socializare online 4
d,a,c.e,b

6. Explicati conceptul de ,hipermedia” si descrieti doud avantaje ale utilizarii
acestuia in educatie.

Hipermedia reprezinta un sistem sau un set de informaii structurate non-liniar,in care diverse
tipuri de continut sunt legate intre ele prin hyperlinkuri,permitind utilizatorului navigarea
interactiva intre acestea.

Avantaje:

invitarea personalizati- elevii pot alege traseul de parcurgere a informatiei in functie de propriul
ritm si stil de invétare

Stimulareainteresului §i a motivatiei- prezentarea atractivi capteaza atenia elevilor
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TITLUL Figuri geometrice( triunghi, dreptunghi, patrat, cerc)
LECTIEI
Disciplina Matematica si explorarea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

I B

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

7-8 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Autor profesor

Nume si prenume

Oprea Ana

Scoala

Scoala Gimnaziala Nr.29,,Mihai viteazul”, Constanta

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Figuri geometrice( triunghi, dreptunghi, patrat, cerc)

Obiective operationale

OBIECTIVE OPERATIONALE :

O1- sa descrie figurile geometrice cunoscute;

O2- sa scrie denumirea corecta a figurilor date;

O3- sarezolve corect fise de lucru individual si 1n echipe.

O4.- sa coloreze figurile date folosind culorile
corespunzatoare;

Cuvinte cheie

Patrat,triunghi,cerc,dreptunghi

Metode

conversatia, explicatia, exercitiul, invatarea prin cooperare,

observatia,

Descriere RED

Descrierea resursei

Resursa propusa este destinata elevilor din
clasa I si are ca scop familiarizarea acestora cu
principalele figuri geometrice plane: cercul,

] patratul, triunghiul si dreptunghiul. Prin
Descriere  intermediul exercitiilor vizuale, al activitatilor
narativa  de sortare si desen, elevii isi dezvolta
capacitatea de a recunoaste si de a descrie figuri
geometrice in contexte variate. Materialul poate
fi utilizat in activitti frontale, individuale sau

in perechi, atat in mediul fizic cat si digital.
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cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Resursa contribuie la formarea competentelor
specifice prevazute in programa scolara pentru
disciplina Matematica si explorarea mediului,
precum: identificarea si utilizarea unor figuri
geometrice plane in contexte familiare.

Dezvoltarea capacitdtii elevilor de a recunoaste,
numi si descrie principalele figuri geometrice
plane (cerc, triunghi, patrat, dreptunghi) in
contexte variate, prin activitati vizuale si
practice, adaptate varstei.
Obiective specifice ale invatarii (potrivite
pentru clasa I):

1. Recunoasterea si denumirea
figurilor geometrice plane (cerc, patrat,

Scopul si triunghi, dreptunghi).

obiectivel 2. Identificarea figurilor
e resursei = geometrice in obiecte din mediul inconjurator.
3. Descrierea unor figuri

geometrice plane dupad trasaturi simple (colturi,
laturi egale, forma).

4, Clasificarea figurilor geometrice
dupa forma.

5. Reprezentarea grafica a figurilor
geometrice prin desenare sau unirea punctelor.

6. Utilizarea vocabularului

matematic de baza in enunturi simple (ex:
,» L riunghiul are 3 colturi”).

Timp
estimat
1.Moment organizatoric
Asigur un climat educational favorabil. .
’ Iminut
Pregatesc materialele necesare desfasurarii
lectiei.
2.Reactualizarea cunostintelor S5minute
Descrierea narativa a 9 _ .
A aszg A Sa ne amintim, despre ce am discutat ora trecuta
activitatilor de invitare .
. ; g la matematica?
din lectie- pas cu pas
organizare §i structura Verificarea notiunilor despre figurile geometrice
se face prin finalizarea unui ciorchine la tabla.
Se solicitd caracteristicile figurilor geometrice:
numarul de laturi,unghiuri
3minute
e ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E 'f-=l s cu resurse si practici educationale deschise
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3.Captarea atentiei Iminut

Captarea atentiei se va face printr-0 Scrisoare
primita de la Rila Iepurila.

4.Anuntarea temei si a obiectivelor

Le comunic elevilor titlul lectiei care va fi
studiata astazi:Figuri geometrice.

5. Recapitularea propriu-zisa
e 20minute
Distribui o fise de lucru care se va lucra frontal

Voi propune urmatorul joc : Sa gandim , sa
invatam si sa fim creativi in moduri diferite ”
—conform instruirii diferentiate prin inteligente
multiple.

Se formeaza 4 grupe avand sarcini diferite :
I. Grupa scriitorilor:

Scrieti denumirile figurilor geometrice
desenate.

I1.Grupa Matematicienilor:

Rezolvati urmatoarea problema. Ill. Grupa
pictorilor:

Desenati folosind doar figuri geometrice.
IVV.Grupa constructorilor:
Construiti din figuri geometrice.

Voi supraveghea intregul demers si voi interveni
cu explicatii acolo unde va fi cazul.

Se va face evaluarea produselor realizate .

6.Obtinerea performantei si asigurarea
transferului

In continuare elevii au ca sarcina si construiasci
figuri  geometrice din  betisoare si
plastilind.Impart instrumentele si le explic cum
se procedeaza. 10minute

Fiecare elev are in penar un biletel primit la
inceputul orei pe care se afla desenata o figura
geometricd. La semnalul meu se vor ridica in
picioare si vor executa diferite miscari.

7.Evaluare 10minute

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise
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Prezint o poezie despre figuri geometrice.
Pe masura ce prezint fiecare vers al poeziei, vor
desena pe o coala elementele auzite in poezie.

Un cerc mic am asezat,

Lipit de el un dreptunghi mare
Care sta in picioare.

Din dreptunghiuri mici apoi, brate si picioare.
Din triunghiuri nasturi faci,
lar din cercuri nas, ochi, gura.
Daca le asezi cu tact

Obtii sigur o figura.

Vezi, apoi de mi-/ incalta

Cu papuci, triunghiuri doua
Si-unul mare pus pe cap,
Coif ca sa nu-1 ploua

Fisele vor fi evaluate la tabla

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare frontal, individual,in echipa

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Spatiu si materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Livresq

Aplicatii

implicate
P Optional

Infrastructu | Obligatoriu Sala de clasa,Videoproiector,Set de figuri geometrice

ra/

echipament ~ Optional

. L tabla fisa de lucru,creioane colorate, bete de chibrit,plastelind
Tip de resurse de invatare

Resurse de Timp / Spatiu 50 minute/ sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate n considerare

e ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E HT.=I s cu resurse si practici educationale deschise
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