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PRACTICI EFICIENTE DE INV AT ARE LA CLASA 

Pentru a sprijini o educatie sustenabila ~i incluziva, este esential ca elevii sa fie 

incurajati sa participe activ la procesul de invatare. 

IatA cinci practici pe care le-am aplicat cu succes in cadrul lectiilor: 

I. Traterea gretelilor ca parte a procesului de invifare - Elevii au fost 

incurajati sa vada gre~elile nu ca e~ecuri, ci ca oportunitati de invatare. Astfel, i~i 

asuma riscuri academice ~i dezvolta o atitudine pozitiva fata de progresul personal. 

2. Refacerea lucririlor sub standardul minim - Elevii au avut posibilitatea sa 

imbunatateasca lucrarile care nu indeplinesc cerintele, ceea ce contribuie la 

aprofundarea intelegerii ~i la responsabilizarea lor fata de propria invatare. 

3. Rezolvarea sarcinilor complexe - Prin implicarea in activitati care necesita 

gandire critica, elevii au invatat sa abordeze probleme reale, sa colaboreze ~i sa aplice 

cuno~tintele in contexte variate. 

4. Invifarea intergeneraponali- Lucrul in perechi sau grupuri cu colegi de 

varste diferite le-au oferit oportunitati de invatare reciproca, promovand empatia, 

comunicarea ~i sprijinul intre elevi. 

5. invifarea cooperativi, mai pufin competitivi- Prin metode de lucru in 

echipa, elevii au colaborat pentru atingerea unor obiective comune, intr-un mediu mai putin 

axat pe competitie ~i mai mult pe progresul colectiv. 

Aceste practici contribuie la dezvoltarea unei culturi educationale incluzive, flexibile 

~i centrate pe elev, in care fiecare copil are ~ansa de a invata in ritmul sflu ~i in moduri 

adaptate nevoilor proprii. 
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INTELIGEN'f A ARTIFICIALA. (AI) 

iN REALIZAREA UNUI MATERIAL EDUCATIV 

Tema: Anotimpurile 

Obiective: 
• Sa identifice cele 4 anotimpuri. 
• Sa recunoasca caracteristicile fiecarui anotimp. 

• Sa dezvolte vocabularul legat de natura ~i timp. 

• Sa foloseasca imagini ~i jocuri pentru invatare. 

1. Text explicativ (generat cu AI, adaptat pentru copii) 

Anotimpurile 

Intr-un an avem 4 anotimpuri: 
Primavara, Vara, Toamna, lama. 

Fiecare anotimp este diferit: 
• Primivara - Natura prinde viata. inverzesc copacii, apar flori ~i pasmile se 

intorc. 
• Vara - Este cald ~i mergem in vacanfa. Soarele straluce~te mult. 

• Toamna - Cad frw12ele ~i se coc 111erele ~i strugw·ii. 

• Iarna - Ninge, este frig ~i construim oameni de zapadii. 

2. Imagine cu anotimpurile (generata de Al) 

3. Activitate interactiva ( exercifiu tip quiz) 

Hai sa vedem ce ai invatat! 
1. in ce anotimp cad frunzele? 
• a) Vara 
• b) lama 
• c)Toamna~ 

2. Ce facem iarna? 
• a) Ne bronzam 
• b) Ne dam cu sania ~ 
• c) Culegem flori 
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3. in ce anotimp infloresc copacii? 
• a) PrimAvara <# 
• b) Toamna 
• c) lama 

3. Poezie scurta ( creata cu Al) 

,,Cele patru surori" 

PrimAvara rade-n soare, 
Toate florile rasare. 
Vara ne aduce joc, 
Ne scAldAm cu mult noroc. 
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Toamna frunze ruginii 
Cad u~or, ca ni~te vii. 
lama vine pe furi~, 
Ne aduce-un alb tAciuni~. 
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T~t final - Tfflla 1 

1. Ce f nseamna conceptul e-learntng, fn context11I educaffonal acfllal? 

a) invatarea infonnala prin interac~uni sociale 

b) abordarea educa~onala intcgrata cu tehnologie J)'ntrn itlvaJarea activ:l 

c) invafarea bazati ~ autocvaluare constanti 

d) tehnologic limitata la calculatoarc 

l. Care e.ste scopul pnnctpal al utilizln1i telmologtei in educaffe, confonn /111 lstrate? 

a) imbwiatatiru acccsului la infonuatie si nM'Sonalizarra invatarii 
l I J Y"• I 

b) reduccrca timpului de studiu 

c) crcarca wici platformc pcntru evaluarea standardizata 

d) excluderca prc-dmi fafa in faJa 

3. .,fodelul SA.MR descne patm 11ive/m1 de integrare a telmologtei. Care este ulnmu] 11wel 1i ce 

presupzme acesta? 

a) modificare - reproitttarea sarcinilor educafionale 

b) substitutie - inlocuirea directa a metodei traditionale 
I I 

c) augmcntare- imbumtaJiri funcJionale ale metodC'i tradi~onalc 

d) redefinire - ere-area de activitafi imposibil de realizat f'aca tehnologie 

4. Confonn modelului Lo Ti, care csre ntve/11I in care elei-1i del-111 centrul procesu/ui educaµonal ;t 

uttltzeaza telmologta pentru a i'nvafa autonnom? 

a) nivclul 3: Infuzic 

b) nivelul 4: Integrare 

c) nivclul 5: Expansiune 

d) nivdul 6: Rafinarc 

5. Ce semntficafie are co11cepntl de "cetafente digital a"? 

a) participarea la retele ~ socializare 

b) utilizare.a rcsponsabi.la a resurselor digitalc pentru scopuri sociale ~i profesionale 

c) obJincre.a unei ccrtificari in domeniul digital 

d) obJincrc"3 unor drq>turi de utilizare a tehnologiei 

6. Co11fonn Cadn1/ut DtgComp. ce ttp de competenfd dtgtta/a este esenfialil? 

a) contttarea b internet 

b) rczolvaru problemclor 

c) testarca pcriodica a clc-vilor 

d) utilizarea unui tclcfon mobil 
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Test final - Tema 2 

1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitala, conform Cadrului DigCompEdu? 
a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor 
b) cuno~tinte, abilitati ~i atitudini pentru utilizarea resP...Q_nsabila a tehnologie] 
c) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale 
d) managementul resurselor in scopuri recreative 

2. Ce varianta descrie corect aria "Resurse digitale" din cadrul DigCompEdu? 
~ creare~i integrarea resurselor digitale ..Pentru predare 
b) folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea 
c) organizarea de sesiuni online pentru parinti 
d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online 

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau 
EduVox? 

a) exercitii de evaluare sumativa a elevilor 
b) imbunatatirea colaborarii3 i interactiunii profesionale intre cadrele didactice 
c) organizarea unor programe pentru elevi 
d) evaluarea continua a elevilor prin teste online 

4. Care dintre urmatoarele variante reprezinta o limita etica in utilizarea tehnologiei in 
educatie conform lui Selwyn (2016)? 

a) accesul gratuit la platforme online 
b) confidentialitatea datelor ~i dre2turile de autor 
c) cre~terea motivatiei elevilor 
d) colaborarea profesorilor cu parintii 

5. Cum influenteaza "ecosistemul digital" dezvoltarea institutionala a ~colilor conform 
lui Punie? 

a) prin crearea unei distante mai marl intre @ofesori ~i elevi 
b) prin sporirea accesului la resurse digitale ~i._parteneriate educationale 
c) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul ~colar, fara colaborare externa 
d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale 

6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor? 
a) Limitarea accesului la tehnologie 
b) Necesitatea consimfAmantuluLJ>arental pentru copii sub 16 ani 
c) Evaluarea performantei ~colare prin date personale 
d) Eliminarea totala a utilizarii intemetului pentru copii 
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Test final - Tema 3 

I. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco? 

a) materiale de invaµu-e disponibile exclusiv Qentru profesorii acreditati 

b) materiale public~i licentiate liber, disponibile p£!1tru acces, reutilizariji redistribuire 

c) resurse educationale protejate prin drepturi de autor 

d) instrumente educationale care necesita acces platit pentru utiliz.atori 

2. Care dintre urmatoarele variante nu este considerata o trasatura esentiala a unei 

resurse RED? 
a) integrarea multimedia 
b) portofoliu cu rezultatele elevilor 
c) restrictionarea accesului 
d) posibilitatea de actualizare ~i personalizare 

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are "pedagogia deschisa"? 

a) promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite 

b) crearea unui mediu de invatare flexibil ~i~iciP.ativ, baz&pe conexiuni intre 

participanti 
c) limitarea accesului la tehnologie in ~coli 
d) excluderea jocurilor educationale din activitatile de invatare 

4. Ce exemplu reflecta eel mai bine o practica RED de tip "remixare"? 

a) crearea unui cont nou pe o platforma educationala 
~ editarea unei resurse ~i combinarea ei cu alte materi~entru a crea o noua resursa 

c) pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal 

d) utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa 

5. Care dintre urmatoarele variante reprezinta avantajul practicilor educationale deschise 

(PED)? 
a) calitatea redusa a resurselor 
b) expansiunea educatiei globale ~i a accesului in zone defavorizate 

c) necesitatea unei licente de utilizare restransa 
d) excluderea elevilor din procesul educational 
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6. Descrieti douA beneficii ~i doud provocrui ale utilizArii RED in predare. 
Beneficii: 
-acces liber la infonnatii, 
-cre~terea calitdtii predruii prin revizuire, combinare, redistribuire. 

Provocdri: 
- resursele nu sunt intotdeauna verificate, astfel cA este necesar sA fie alese cu multa 
responsabilitate; 
-necesitatea fonnArii cadrelor didactice pentru a utiliza ~i crea in mod eficient RED-. 
un. 
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Test final - Tema 4 

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a 
tehnologiei in procesul de invafare? 

a) Modelul Bloom 

b) Modelul ICARE 

c) Modelul ADDIE 

d) Modelul Gagne 

2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate ~i 
ajustarea procesului de predare? 

a) Evaluare initiala 

b) Evaluare formativa 

c) Evaluare sumativa 

d) Evaluare cumulativa 

3. Ce tip de invata,re este favorizat de platformele de colaborare online, precum 
Google Workspace sau Microsoft Tean1s·?· 

a) Invafare individuala asistata 

b) Invatare prin simulari 

c) Invatare colaborativa 

d) Invafare asincrona 

4. In modelul invatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeaza evaluari 

formative pentru a: 

a) Evalua cuno~tintele la srar~itul unitAfii de invafare 

b) Personaliza ritmul de invatare al fiecarui elev 

c) Realiza teste standardizate 
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d) Oferi informatii generale elevilor des~ ~cursul lor 

5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE? 

a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala 

b) Analiza profilului e)evilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor ~i 

materialelor, evaluare ~i revizuire 

c) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea ~i feedback-ul 

d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor 

6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala 
pentru: 

a) Acordarea notelor pe baza preferintelor 

b) Monitorizarea ~i imbunatatifea P.£_rformamelor elevilor 

c) invatarea functiilor platformelor online 

d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor 

7. Descrieti doua avantaje ~i doua dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in 
evaluarea elevilor. 

AVANTAJE: 

-ofera un feedback rapid ~i eficient elevilor la finalul activitatii 

-este o metoda apreciata de elevi, deoarece le da posibilitatea de a utiliza tehnologia, dar sub 

supravegherea cadrului didactic. 

DEZAVANTAJE 

-presupune existenta unei retele de internet functionale 

- in mediile dezavantajate este dificil de utilizat aceste resurse din cauza lipsei tehnologiei 
(telefon, laptop, tableta) 

-este necesar ca profesorul sa aiba competente digitale pentru realizarea acestor teste in 
format digital. 
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Test final - Tema S 

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionata de recompense ~i sanctiuni? 

a) Teoria procesArii informatiei 

b) Teoria constructivist! 

c) Teoria conditionArii operante 

d) Teoria social-cognitiva 

2. Ce caracteristica define~te modelul de clasa inversata? 

a) Elevii lucreaza exclusiv online 

b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa 

c) Elevii studiaza materialele acasa ~i~lica cuno~tintele in clasa 

d) invatarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa 

3. In teoria constructivist!, procesul de ,,invatare profunda" implica: 

a) Memorarea rapida a cuno~tintelor 

b) Crearea activa de legaturi intre informatii ~i experiente ~ersonale 

c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video 

d) invatarea prin recompense ~i pedepse 

4. Modelul ,,Flex" in invatarea mixtA (blended learning) presupune: 

a) Predarea complet online, tara interactiune fata in fata 

b) Invatarea online ca principala n1etoda, cu suport fata in fata la nevoie 
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c) Altemarea constanta intre activitAµ online3 i in clasa 

d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor 

5. Ce element specific define~te modelul de invafare ,,Blended Leaming"? 

a) invatarea exclusiv online 

b) Imbinarea intre predarea directa ~i resursele online 

c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital 

d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative 

6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung: 

a) Este limitata la informatii senzoriale 

b) Poate stoca informatii nelimitat P.£_ntru perioade lungi 

c) Poate refine maxim ~apte paqi de informatie pentru 20 de secunde 

d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare 

7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca: 

a) invatarea este optima atunci cand elevii studiaza singuri 

b) Interacµunea sociala este esenfiala ~ntru dezvoltarea cognitiva 

c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii 

d) invatarea ar trebui sa aiba loc doar prin 

platforme online 
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Test final - Tema 6 

1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)? 

a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare 

b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei 

c) Utilizarea tehnologiei P.£_ntru predare, invatare, evaluare ~i management 

d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare 

2. Care este componenta esentiala a alfabetizarii digitale pentru profesori? 

a) Cuno~terea exclusiva a platfonnelor de socializare 

b) Capacitatea de a navig~e internet §i de a crea continut digital 

c) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare 

d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare 

3. in modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de: 

a) A studia continutul teoretic acasa ~i apli~I!@ctic la clasa 

b) A participa la cursuri online in loc de intalniri fata in fata 

c) A studia doar materialul oferit in clasa 

d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa 

4. Realitatea augmentata (AR) se define~te prin: 

a} Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare 

b} Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real 

c) Redarea unor simulari interactive tridimensionale 

d} Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu 

5. Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal? 

a) Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor 

b} Realizeaza simulari interactive ~i recomanda orientari profesionale bazate pe 

aptitudini 

E~IS®PED 
Ecoslstem Diglal pentru invi?re Sustenabllii 
cu Resurse ;I Practlci Educatlonale Deschlse EDIS - PED: Ecosiste digital pentru 

invatare sustenabila 
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c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri 

d) Exclude profesorul din procesul de predare 

6. Ordonati corect etapele Mode/ului ce/or 5 etape ale lui G. Salmon, in 

facilitarea online a invatMii: 

a} Construirea cun~terii 

b) Acces ~i motivatie 

c) Schimb de informatii 

d) Dezvoltarea independentei 

e) Socializare online 

D,A,C,E,B 

7. Explicati conceptul de ,,hipermedia" ~i descrieti doua avantaje ale utilizruii 

acestuia in educatie. 

Tehnologia h!Permedia este un concept asociat utili.zarii inovative, e~itrimand maniera in care 

informatii}e media pot fi accesate, examinatui construite de utilizatori permitandu-le sa 

treaca de la o resursa de informfilie la alta. 

Avantaje: 

-bogatia retelei de idei 

-stocarea cO~Q!lCta a informatiilor. 

E~IS®PED 
Ecoslstem Digital pentru invif!re Sustenabila 
cu Resurse ,1 Practici Educatlonale Deschise 
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TITLUL 

l:.ECflEI 
,....... - - ---

Disciplina 

lnformatii despre elevi? 

Clasa 

lntervalul de varsta $i nivelul 

elevilor 

caracteristici speciale ale 

elevilor 

Autor profesor 

Nume ~i prenume 

$coala 

Accentul in invatare al leqiei? 
• ,J 

Subiectul leqiei 

Obiective operationale 

Cuvinte cheie 

Metode 

Descriere RED ?.?·,~:•,1~{. 

Descrierea resursei 

E~IS®PED 
Ecoslsum Digital pem:ru lnvat:are Sustenabili 
cu Resurse ~l Practlcl Educafionale Deschlse 

• Vi 
lllli......a ► I Planul National 
~ de Redresare ~i Rezilienta 

Unitati de masura pentru timp: ziua, saptamana, luna, anul 

Matematlci JI explorarea medlulul 

a II-a D 

9-10 ani 

Nivel primar de dezvoltare a gandirii logice ~i capacitatii de a 

retine informatii esentiale. 

Elevii sunt familiarizati cu unitatile de masura pentru timp, cu 

tabla inteligenta, laptop 
-

", l. ,, ' -

Papaliu Elena- Alina 

Scoala Gimnaziala Nr.29 ,,Mihai Viteazul" Constanta 

Sa enumere unitatile de masura pentru timp; 

Sa stabileasca ordinea cronologica a zilelor saptamanii, lunilor 

anului ~i anotimpurilor 

Sa identifice durata fiecarei unitati de timp in parte 

Sa aplice cuno~tintele invatate in diverse exercitii, situatii date 

Timp, zi, saptamana, luna, an, anotimpuri i 

Conversatia, explicatia, observatia, exercitiul, problematizarea, 

munca independenta, jocul didactic 
, .. _ .. ·--

Descriere Leqia i~i• propune sa ii ajute pe elevi sa i~i 

narativ~ reaminteasca unitatile de masura pentru timp, 

folosind diverse resurse 
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Descrierea narativi a 
activitatilor de invitare din 
leqie- pas cu pas organizare 

~i structura 

E~IS®PED 
Ecoslstem Digital pentru inva~re Sustenabila 
cu Resurse ~I Practicl Educa~lonale Deschlse 

• 
llllia..JI> Planul National 
llll""J de Redresare ~i Rezilienta 

Utllizarea adecvata a llmbajulu/ specific 
matematlc/1 

Scopul si Sa enumere unltatile de masura pentru timp; 

oblectlvele Sa stabileasca ordinea cronologica a zilelor 

resursei saptamanli, lunilor anului $1 anotimpurilor 

Sa identifice durata fiecarei unitati de timp in pa rte 

Sa aplice cuno$tintele invatate in diverse exercitii, 

situatii date 
Timp 

estimat 

Momentul organizatoric 
1 min 

-pregatirea materialelor necesare leqiei 

Captarea atentlei 

-se va realiza printr-o prezentare ,,Povestea 

timpului" 2 min 
htt~s:[[y_outu.be[W~trWRZGaDo?si=7FuDfktg41--

~ 

Anuntarea temei $i obiectivelor 

-Copiii vor fi anuntati ca azi, la ora de geografie, vor 5 min 
descoperi muntii Romaniei, $i anume Muntii Carpati 

cu principalele ramuri. 

Reactualizarea cun()$tintelor anterioare 

-intrebari frontale "Cum se masoara timpul?", "Care 

sunt unitatile de masura pentru timp?" Smin 

-Mini-joc: Spune un cuvant care iti vine in minte 

cand auzi ,,timp". 

Dlrljarea imratirll 

Se vor identifica instrumentele aflate in fata clasei 

cu care masuram timpul: ceasul, cronometrul, 20min 
clepsidra etc. 

Se vor enumera unitatile de timpcunoscute: 

secunda, minutul, ora, ziua, saptamana, luna, anul, 
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anotimpurile. 

Se va urmari filmuletul din manualul digital. 

Se vor stabili duratele pentru fiecare unitate de 

masura in raport cu celelalte. 

Se vor rezolva diverse exercltii: de alegerea 

raspunsului corect, joc ,,drag and drop", 

completarea unor propozit ii lacuna re 

Aslgurarea conexlunll Inverse 

-Joe Wordwall- ,,Alege imaginea portivita fiecarui 

anotimp I" 5 min 

htt12s:LLwordwall.netLroLresourceL2706855 

Tncheierea activitatii 
2min 

--vizualizarea informatiilor din ,,$tiati ca ... " 

··-··· - -"~--. " Cum voi evalua elevii? 
..-1~h~ ··::

711
~~ ·-

Metode de evaluare observarea sistematica a comportamentului elevilor, 

aprecieri verbale, chestionarul 

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii? 

Cun~inte anterfoare - notiuni despre instrumente ~i unitati de masura pentru timp 

Spatiu $i materiale -sala de clasa 

I - Videoproiector, laptop, ceas, clepsidra, cronometru 

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa? 

Apllcatii 
Obligatoriu 

implicate 
Optional 

lnfrastructuri/ Obligatoriu 

E~IS®PED 
Ecosistem Dlgiu.l pentru lnvafare Sustenabili . -
cu Resurse i• Practlc, EducaflonaJe Desch,se 

Platforma digitali LIVRESQ 

Manuale dlgftale 

Platforma dlgitali WORDWALL, Youtube 

Vfdeoprolector, laptop, boxe 

·d 
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echipament Optional lnstrumente de mlsuri pentru tlmp 

Tip de resurse de invltare - RED 

Resurse de Timp / Spafiu -45 minute 
- sala de clas~ 

Alte aspecte care trebuie luate in considerare 

BIBLIOGRAFIE: 

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II­

a/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/RWR1IFNvZnQgTWFya2V0/ 

DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE: 

UNITATI DE MAsuRA PENTRU TIMP: ZIUA, sATAMANA, LUNA, ANUL 

AUTOR: 

PAPALIU ELENA-ALINA 

LINK CATRE RED: 

https://library.livresq .com/details/684885871421 0d00092cc5be 

Q Acasa 1J Publicatii EJ Raftul meu CP m~ sa 11 V"i 11staz. ' 

f- inapoi la rezultate 

EJ 10 lunie 2025 2. LIVRESQ • System Template, PAPALIU ELENA ... 

/ Nu include su1sa Q1;> Nu este publica 

Unitati de masura pentru timp­
Anotimpurile 
* * * * * O O voturi 

@Oeschide * Evalueaza [:] Marcheaza c-:> Coplaza link 

0.. Cauta: titlu 

Gestloneazi ~ Soficita publicare ~ Suprascrie □ $terge 

PNRR. Finantat de Uniunea European~ - UrmatoareaGeneratieUE 
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