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Test final — Tema 1

1. Ceinseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?
a) Tnvatarea informala prin interactiuni sociale
C) Invatarea bazata pe autoevaluare constanta
d) tehnologie limitata la calculatoare
2. Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
b) reducerea timpului de studiu
C) Ccrearea unei platforme pentru evaluarea standardizata
d) excluderea predarii fata in fata
3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si ce
presupune acesta?
a) modificare — reproiectarea sarcinilor educationale
b) substitutie — inlocuirea directd a metodei traditionale
C) augmentare — imbunatatiri functionale ale metodei traditionale
4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational si
utilizeaza tehnologia pentru a invata autonnom?
a) nivelul 3: Infuzie
b) nivelul 4: Integrare
c) nivelul 5: Expansiune
5. Ce semnificatie are conceptul de ’cetatenie digitala”?
a) participarea la retele de socializare
C) obtinerea unei certificari in domeniul digital
d) obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei
6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?
a) conectarea la internet
C) testarea periodica a elevilor

d) utilizarea unui telefon mobil



Test final — Tema 2

1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?
a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

c) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale
d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianta descrie corect aria “Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?

b) folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea
C) organizarea de sesiuni online pentru parinti
d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?
a) exercitii de evaluare sumativa a elevilor

C) organizarea unor programe pentru elevi
d) evaluarea continud a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmatoarele variante reprezinta o limita eticd in utilizarea tehnologiei in educatie conform
lui Selwyn (2016)?
a) accesul gratuit la platforme online

C) cresterea motivatiei elevilor
d) colaborarea profesorilor cu parintii

5. Cum influenteaza “ecosistemul digital” dezvoltarea institutionala a scolilor conform lui Punie?
a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externa
d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
a) Limitarea accesului la tehnologie

c) Evaluarea performantei scolare prin date personale
d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii
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Test final - Tema 3

Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco?

materiale de Invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati
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resurse educationale protejate prin drepturi de autor

instrumente educationale care necesita acces platit pentru utilizatori

Care dintre urmatoarele variante nu este considerata o trasatura esentiald a unei resurse RED?
integrarea multimedia

portofoliu cu rezultatele elevilor

d)

3.
a)

posibilitatea de actualizare si personalizare

Conform Cadrului RED, ce rol esential are “pedagogia deschisd”?

promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite
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limitarea accesului la tehnologie in scoli

excluderea jocurilor educationale din activitatile de invatare

Ce exemplu reflecta cel mai bine o practica RED de tip “remixare”?

crearea unui cont nou pe o platforma educationald
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pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

utilizarea unei resurse fara nicio modificare 1n clasa

Care dintre urmatoarele variante reprezintd avantajul practicilor educationale deschise (PED)?

calitatea redusi a resurselor
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necesitatea unei licente de utilizare restransa

excluderea elevilor din procesul educational

Descrieti doud beneficii si doud provocdri ale utilizarii RED in predare.

Beneficii ale utilizdrii RED ar fi cresterea calittii actului educational si dezvoltarea
competentelor digitale atat in rAndul cadrelor didactice cat si in rAndul elevilor.

Ca si provocari as mentiona lipsa dotarilor si a accesului la internet dar si rezistenta la
schimbare a cadrelor didactice.



Test final — Tema 4

1. Ce model de design instructional Se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei n
procesul de invatare?

a) Modelul Bloom

b) Modelul ICAR

d) Modelul Gagné

2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si ajustarea
procesului de predare?
a) Evaluare initiala

c) Evaluare sumativa
d) Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
Workspace sau Microsoft Teams?

a) Invitare individuali asistata
b) Invatare prin simulari

d) Invatare asincrona

4. Tn modelul invatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeazi evaluari formative
pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare

c) Realiza teste standardizate

d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala
c) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul
d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor
6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala pentru:
a) Acordarea notelor pe baza preferintelor

c) Invatarea functiilor platformelor online
d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descrieti doua avantaje si doud dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea
elevilor

Doua avantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea elevilor cred cd sunt feedbackul
rapid si diversitatea formelor de evaluare iar ca si dezavantaje as mentiona accesul inegal la
tehnologie si posibilitatea de fraudare.



Test final —- Tema 5

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionata de recompense si sanctiuni?

a) Teoria procesarii informatiei

b) Teoria constructivista

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?
a) Eleviilucreaza exclusiv online

b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa

d) Tnvatarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa
3. In teoria constructivista, procesul de ,invatare profunda” implica:

a) Memorarea rapida a cunostintelor

c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) Tnvatarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata
b) Invatarea online ca principaléd metoda, cu suport fata in faté la nevoie
c) Alternarea constanta intre activitati online siin clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor
5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,Blended Learning™?

a) Invatarea exclusiv online

c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital

d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative



6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:

a) Este limitata la informatii senzoriale

b)  Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi
c) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invatarea este optim& atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociala este esentiald pentru dezvoltarea cognitiva
c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

d) Tnvatarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online



Test final — Tema 6

1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare

b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare
2. Care este componenta esentiala a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
c) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare
3. Tn modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
b) A participa la cursuri online n loc de intalniri fata in fata
c) Astudia doar materialul oferit in clasa
d) Arealiza exclusiv teme de consolidare la clasa
4. Realitatea augmentata (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare
c) Redarea unor simulari interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu
5. Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare

6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea online a invatarii:
a) Construirea cunoasterii
b) Acces si motivatie
c) Schimb de informatii
d) Dezvoltarea independentei
e) Socializare online

TR, "I~



7. Explicati conceptul de ,hipermedia” si descrieti doua avantaje ale utilizarii acestuia in educatie.

Hipermedia permite utilizatorului sa navigheze prin informatii intr-un mod nonliniar, alegand propriul
traseu de invatare in functie de interese si nevoi.

Doua avantaje ale utilizarii hipermediei 1n educatie:

1. Invitare interactiva si personalizati
Elevii pot parcurge materialele in ritmul propriu, alegdnd informatiile care {i intereseaza cel mai mult.
Astfel, procesul educational devine mai atractiv si adaptat stilului de invatare individual.

2. Stimularea invatarii multisenzoriale
Combinarea textului cu imagini, sunet si video faciliteaza intelegerea si retinerea informatiei, deoarece
implicd mai multe simturi si stiluri de invatare (vizual, auditiv, kinestezic).
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TITLUL Corpuri geometrice: cub, cuboid, cilindru, sfera
LECTIEI
Disciplina Matematica si explorarea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

7-8 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Autor profesor

Nume si prenume

PASCARIU IONELA

Scoala

Scoala Gimnaziala Nr. 29 Mihai Viteazul Constanta

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Corpuri geometrice: cub, cuboid, cilindru, sfera

Obiective operationale

e Sa recunoasca si sa denumeasca corect corpurile
geometrice studiate;

e Sa identifice corpuri geometrice in obiecte uzuale din
mediul apropiat;

e Sa completeze un text lacunar pe baza unui material
video;

e S aplice cunostintele intr-un joc interactiv de tip
Wordwall.

Cuvinte cheie

corpuri geometrice, cub, cuboid, cilindru, sfera

Metode

Conversatia, explicatia, exercitiul, jocul

Descriere RED

Descrierea resursei

lectie interactiva structurata in trei etape.

pe YouTube care explica si exemplifica

Descriere

narativa
pentru a verifica intelegerea informatiilor.

Ultima parte este un joc de recapitulare
realizat pe Wordwall, unde elevii aplica
notiunile invatate intr-un mod ludic si
captivant.

Resursa educationala realizata in Livresq este o
Prima parte include un videoclip educativ de

principalele corpuri geometrice. A doua parte
solicita elevilor completarea unui text lacunar
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Scopul este invatarea activa si aplicativa a
Scopul si notiunilor despre corpuri geometrice, cu
obiectivele = IMplicarea elevilor in sarcini digitale atractive.
resursei Lectia urmareste dezvoltarea spiritului de
observatie si a gandirii logice, precum si
exersarea deprinderilor digitale de baza.

Timp
estimat

1. Captarea atentiei: prezentarea titlului si a

Lo S 3 minute
obiectivelor lectiei.

2. Reactualizarea cunostintelor: Se vor
reactualiza cunostintele despre figurile 5 minute
geometrice prin intrebari si raspunsuri

3. Anuntarea temei si a obectivelor 2 minute

4. Dirijarea invatarii: vizionarea videoclipului

. o . i '
Descrierea narativs a YouTube apoi discutarea celor vizionate

activitstilor de invitare din Identificarea corpurilor geometrice in spatiul 20
lectie- pas cu pas organizare clasei si Tn mediul inconjurator. Realizarea in minute
i structurs grupuri mici a unor corpuri geometrice din

hartie.

5. Fixare: completarea unui text lacunar
interactiv cu notiuni esentiale despre fiecare 5 minute
corp geometric.

6. Evaluare: rezolvarea unui joc digital
Wordwall pentru identificarea corecta a
formelor in contexte reale.

10
minute

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Observare sistematicd, evaluare orald,

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Spatiu si materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

o Obligatoriu LivresQ, Youtube, Wordwall
Aplicatii
implicate )
Optional
. ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E :—’_';.:I s cu resurse si practici educationale deschise
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Obligatoriu Laptop, videoproiector, tabla, foarfece, culori, lipici

Infrastructura
/ echipament

Optional

Tip de resurse de invatare

Resurse de Timp / Spatiu 45 minute, sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

1. Programa scolara pentru disciplina Matematica si explorarea mediului (clasa pregatitoare,
clasa I si clasa a II-a), aprobata prin ordinul ministrului 3418/19.03.2013;

2. M.Neagu ,G.Streinu-Cercel, N.L.Nedita, Metodica predarii matematicii / activitatilor
matematice , Nedion, Bucuresti, 2006 .

DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:
CORPURI GEOMETRICE

AUTOR:
PASCARIU IONELA

LINK CATRE RED:
https://library.livresq.com/details/6846f49914210d00092cc224
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	Două avantaje ale utilizării hipermediei în educație:

