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Utilizati Inteligenta Artificiald (AI) in realizarea unui material educativ.
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Tema: Anul cu cele patru anotimpuri

Obiective:
. Sd identifice cele 4 anotimpuri.
. S& recunoasca caracteristicile fiecirui anotimp.
. S& dezvolte vocabularul legat de naturé §i timp.
. Sa foloseascd imagini i jocuri pentru invatare.

1. Text explicativ (generat cu Al, adaptat pentru copii)

Anotimpurile

Intr-un an avem 4 anotimpuri:

Primivara, Vara, Toamna, larna.

Fiecare anotimp este diferit:

. Primivara — Natura prinde viata. inverzesc copacii, apar flori si pasrile se
intorc.

. Vara — Este cald i mergem in vacanti. Soarele striluceste mult.

. Toamna — Cad frunzele i se coc merele §i strugurii. /

. Iarna — Ninge, este frig §i construim oameni de zipada.

Imagine cu anotimpurile (generati de Al)

3. Activitate interactivi (exercitiu tip quiz)
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Hai s& vedem ce ai invitat!

1.

In ce anotimp cad frunzele?
a) Vara
b) Iarna

¢) Toamna &/

Ce facem iarna?
a) Ne bronzim
b) Ne dim cu sania &/

¢) Culegem flori

In ce anotimp infloresc copacii?
a) Primavara &/
b) Toamna

c¢) larna

2. Poezie scurti (creati cu Al)

,,Cele patru surori”

Primivara ride-n soare,

Toate florile risare.

Vara ne aduce joc,

Ne scilddam cu mult noroc.

E=3IS PED
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Toamna frunze ruginii
Cad ugor, ca nigte vii.
Iarna vine pe furis,

Ne aduce-un alb téciunis.

/
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DELTA DUNARIT

Dundrea se varsa in Marea Neagra prin trei brafe:

- suprafata cuprinsd intre aceste brate formeaza

- ¢ formata din lacuri, gdrle §i canale

- din loc in loc existd ridicaturi de pamant AUMte. ... [

formate din nisip §i mal

- plante: papura, stuf, salcie, nufar, paduri de stejari §i plopi (Pad ;
o= monument al naturii)

- animale: porci mistreti, lupi, valpi, vidre, melci, scoici

- pasari (peste 200 de specii): pelicani, lebede, rate §i gaste salbatid

egrete

- pesti: gtiuca, crap. somn, jalau

Importania

- cea mai importantd 20Ad oo din tara

- pentru turism

- stuf

- pentru navigatie (portul o)

in 1990 UNESCO a declarat Delta Dundrii ca Rezervatie a Biosferei

Flora si fauna

Gormoran|
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Test final — Tema 1

1. Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?
a) invitarea informala prin interactium sociale
b) abordarea educationala mtegrata cu tehnologie pentru invatarea activa
¢) invitarea bazati pe autoevaluare constanti
d) tehnologie limitata la calculatoare

[

Care este scopul principai al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
a) imbunatatirea accesului la informatie s1 personalizarea invataru
b) reducerea timpului de studiu
¢) crearea unei platforme pentru evaluarea standardizata
d) excluderea predini fati in fata
3. Modelul SAMR descrie panu niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel 51 ce
presupune acesta?
a) modificare — reproiectarea sarcinilor educationale
b) substitutie — inlocuirea directi a metodei traditionale
c) augmentare — imbunititini functionale ale metodei traditionale
d) redefinire — crearea de activitati imposibil de realizat fira tehnologie
4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational si
utilizeaza tehnologia pentru a invata autonnom?
a) nivelul 3: Infuzie
b) nivelul 4: Integrare
c) mvelul 5: Expansiune
d) nivelul 6: Rafinare

Ce semnificatie are conceptul de "cetdfenie digitald”?

o]

a) participarea la retele de socializare
b) utilizarea responsabili a resurselor digitale pentru scopun sociale §1 profesionale
¢) obtinerea unei certificiri in domeniul digital
d) obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei
6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?
a) conectarea la intemet
b) rezolvarea problemelor
c) testarea periodici a elevilor
d) utilizarea unui telefon mobil

E=CIS PED

Ecosnstem Dlgltal pentru Invapre Sustenabila
cu Resurse i Practici Educagionale Deschise
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1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?
a) abilititi tehnice de utilizare a dispozitivelor

b) cunostinte, abilititi si atitudini pentru utilizarea responsabild a tehnologiei

c¢) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianti descrie corect aria ”Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
a) crearea §i integrarea resurselor digitale pentru predare

b) folosirea tehnologiei pentru a imbunitéti evaluarea

c) organizarea de sesiuni online pentru parinti

d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionald online

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau
EduVox?

a) exercitii de evaluare sumativi a elevilor

b) imbunititirea colaboririi si interactiunii profesionale intre cadrele didactice

C) organizarea unor programe pentru elevi

d) evaluarea continui a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmitoarele variante reprezinti o limiti etic in utilizarea tehnologiei in
educatie conform lui Selwyn (2016)?

a) accesul gratuit la platforme online

b) confidentialitatea datelor i drepturile de autor

c) cresterea motivatiei elevilor

d) colaborarea profesorilor cu parinfii

5. Cum influenteazi “ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a gcolilor conform
lui Punie?

a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

b) prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale

¢) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fira colaborare externa

d) prin reducerea optiunilor de invitare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
a) Limitarea accesului la tehnologie

b) Necesitatea consimfamantului parental pentru copii sub 16 ani
¢) Evaluarea performantei scolare prin date personale

d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii




Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

a)
b)

d)

E=

d:ihi

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test final — Tema 3

Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco?
materiale de invitare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati

materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare si redistribuire
resurse educationale protejate prin drepturi de autor

instrumente educationale care necesitd acces platit pentru utilizatori

Care dintre urmitoarele variante nu este considerata o trésatura esentiald a unei
resurse RED?

integrarea multimedia

portofoliu cu rezultatele elevilor

restrictionarea accesului

posibilitatea de actualizare §i personalizare

Conform Cadrului RED, ce rol esential are "pedagogia deschisd”?
promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite

crearea unui mediu de invitare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre
participanti

limitarea accesului la tehnologie in scoli

excluderea jocurilor educationale din activititile de invéfare

Ce exemplu reflectd cel mai bine o practicd RED de tip “remixare”?

crearea unui cont nou pe o platforma educationald

editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a crea o noua resursa
pistrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

utilizarea unei resurse fira nicio modificare in clasi

IS PED

Ecosnstem Dlgltal pentru invitare Sustenabili

cu Resurse §i Practici Educagionale Deschise EDIS - PED: Ecosistem dlgltal pentru

invétare sustenabila
cu resurse $i practici educationale deschise
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Care dintre urmatoarele variante reprezinta avantajul practicilor educationale deschise
(PED)?

calitatea redusd a resurselor

expansiunea educatiei globale §i a accesului in zone defavorizate

necesitatea unei licente de utilizare restransi

excluderea elevilor din procesul educational

Descrieti dousi beneficii si dou provociri ale utilizarii RED in predare.

Beneficii:

-acces liber la informatii,

-cresterea calititii preddrii prin revizuire, combinare, redistribuire.

Provociri:

- resursele nu sunt intotdeauna verificate, astfel ci este necesar si fie alese cu multd
responsabilitate;

-necesitatea formirii cadrelor didactice pentru a utiliza §i crea in mod eficient RED-

uril.

10
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Test final — Tema 4

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematicé a
tehnologiei in procesul de invafare?

a) Modelul Bloom
b) Modelul ICARE

¢) Modelul ADDIE

d) Modelul Gagné
2. Ce metodi de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si
ajustarea procesului de predare?

a) Evaluare initiald

b) Evaluare formativa
c) Evaluare sumativd
d) Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invitare este favorizat de platformele de colaborare online, precum
Google Workspace sau Microsoft Teams?

a) Invatare individuald asistati
b) Invitare prin simulari

¢) Invitare colaborativd

d) Invatare asincroni

4. in modelul invatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeazd evaludri
formative pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitifii de invafare

b) Personaliza ritmul de invétare al fiecérui elev

/W
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d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitafilor, evaluarea finald
b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si

materialelor, evaluare si revizuire

c¢) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiald
pentru:

a) Acordarea notelor pe baza preferintelor

b) Monitorizarea si imbunatitirea performantelor elevilor
¢) Inviatarea functiilor platformelor online

d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descriefi dous avantaje §i doud dezavantaje ale utilizdrii resurselor digitale in

evaluarea elevilor.
AVANTAIJE:

-oferd un feedback rapid si eficient elevilor la finalul activitafii

-este 0 metodi apreciati de elevi, deoarece le da posibilitatea de a utiliza tehnologia, dar sub
supravegherea cadrului didactic.

DEZAVANTAJE
-presupune existenfa unei refele de internet functionale

- in mediile dezavantajate este dificil de utilizat aceste resurse din cauza lipsei tehnologiei
(telefon, laptop, tabletd)

-este necesar ca profesorul si aibi competente digitale pentru realizarea acestor teste in
format digital.

12
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Test final — Tema 5

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionats de recompense si sanctiuni?

a) Teoria procesdarii informatiei
b) Teoria constructivista
c) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clas3 inversata?
a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc Tn clas3, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiazd materialele acasa si aplica cunostintele in clasa
d) Invatarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa
3. In teoria constructivista, procesul de ,invitare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensad a materialelor audio-video
d) Tnvatarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata
b) Tnvitarea online ca principald metod4, cu suport fata in fata la nevoie
c) Alternarea constanta intre activitati online si in clasa

d) Lectii online pentru materii suplimentare, |a alegerea elevilor

=IS PED /

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabili
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5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,Blended Learning”?
a) invatarea exclusiv online
b) Imbinarea intre predarea directa si resursele online
c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital
d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative
6. Teoria procesdrii informatiei sugereaz& cd memoria pe termen lung:

a) Este limitata la informatii senzoriale
b)  Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi

c) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invatarea este optima atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociald este esentiald pentru dezvoltarea cognitiva
c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii
d) invatarea ar trebui s aiba loc doar prin

platforme online

14
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Test final — Tema 6

1. Ce reprezinti pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare

b) Aplicarea metodelor didactice fira integrarea tehnologiei
¢) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invatare, evaluare $i management
d) Folosirea tehnologiei pentru activititi extracurriculare
2. Care este componenta esentiali a alfabetizirii digitale pentru profesori?
a) Cunoagterea exclusivi a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
c) Utilizarea exclusivi a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare
3. In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
a) A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasd
b) A participa la cursuri online in loc de intalniri fafa in faa
c) A studia doar materialul oferit in clasd
d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa
4. Realitatea augmentati (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invétare
b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
c¢) Redarea unor simuldri interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu
5. Cum contribuie inteligenta artificiald (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asiguri doar evaluarea automati a lucrérilor elevilor
b) Realizeaza simuliri interactive si recomandd orientiri profesionale bazate pe

aptitudini

oo — ® o e e
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c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri

d) Exclude profesorul din procesul de predare

6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in
facilitarea online a invatérii:

a) Construirea cunoasterii
b) Acces si motivatie

¢) Schimb de informatii

d) Dezvoltarea independentei
e) Socializare online

D.,A,C.E.B
7. Explicati conceptul de ,,hipermedia” si descriefi doud avantaje ale utilizarii
acestuia in educatie.

Tehnologia hipermedia este un concept asociat utilizarii inovative, exprimand maniera in care
informatiile media pot fi accesate, examinate si construite de utilizatori permitandu-le sa
treaci de la o resursi de informatie la alta.

Avantaje:
-bogitia retelei de idei

-stocarea compactd a informatiilor.

16
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TITLUL LUMEA LUI GEOMETRIX

LECTIEI

Disciplina Matematici si explorarea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa - CLASA PREGATITOARE E

Intervalul de varsti si 6-7 ANI A o . E
. h Nivel primar de dezvoltare a géndirii logice si capacitatii de a refine

nivelul elevilor | informatji esenfiale.

Caracteristici special—e' ale | Elevii sunt familiarizati cu formele plane /forme existente in mdiul

elevilor apropiat lor

Autor profesor

Nume si prenume Popescu Mihaela

Scoala Scoala Gimnaziald Nr.29 ,,Mlhal Viteazul” Constanta

Accentul in invitare al lectiei?

Subiectul lectiei Forme geometrice

S# enumere fome geometrice;

S4 stabileasc3 elementele componente fiecarei forme

Obiective operationale S identifice diferente intre forme geometrice

S# aplice cunostinele invatate in mediul inconjurator,identificand forme
in lucruri cunoscute

Cuvinte cheie Triunghi,dreptunghi,cerc,patrat

Metode Conversatia, explicatia, observatia, exercitiul, problematizarea, munca
independenti, jocul didactic

Descriere RED

Descriere | Lectia i5i propune s ii ajute pe elevi s isi insuseasca
narativi formele geometrice triunghi,dreptunghi,patrat si cerc
Utilizarea adecvatd a limbajului specific matematicii
S# enumere principalele forme geometrice;

Descrierea resursei Scopul si | Si stabileasci elementele compenente ale formelor
obiectivele | geometrice
resursei S# identifice diferente intre diferite forme geometrice
S4 aplice cunostintele invatate in diverse exercitii, situatii
date
Timp
estimat
Momentul organizatoric { i
-pregitirea materialelor necesare lectiei mn
Captarea atentiei
Descrierea narativi a —s;c \g_:e:i]:'lz? prin p :zﬁng: lui Beotelrixespotatel 2 min
activititilor de invifare din alcalil S
i ek e i Anuntarea temei §i obiectivelor
structrd -Copiii vor fi anunfati ¢4 azi, la ora de Mem vor invata 5 it
despre formele geometrice si asfifel vor identifica aceste s
forme in mediul inconjurator
Reactualizarea cunostintelor anterioare 5 min
-intrebari frontale ”, ”Ce forme cunoastem?””’Cum se -

E=:IS PED

Ecoslsmm Digital pentru lnvapre Sustenablfa

cu Resurse §i Practici Educatgionale Deschise EDIS - PED: Ecosistem dlgltal pentrg
invdtare sustenabild
cu resurse si practici educationale deschise
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numesc?””Cate elemente au?”"Unde le vedem?” T

_-Mini-joc: Spune din ce forme e alcatuit desenul meu?

> 'Planul National
‘de Redresare $| Reznlien;a

Dirijarea invatarii

Se vor identifica instrumentele formele geometrice
expuse in fata clasei

Se vor enumera elementele componente fiecarei forme
Se va urmdri filmuleful din manualul digital.

Se vor stabili asemanarile si deosebirile intre formele
geometrice plane

Se vor rezolva diverse exercitii: de alegerea rispunsului
corect, joc ,,drag and drop”, de numarare a formelor
geometrice dintr —un desen ,completarea unor propozitii
lacunare

20 min

Asigurarea conexiunii inverse
-Joc Wordwall- ,,Alege forma geometrica potrivita”

min
https://wordwall.net/ro/resource/2706855 2

incheierea activitatii

--vizualizarea informatiilor din ,,Stiati c4...”

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

observarea sistematici a comportamentului elevilor, aprecieri verbale,
chestionarul

Care sunt nevoile elevilor pentru

a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

- notiuni despre formele plane de geometrie

Spatiu si materiale

-sala de clasa
- Videoproiector, laptop, forme geometrice,colaje

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Resurse de Timp / Spatiu

Obliutott Platforma digitala LIVRESQ
igatoriu ‘o
Aplicatii Manuale digitale, |
implicate Youtube,Quizz,Chatter Pix
Optional
Videoproiector, laptop, boxe
Obligatoriu P R
Infrastructur
4/ echipament Forme geometrice plane
Optional
Tip de resurse de inviitare
- 45 minute

- sala de clasd

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

https://manuale.edu.ro/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/RWR ITFNvZnQg TWFya2V0/
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DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

p|Planul National
]de Redresare si Rezilienta

Forme geometrice

AUTOR:
POPESCU MIHAELA

LINK CATRE RED:

https://library.livresg.com/details/684abe5b14210d00092cc99e

o . ®
= Lumea lui Geometrix w LIVRESQ

FORME GEOMETRICE

Popescu Mihaela

Clasa pregatitoare E

MEM

/
o — ® ? ‘
E=:IS PED |
— =

e ——

Ecosistem Digital pentru Invigare Sustenabili

cu Resurse §i Practici Educagionale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru
fnvdtare sustenabild
cu resurse si practici educationale deschise
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