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TEMA 1 Modulul 1

Cetatenia digitala
Alege o definitie preferata a ”cetateniei digitale” si argumenteaza in citeva randuri.
Referitor la punctul d)

-abilitati necesare pentru a naviga si participa in lumea digitala in mod sigur, etic si
reponsasabil

Cetateanul digital este o persoand care utilizeaza tehnologia informatiei (IT) pentru a se
implica in societate, politica si guvern.

Holistic, cetatenia digitald acoperd atat un punct de vedere social, cat si un aspect politic,
utilizat la nivel local in scoald si 1n alte sisteme educationale, fiind in acelasi timp dezbatut
la nivel national. Existda multe mijloace de a participa ca cetdtean digital pentru a pleda
pentru cauze sau probleme specifice care sunt controversate, iar a fi cetdtean digital
cuprinde un nivel de responsabilitate care include obiective universale care trebuie
respectate.

Educatia este unul dintre domeniile in care competentele digitale au un impact
semnificativ. Elevii si studentii au acum acces la o varietate de resurse digitale care le pot
imbunatati procesul de invatare si le pot oferi o intelegere mai profunda a subiectelor
studiate. In acest context, competentele digitale includ capacitatea de a folosi instrumentele
tehnologice pentru a accesa, analiza si evalua informattiile disponibile online.

Existd mai multe motive pentru care competentele digitale sunt cruciale in educatie:
— Acces la resurse educationale online;

— Colaborare si comunicare:

— Dezvoltarea abilitatilor critice:

— Pregatirea pentru locul de munca:

— Acces la informatii actualizate:

In afara domeniului educational, competentele digitale sunt esentiale si in viata de zi cu zi.
De la gestionarea conturilor bancare online pana la cumparaturile pe internet, abilitatea de a
naviga si de a utiliza tehnologiile digitale eficient poate face viata mai usoara si mai
eficienta.

— Siguranta online: Cunoasterea masurilor de securitate online, cum ar fi folosirea
autentificarii in doi pasi, protejeaza impotriva amenintarilor cibernetice.

— Securitate cibernetica: Intelegerea principiilor de baza ale securitatii cibernetice pentru a
proteja informatiile sensibile.


https://ro.wikipedia.org/wiki/Tehnologia_informa%C8%9Biei
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Sisteme_educa%C8%9Bionale&action=edit&redlink=1
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Siguranta pe internet pentru copii este un aspect fundamental al educatiei media, in special
pentru copii si studenti. Lumea online este vasta si ofera numeroase oportunitati de invatare
si de conectare, dar prezintd si riscuri precum expunerea la continut neadecvat, hartuirea
cibernetica si incalcari ale confidentialitatii. Predarea sigurantei pe internet pentru elevi ajuta
la protejarea tinerilor utilizatori de aceste pericole. De asemenea, stimuleaza simtul
responsabilitatii si al respectului fatd de ceilalti in spatiul digital, punand bazele unui
comportament online pozitiv si constructiv.

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Aceasta generatie de tineri are mai multa expunere la web. Ei sunt mai priceputi din punct de
vedere tehnic in navigarea acestuia decat predecesorii lor. Accesul timpuriu (si adesea
nesupravegheat) la internet inseamna ca, desi sunt excelente in gasirea de informatii obscure
si finalizarea proiectelor, s-ar putea sa nu stie cum sa rdmana in siguranta..

Tntr-o perioada in care elevii petrec mai mult timp la computer atat in timpul scolii, cat si
acasa, este important pentru ei sa inteleaga regulile de siguranta pe internet si educatie media.
Acestea nu numai ca i1 vor proteja pe ei si informatiile lor, ci 11 vor proteja si pe colegii si
prietenii lor de neintelegeri sau situatii potential periculoase.




o Finantat de
X X Uniunea Europeana
i NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Tema 2 Modulul 2

Folositi in cadrul activitatii dvs. didactice (secventa de lectie), o aplicatie digitald pentru
exersarea unei competente, la alegere, din cele 6 prezentate la curs.

Predare si invatare

Proiectarea unei lectii bazata pe experimentul virtual

Unitatea de invatdmant: Scoala Gimnaziala Nr. 29 ,,Mihai Viteazul”, Constanta

Numele si prenumele: Radulescu Cristina Renata
Disciplina: Stiinte ale naturii

Clasa/Varsta Unitatea Titlul activitatii didactice Timp
ién'e} Proprietati si transformari ale Circuitul apei in natur3 | ord
ani corpului care nu au viata

Justificarea didactica pentru utilizarea experimentarii virtuale

Obiective de invdtare

-Site-ul http://interactivesites.weebly.com/ care propune
utilizatorilor o serie de lectii interactive pentru studierea
diferitelor domenii de interes. Sectiunea dedicata stiintelor
(Science) este foarte variatd.  Fiecare dintre sectiunile
prezentate integreaza aplicatii prezentate sub forma unor lectii
interactive virtuale n care utilizatorului Ti sunt prezentate
conceptele teoretice legate de subiectul ales si 1 se propun si 0
seric de teste/ intrebari pentru fixarea si consolidarea
cunostintelor.

-Youtube care propune diverse experimente prezentate live;

observe in cadrul unor experiente simple
trecerea apei dintr-o stare de agregare in alta;

-sa

—sa explice care este drumul facut de apa n natura,

folosind aplicatia de pe Site-ul
http://interactivesites.weebly.co;
-sa realizeze un experiment simplu folosind

observatiile de pe Youtube;

Termeni cheie

Resurse

Ap3, evaporare, condensare, solidificare, topire, circuit, naturd

- Un calculator Windows 7 Home Premium,
videoproiector VIVIDEK, plansa cu circuitul apei in
natura, fise de lucru, spirtiera, vas termorezistent;

Desfdsurarea activitatii didactice

Enumerati principalele activitati de invatare propuse in cadrul proiectului.

1.Elevii descopera cu ajutorul aplicatiei de pe http://interactivesites.weebly.com, Scince, de la lectia interactiva

6
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Clouds, Condensation, Evaporation, and the Water Cycle despre modul cum se giseste apa in naturd, in
cele trei forme de agregare, care este circuitul apei in natura
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2. Elevii observa apoi fenomenele evaporare, condensare, solidificare, topire tot de pe aplicatia prezentatd mai sus.

e
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Pentru a intelege mai bine aceste fenomene, elevii vor realiza cateva experimente simple. Vor urmari modalitatea unora de

realizare folosind aplicatia Youtube:

2. Elevii se impart in 4 grupe, fiecare avand de realizat cate un experiment.

Experimente:

Grupa 1. EVAPORAREA:

Se va pune un vas din metal deasupra unei spirtiere; se lasa sa fiarba. Elevii vor fi intrebati ce observa, in

ce s-a transformat apa prin fierbere.

Grupa 2. CONDENSAREA:

Se acopera vasul cu un capac. Dupa un timp se va lua capacul de pe oal3; elevii vor fi intrebati ce se afla pe

7
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capac, in ce s-au transformat vaporii de apa.

Grupa 3. TOPIREA:

Se vor lua cateva cuburi de gheata aduse de la frigider; elevii vor freca aceste cuburi in palme, le vor pune
intr-un vas de sticla si altele — intr-un vas de metal, deasupra spirtierei; vor observa ce se intampla si vor

trage concluziile.

Grupa 4. SOLIDIFICAREA: (experiment facut cu o zi inainte)

Elevii au turnat apa in cateva forme pentru cuburi de gheata, dar si in alte vase care nu se sparg; se vor
duce la frigider, urmand ca efectele sa fie vazute la ora de stiinte.

Finalizarea proiectului

Se concluzioneaza pe baza prezentarilor si a experimentelor facute ca:

- in zilele calduroase, apa de la suprafata lacurilor, marilor se transforma in vapori de apa care se

raspandesc in aer (evaporarea);

- vaporii de apa se ridica si formeaza norii; cand trec prin straturi reci de aer, se transforma in picaturi de

ploaie (condensarea);

- iarna, din cauza temperaturilor foarte scazute, picaturile de apa din atmosfera ingheata si se transforma

in zapada (solidificarea);

- primavara, cand temperatura aerului incepe sa creasca, zapada trece din stare solida in stare lichida

(topirea);

Acest drum continuu pe care-| face apa n natura, trecand prin cele 3 stari de agregare, se numeste

circuitul apei in natura.

Evaluarea

Abilitdti si cunostinte

Deprinderi tehnice

Deprinderi si cunostinte:

23 stimularea si cultivarea interesului pentru
cunoastere;
23 valorificarea inteligentei celor care invata (si

a celorlalte functii psihice implicate in invatare), prin
efort propriu;

23 formarea si exersarea capacitatilor de
insusire a cunostintelor;

23 formarea si exersarea abilitatilor de
orientare autonoma in probleme practice;

23 cultivarea spiritului investigativ;

Descriptori de performanta:

1. Intelegerea si utilizarea in comunicare a unor
termeni si concepte specifice stiintelor naturii;

-Realizeaza experimente simple pe baza unui plan
simplu;

-Inregistrarea datelor obtinute din experimentele la
calculatorul clasei, in tabelul organizat;
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2. Formarea si dezvoltarea capacitatilor si abilitatilor
de experimentare si explorare/investigare a
realitatii, folosind instrumente si procedee specifice;

Autoreflectia

1. Activitatea desfasurata cu elevii a fost foarte atractiva i interactiva.
2. Puncte tari: lucrul n echipd, metode activ-participative care stimuleaza interesul copilului pentru cunoastere, folosirea
aplicatiilor WEB 2.0., utilizarea videoproiectorului clasei pentru vizualizarea aplicatiilor;

Puncte slabe: organizarea orei in sala de clasa care nu dispune de dotarea eficienta ca un laborator de biologie.
Existenta unui singur calculator in clasa pentru vizualizare.
3. Organizarea orei in laboratorul de biologie;
4. Elevii au fost stimulati sa colaboreze, sa interactioneze. Au realizat experimente si au inteles circuitul apei in natura
utilizand jocurile simple, pe intelesul lor de pe site-ul http:/interactivesites.weebly.com si Youtube.
5. Folosind metoda Stiu-vreau s stiu-am Invatat am descoperit cat de multe au refinut elevii din probele practice si din
experimentele virtuale.
6. Atmosfera dinamica, entuziasmul elevilor de a participa la experimente, de a vizualiza imaginile si conversatia
euristica elocventa cu referire la cele vazute sunt expresia unei lectii moderne reusite de Stiintele naturii.



http://interactivesites.weebly.com/
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Tema 3 -Modulul 3

Crearea resurselor digitale

Realizati un material/RED folosind una dintre aplicatiile prezentate (Canva, Coggle, Story Jumper).

AFIS CANVA

VINERI Il APRILIE 2025, VA INVITAM LA CIRCUL

METROPOLITAN BUCURESTI!
MARIANA, RENATA, INGRID, GEORGIANA,

PRIMAVERA, SIMONA

D
\
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1. Ceinseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?

oo

no
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3.

> Planul National
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Test 1/ Evaluarea 1, Modul |

invatarea informala prin interactiuni sociale

abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invatarea activa
invatarea bazata pe autoevaluare constantd

tehnologie limitata la calculatoare

Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
imbunititirea accesului la informatie si personalizarea invatarii

reducerea timpului de studiu

crearea unei platforme pentru evaluarea standardizata

excluderea predarii fata in fata

Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si ce

presupune acesta?

op oo

4.

modificare — reproiectarea sarcinilor educationale

substitutie — Inlocuirea directd a metodei traditionale

augmentare — imbunatatiri functionale ale metodei traditionale
redefinire — crearea de activititi imposibil de realizat fara tehnologie

Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational si

utilizeaza tehnologia pentru a invata autonnom?

o oo ow

eooe

cpoe o

nivelul 3: Infuzie
nivelul 4: Integrare
nivelul 5: Expansiune
nivelul 6: Rafinare

Ce semnificatie are conceptul de “cetatenie digitala”?

participarea la retele de socializare

utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
obtinerea unei certificdri n domeniul digital

obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?
conectarea la internet

rezolvarea problemelor

testarea periodica a elevilor

utilizarea unui telefon mobil

11
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Test 2/ Evaluarea 2, Modul 11

Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?
abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei
exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

managementul resurselor in scopuri recreative

Ce varianta descrie corect aria "Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare

folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea

organizarea de sesiuni online pentru parinti

implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online

Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?
exercitii de evaluare sumativa a elevilor

imbunatatirea colaborarii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice
organizarea unor programe pentru elevi

evaluarea continua a elevilor prin teste online

Care dintre urmatoarele variante reprezinta o limita etica in utilizarea tehnologiei in educatie

conform lui Selwyn (2016)?

o T W a0 T

paoc oo

accesul gratuit la platforme online
confidentialitatea datelor si drepturile de autor
cresterea motivatiei elevilor

colaborarea profesorilor cu parintii

Cum influenteaza “ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a scolilor conform lui Punie?
prin crearea unei distante mai mari Intre profesori si elevi

prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale

prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externa

prin reducerea optiunilor de Invatare la cele digitale

Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
Limitarea accesului la tehnologie

Necesitatea consimtimantului parental pentru copii sub 16 ani
Evaluarea performantei scolare prin date personale

Eliminarea totala a utilizdrii internetului pentru copii

12
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Test 3/ Evaluarea 3, Modul 111

1. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco?

a) materiale de Inviatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati

b) materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare si redistribuire
c) resurse educationale protejate prin drepturi de autor

d) instrumente educationale care necesita acces platit pentru utilizatori

2. Care dintre urmatoarele variante nu este considerata o trasatura esentiald a unei resurse RED?
a) integrarea multimedia

b) portofoliu cu rezultatele elevilor

¢) restrictionarea accesului

d) posibilitatea de actualizare si personalizare

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are “pedagogia deschisd”?

a) promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite

b) crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre participanti
c) limitarea accesului la tehnologie in scoli

d) excluderea jocurilor educationale din activitatile de Invatare

4. Ce exemplu reflecta cel mai bine o practicd RED de tip “remixare”?

a) crearea unui cont nou pe o platforma educationald

b) editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a crea o noua resursa
c) pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

d) utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa

5. Care dintre urmatoarele variante reprezinta avantajul practicilor educationale deschise (PED)?
a) calitatea redusa a resurselor

b) expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate

c) necesitatea unei licente de utilizare restransa

d) excluderea elevilor din procesul educational

13
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6. Descrieti doua beneficii si doud provocari ale utilizarii RED in predare.

Beneficii:

-resursele educationale oferd interactiune personalizata, elevii avand control asupra ritmului
si secventel Invatarii, ajustarea nivelului de dificultate si personalizarea altor elemente de

interfata;

-resursele educationale oferd colaborare online, elevii pot colabora prin platforme

interactive si pot oferi feedback colegial;

Provocari:
-existd provocari etice si legale care pot complica utilizarea RED;

- calitate variabild — nu toate RED sunt de inaltd calitate, ceea ce poate duce la accesarea
unor informatii incorecte sau invechite. Profesorii si elevii trebuie sa fie selectivi si sa

evalueze cu atentie sursele pentru a se asigura ca acestea sunt credibile
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Test 4/ Evaluarea 4, Modul 1V

Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei in procesul
de invatare?

a) Modelul Bloom
b) Modelul ICARE

c) Modelul ADDIE

d) Modelul Gagné

2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si ajustarea
procesului de predare?

a) Evaluare initiala

b) Evaluare formativa

¢) Evaluare sumativa
d) Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
Workspace sau Microsoft Teams?

a) Invatare individuala asistatd
b) Invatare prin simulari

¢) Invatare colaborativa

d) Invatare asincrond

4. In modelul invatirii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeaza evaluari formative
pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare

b) Personaliza ritmul de invatare al fiecirui elev

¢) Realiza teste standardizate
d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
15
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a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala

b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si
materialelor, evaluare si revizuire

c¢) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala pentru:
a) Acordarea notelor pe baza preferintelor

b) Monitorizarea si imbunétatirea performantelor elevilor

¢) Invitarea functiilor platformelor online
d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descrieti doud avantaje si doud dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale n evaluarea
elevilor.

Avantaje:
» Asigurd o tratare interdisciplinara a continuturilor date, prin accentuarea relatiilor dintre diferite
domenii de cunoastere (discipline), prin asociere si deschidere la noi domenii;

» Incorporeaza in structura prezentarii materiei o excelentd baza de demonstratii, de exemplificare si
concretizare a cunostintelor fundamentale. Preia astfel unele sarcini de laborator, reproduce anumite
experiente sau completeaza demonstratiile de laborator. Dezavantaje:

> Este costisitoare necesitand detinerea computerelor si a conexiunii la internet, contribuind astfel la
cresterea costurilor in Tnvatdmant;
» Existd riscul pierderii obisnuintei discutiilor, argumentarii si contraargumentarii, reducerea

capacitatii de exprimare verbald a elevilo

16



Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test 5/ Evaluarea 5, Modul V

1.Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionatd de recompense si sanctiuni?

a) Teoria procesarii informatiei
b) Teoria constructivista
¢) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?
a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc 1n clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiazi materialele acasa si aplicd cunostintele in clasa
d) Invitarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasi
3. In teoria constructivista, procesul de ,,invitare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legituri intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) Invitarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata
b) [Invitarea online ca principali metodi, cu suport fati in fati la nevoie
¢) Alternarea constanta intre activitati online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor

5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,,Blended Learning”?

17
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b) Imbinarea intre predarea directi si resursele online
c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital
d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative
6. Teoria procesarii informatiei sugereaza cd memoria pe termen lung:

a) Este limitatd la informatii senzoriale

b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi
c) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria Invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invitarea este optima atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociala este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva
c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

d) Invatarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

18



Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test 6/ Evaluarea 6, Modul VI

1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
c) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invitare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare
2. Care este componenta esentiald a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
c¢) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare
3. In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
a) A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa
b) A participa la cursuri online in loc de intalniri fata in fata
¢) A studia doar materialul oferit in clasd
d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa
4. Realitatea augmentata (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare
b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
¢) Redarea unor simulari interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu
5. Cum contribuie inteligenta artificiald (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
b) Realizeaza simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate pe aptitudini
¢) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri

d) Exclude profesorul din procesul de predare
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6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea online a
invatarii:

a) Construirea cunoasterii

b) Acces si motivatie

¢) Schimb de informatii

d) Dezvoltarea independentei

e) Socializare onlin
Dezvoltarea independentei

Construirea cunoasterii

Schimb de informatii
Socializare online

Acces si motivatie
7. Explicati conceptul de ,,hipermedia” si descrieti doud avantaje ale utilizarii acestuia in
educatie.

8. Conceptul de hipermedia reprezinta o extensie a hipertextului, incorporand diverse
forme de media, cum ar fi imagini, audio, video, animatii, pe 1anga text, toate interconectate
prin hiperlinkuri. Spre deosebire de multimedia, care poate include prezentari liniare si non-
interactive, hipermedia se caracterizeaza prin interactivitate si navigare non-lineara.
Utilizatorii pot explora continutul Tn moduri personalizate, urmand legaturi relevante pentru
interesele si nevoile lor. World Wide Web-ul este cel mai raspandit exemplu de sistem
hipermedia.

Doua avantaje ale utilizarii hipermedia in educatie sunt:

Invitare activa si angajament sporit: Hipermedia permite elevilor si devina participanti activi in procesul
de invatare. Prin explorarea continutului in ritmul propriu si alegerea traseelor de invatare, elevii sunt mai
implicati si motivati. Interactivitatea oferitd de elemente precum simulari, animatii si video-uri interactive
poate face conceptele abstracte mai accesibile si mai usor de inteles.

Personalizarea invatarii: Hipermedia oferd posibilitatea de a adapta continutul si ritmul de invatare la
nevoile individuale ale fiecdrui elev. Diferiti elevi pot explora aceleasi informatii prin trasee diferite,
concentrandu-se pe aspectele care le sunt mai relevante sau mai dificile. Aceasta flexibilitate poate duce la
o intelegere mai profunda si la rezultate de Invatare mai bune.
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TITLUL ,,Puisorii” de Emil Garleanu
LECTIEI
Disciplina Limba si literatura romana

Informatii despre elevi?

Clasa

alll-a

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

9-10 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Autor profesor

Nume si prenume

Radulescu Cristina Renata

Scoala

Scoala Gimnaziala Nr. 29 ,,Mihai Viteazul”

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Receptarea mesajului unui text literar

Obiective operationale

Sa citeasca corect, coerent, constient si expresiv textul
literar ,,Puisorii”- de Emil Garleanu;

a identifice cuvintele si expresiile noi din text;

a raspunda la intrebarile legate de continutul textului;
a utilizeze creativ elementele de vocabular insusite;

a enumere semnele specifice anotimpului toamna;

-Sa completeze enunturile lacunare si sa justifice
alegerea facuta;

Cuvinte cheie

puisori, imagini vizuale, imagini auditive, emotii

Metode

exercitiul, lectura interpretativa

Descriere RED

Descrierea resursei

Descriere
narativa

Elevii vor reconstitui un puzzle care are la baza o
imagine de ansamblu a textului literar ,,Puisorii”.
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Scop:

Vizualizarea cadrului natural in care se desfasoara

Scopul si actiunea textului literar;
obiectivele  gpiactive:

resursei -S4 extragd imaginile vizuale din puzzle-ul

reconstituit;
-Sa asocieze imagini auditive celor vizuale;

Timp
estimat

Elevii vor accesa linkul lectiei in livresq.com.

https://library.livresq.com/details/6840447214210d4 = 2 Minute
00092cb72b

Vor audia textul suport, vor realiza exerctiile
Descrierea narativa a aplicative: explozia stelara, chestionarele, fisa de 15 minute
activitatilor de invatare din grup tip ppt.
lectie- pas cu pas organizare
si structura

Elevii vor accesa site-ul aplicatiei https://im-a-

. . . 3 minute
puzzle.com/ si vor intra pe puzzle-ul lectiei.

Vor reconstitui imaginea care este formata din 12
piese. Imaginea finala reprezinta cele patru
anotimpuri cu randunele.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Observatia sistematicd

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare Deprinderi minime de navigare pe Internet

Spatiu si materiale Sala de clasd/laptop, internet

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu  https://im-a-puzzle.com/
Aplicatii
implicate i

Optional

Obligatoriu Laptop/PC/ tablets, internet
Infrastructura/
echipament )

Optional

Tip de resurse de invatare Resursd multimedia
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Resurse de Timp / Spatiu 3-4 minute

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:
https://www.youtube.com/watch?v=ChOqdlgeTog

https://im-a-puzzle.com/

DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:
Puzzle cu cele patru anotimpuri
AUTOR:

Prof. inv. primar Radulescu Cristina Renata

LINK CATRE RED:

https://library.livresg.com/details/6840447214210d00092ch72b lectia ,,Puisorii” de Emil Garleanu

https://im-a-puzzle.com/share/a760e1ddd8d8dff

JVRESQ  fAcasi ] Publcat E]Raftulmeu e vrel s invet] astaz Q  Cauté:titlu v

¢ Inapoi la rezultate

£ 041unie 2025 & Prof. inv. primar Radulescu Cristina Ren...
/ Nuinclude sursa & Nu este publica

LLR Puisorii de Emil Girleanu

0 0 voturi

O o Evalueaza [ Marcheaza G Copiaza link
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LLR Puisori de Emil Girleanu

0% counsTe

Ot Unitatea de invéfare , TOAMNA®
O Eerci plcaive Lectia ,Puisorii” de Emil Girleanu-
Oreihl O calitori printre emoi s anofimpuri

Scoal Gimnaziala . 29 Mihi Viteazu’ Constnta

Clasaallla

v LIVRESQ

I‘momb m Categories Search Search My Puzzies Logou!
Bl #review | Oy

Ca v Easy (9 pcs)
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