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Digital skills self-assessment: test results

.i* Level 3
Intermediate

Intermediate
Level 3

At this intermediate level, you can deal with straightforward situations on your own. This includes browsing and
searching, as well as evaluating and organising data and information (in your folders or on search engines).

Examples In this area Include:

Information and data literacy

* Knowing which words to use in order to find what you need quickly (e.g. to search online or within
a document)

* Understanding that different search engines may give different search results

® Checking if the information found online is reliable

* Organising content such as documents, images, and videos using folders, or tagging to find them
back later

Intermediate

Communication and collaboration
Level 3

At this intermediate level, you can deal with straightforward situations on your own. This includes interacting,
sharing and collaborating through digital technologies. It also includes using digital services (eXample:.e-banking_,

online shopping), following an acceptable behaviour online and managing your digital identity.
Examples in this area include:

® Knowing which communication tools and services (e.g. phone, email, video conference, text
message) are appropriate to use in different circumstances

* Understanding how to apply for a job using a digital platf_qrm (e.g. fill in a form, u'pi'o'ad my CV and.
photo) : :

* Editing shared, online documents
* Knowing how to behave online according to the situation (e.g. formal vs informal)

Radulescu Ingrid Vil % L s

This is not a formal test and does not lead to a certffication. h_tt‘gsu*/ét;europa.eul]rc!e’nfdlgcom’p
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Digital content creation Level 2

At this basic level, you can deal with simple situations by yourself and with help where needed., This Includes creating
and modifying digital content (documents, Images, videos), understanding copyright and licenses, as well as
programming.

Examples in this area Include:

» Knowing how to create and edit digital text flles (e.g. Word, OpenDocument, Google Docs), and
how to produce multimedia presentations

e Editing digital content that others have created (e.g. insert a text Into an image, edit a wiki) and
creating something new by mixing different types of content (e.g. text and images)

» Differentiating between legal and illegal online content (e.g. software, movies, music, books, films)

* Knowing that there are different programming languages (e.g. Python, Visual Basic, Java) to provide
instructions to a computer

Intermediate
Level 4

Safety

At this intermediate level, you can deal independently with both straightforward and unpredictable situations, This
includes protecting your devices (example: mobile phone, laptop) personal data, health and environment while
using digital services.

Examples In this area Include:

* |dentifying suspicious e-mail messages that try to obtain your personal data

® Refusing access to your geographical location

» Configuring settings of a firewall on different devices

e Reducing energy consumption of:your devices (e.g. change settings, close apps, turn off Wi-Fi)

; Intermediate
Problem solving Level 3

At this intermediate level, you can deal with straightforward situations on your own. This includes solving techmcall
problems, identifying technological solutions and using technologies creatwely It also, mcludes understandlng your
digital skills needs.

Examples in this area include:

e When facing a technical problem, you are able to find solutions on the Internet :

* Selecting the right tool, device or service to perform a given task (e g select a smartphone for your
needs, choose a tool for a professional video call) :

* Knowing that digital technology can'be used as‘a powerful tool to" produce creatlve outputs (eg
creating videos, infographics, blogs)

e Using online learning tools-to improve your digital skills (e. g video tutonal onllne courses)

Date 01/04!’2025

Radulescu Ingrid

This is not a formal test and does not lead to a certification. i T -https //ec europa euljrdenidigcomp

"Scanned with CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

/Wm. /“’(a;u.d j — {’gma)uzo. }awu}m_Qcm e ideds

i Asearb, In un pahar de

! 53 plec.’:m n vacants.
"1

7 g r-."d‘:‘.ﬂ:- ‘- !

lu ba s
,;‘:;-——-——'

Scanned with CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

' NM&GRED

J —
A DOILES
Setrio A, GYVpo. b

'd Test final = Tema 1

-~

I Ce inseamnd conceptul ¢-learning, in contextul educafional actual?

a) invijarea informald prin interacfiuni sociale
s,abordarea educationald integrati cu tehnologie pentru invifarea activi
¢) invilarca bazald pc autoevaluare constantd

d) tehnologic limitatd la calculatoare

2. Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educafie, conform lui Istrate?

»@;{‘i;nbunmé;ima accesului la informatie §i personalizarea invatarii
b) reduccrea timpului de studiu
¢) crearca unci platforme pentru cvaluarca standardizatd

d) excluderea predrii fata in faid
3. Modelul SAMR descrie pairtt niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel i ce

presupune acesfa?
a) modificare ~ reproicetarca sarcinilor cducationale

b) substitutic — inlocuirca dircctd a metodei traditionalc
¢) augmentarc — imbundtairi functionale ale metodei traditionalc

@'redeﬁmre “crearea de activitafi, imposibil de; reallzat far ehnologwr.,?b
nivelul in care elevii devin c-enrm[ pmcesuim educafional §i

4. Conform modelului LoTi, care este
utilizeazd tehnologia pentru a invafa aulonnom?
a) nivelul 3: Infuzie
b) nivelul 4: Integrare
c) nivelul 5: Expansmne
. mvclul& Raﬁnare 3

5. Ce semnificafie are conceptul de “cetdfenie digitald”?

a) participarea la rejele de socializare

b) utilizarea responsabild a resurselor digitale pentru scopuri sociale § ‘ﬂ profes:onale
c) obtinerea unei certlﬁcan in domemul dlgltal

(@) obtinerean

6. Conform Cadrului DrgComp, ce np de competen]a dlgrrala este esenfiald?

a) conecmrea ]a mtemet

c) ftestarea penodica a clev:lor

d) utilizarea unui telefon mob;l
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Tes! final = Temn 2

|. Ce clemente sunt incluse in competenja digitala, conform Cadrului DigCompEdu?

a) abilitli lehnice de utilizare 8 dispozitivelor
by ot abiltsiatTo TR Brearcsponsab g ehnologic oy
c) cxclusiv cvaluarcd clevilor prin resursc digitale
or in scopuri recreative

d) managementul resursel

2. Ce varianta descric corect aria "Resursc digitale” din cadrul DigCompEdu?
7 reareinl g TeSUsElORiiale et pTECATS

b) [folosirca tchnologiei pentru a imbuntati evaluarea

c) organizarea de sesiuni online pentru parinfi

d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionald online

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar {i eTwinning sau EduVox?

a) exercifii e evaluare sumativa a elevilor
e Sy T AT T oy piepy et Hieert Y e o e g = ‘o 1
£p)L xmbunatapreaiqqlahommisul_ntcrachum:iprofeslon'a'le-mtfé'lcadreléf’d_xéagh;:e;-?

¢) organizarea unor programe pentru elevi
d) evaluarea continud a clevilor prin teste online
4, Care dintre urmitoarele variante reprezintd o limita etica in utilizarea tehnologiei in educatie conform
lui Selwyn (2016)?
a) accesul gratuit la platforme online
(b Sonfda ialitiiea datelorsiidrepturile e auto)
¢) cresterea motivaiei clevilor
d) colaborarea profesorilor cu parintii
5. Cum influenjeaz "ecosistemul digital” dezvoltarea institufionald a gcolilor conform lui Punie?
a) prin crearea unci distanfe mai mari intre profesori §i elevi
{b)Zprn’ spomca‘accesulﬁiilaj;@uxscidlglté!agi parteneriateleducationale?
c) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul gcolar, firi colaborare externi
d) prin reducerea opfiunilor de invifare la cele digitale

6. Ceaspect al GDPR este esenfial in protectia datelor copiilor?
a) Limitarea accesului la tehnologie

m.mm (T 1 T AL p
) NEEESHatEA Cons A ARtu] i pATeBIAl pEBEUCOPLLS b6 a1

c) Evaluarea performaniei scolare prin date personale

d) Eliminarea totald a utilizirii internetului pentru copii
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Test final ~Tema 3

1. Ce sunt Resursele Educalionale Deschise (RED), confafm defi nlﬁci Unr:sco’f
a) materiale de invhifare disponibile exclusiv pentru prorcsonl acmdnu]i
“76)" mnteriate publice gi licenjiate liber, dsqun]bile pentru .l_m. mxlmn: il redm-ibufm

¢) resurse cducaionale protejale prin drepturi de autor

d) instrumente educationale care necesits ncces plitit pentru utilizatori

2. Care dintre urmftoarele variante nu este considerati o trisitur escn]mlilunmmmnc Rﬂn
a) inlegrarea multimedia ; e
'b) poru:lfoliu cu rezultatele elevilor

d) pomb:luatw dc uctua] izarc si personalizare

ok

3. Coafom': CndfuluiRF.D cerol cséﬁﬁﬂ‘d:t-“pédigdgih‘d&hi_jsi;ﬂ_' :

c) hm:lnren accmsu}m la l.chnologue in woh 2
d)- cxcludm-.a jocurilor: edu:apomle din acuvuimc de an!pn:
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Test finnl = Tema 4

1. Ce model de design instructionnl s¢ axcazd pe integrar i losdel's
‘des s [ ca sistematics i
procesul de inviijare? ; : hnlccloye b

n) Modelul Bloom
b) Modelul ICARE

%

d) Modclul Gagné

2. Ce metodi de cvaluare include misurarca rezultatclor dupi ficcare activitate §i ajustarea
procesului de predarc? A4l tarea

a) Evaluare inifiala

¢) Evaluare sumativa !
}
d) Evaluare cumulativi
3. Ce tip de invifare este favorizat de platformele de colaborare oﬂﬁe;-pW' Gmgjc T

Workspace sau Microsoft Teams? F At S AL

a) Inviafare individuali asistat3

b) Invitare prin simulari

d) Inviare asincroni

4. In modelul invagarii depline (Mastery Leaming), profesorii utilizeazi evalulri formative
pentru a; ; it : 4
a) Evalua cunogtinjele la sfirgitul unitafii deinvijare

b

¢) Realiza leste standardizate

d). Oferi informaii generale clevilor déspro parcursul lor. i
- 5, Care sunt ctapele ]')r_i:i'cli‘palc_h:lc_-hiodc'lﬂl_i{i%‘SSUI{E??' qiA

) Stabillrea obicctlvelor, proleciarea netivittilor, evalurca lnall
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d) Proicctarea lecyiflor, implementarea ehnologicl, ob’scrvnrun-‘progrt;ri_qlui"'é‘l'cj?ifor;‘

a) Acordarea notelor pe baza preferinjelor

R, Wi
erlonm
W R

¢) Inviarea functiilor platformelor online T

d) Minimizarea fecdback-ului oferit clevilor

4

7. Descricti douii avantaje §i doud dezavantaje ale u'liIi?ﬁrii'rcsu‘lfsclQrA"g;:j@j_l@[@_Ih;eyg]ug,_,ﬁ;_f
clevilor., 1 : TR e e

eeeedeandSdad L ITL LS S i o F by Fo i s
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Test final = Tema §

1. Ce teorie abordeaza invalarea ca filnd condifionats de racompense $i sanctiuni?

a) Teoria proceséril informaiel
b) Teona conslruclivisla
@ Teoria condiflonaril operante .{

d) Teoria social-cognitivd

2. Ce caracleristica defineste modelul de clas4 inversats?
a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acas3
(9) Enevii'stidiaza materialele acasa s aplica cinostinfele Tn cidsa”
d) Invatarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa
3. In teoria constructivista, procesul de Jinvatare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor

: . e e S e
(:D): Crearea activa de legaturi Intreinformatji sl experient personale .5

e -

c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) Invatarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:

a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata

Sl died el RS g B s T Sy

;_1f_igiﬁiiéfé"[éﬁﬁl_iﬁé’,fé}j_’ﬁj incipala Tnefoda, cu, suport fata in.fata la nevoie...

c) Altemarea constant intre activitati online si in clas3

d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor
5. Ce element specific defineste modelul de invétar_e ,,B_Iénded Learning™?

a) Invajarea exclusiv online .

(:b)zImbinarea intre predarea directa i resursele online 7§

c) Activitalile pracﬂce realizate doar in mediul digital

d) Utilizarea tehnologiei numai Tn evaluarile sumative
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6. Teoria procesarii informatie sugereazd cA memoria pe termen lung:

a) Esle limitald la informalil senzoriale
(). Poate sloca informall nalimitat pentry perioade lungl "

c) Poate refine maxim gapte pari de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare

7. Teoria inva{arii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invatarea esle optima atunci cand elevii sludiaza singuri

(b Interactiunea sociala okie eseniiala pentru dezveliarea cognitiva .l
c) Feedback-ul constant poate descuraja elevil

d) invatarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

—9-
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Test final = Tema 6

1. Ce reprezintd pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)7
a) Utilizarca exclusivii a maltcrialclor tradijionale in predare

b) Aplicarca metodelor didactice fird intcgrarca (chnologici

c) Uiilizarea (chnologici pentru predare, invifare, cvaluarc §i management "
d) Folosirca tchnologici pentru activitii extracurriculare

2 Care cstc componenta csenfiali a alfabetizrii digitale pentru profesori?
a) Cunoagterea exclusivi a platformelor de socializare

b) C‘apacitalca dc a naviga pe internet §i de @ crcucqntmutdlgital
c) Utilizarca exclusivd a materialelor scrise pentru evaluare

d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare

3. In modelul clasei inversate (Nipped classroom), rolul elevilor este de:
&)"“A studia confinutul teoretic scasd i aplica praciic la clasd. .
b) A participa la cursuri online in loc de intilniri fafa in fad
c) A studia doar materialul oferit in clasd
d) A realiza exclusiv teme de consolidarc la clasd

4. Realitatca augmentatd (AR) se defincste prin:

a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invayare

by Combinarea elementelor féale Gy elemente virtuale suprapusein fimp.real
c) Redarea unor simuléri interactive tridimensionale
d) Utilizarca exclusivda resurselor online pentru studiu

5. Cum contribuie inteligenta artificiald (1A) in educatie la nivel liceal?

a) Asiguri doar cvaluarca automatd a lucrarilor elevilor

by Reaiizeaz Simular interactive i recomanda orientii profésionsle bazate, e aptitudini
c) Oferd exclusiv continut multimedia pentru cursuri

d) Exclude profesorul din procesul de predare

6. Ordonaji corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui'G. Salmon, in facilitarea online a invitiirii:
a) Construirea cunoagterii : : ﬂ,_
: : g d—r ) n- ) ﬁ) 2 )
b) Acces i molivaie '
¢) Schimb de informatii
d) Dezvoltarca independeniei

e) Socializare online

=il%s
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rmedia” si descricfi doud avantaje ale utilizarii acestuia in educatic.

'mmm&mmmwnufﬁ

7. Explicaji conceptul de Whipe
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Radulescu Ingnd Carpatli Mendlonall ¥ LIVRESQ

Testare T

prof inv. pnmar RADULESCU INGRID IULIA,
Scoala Glmna2|ala Nr. 29 “Mihai Vlteazul"

Constanta
_ clasa alV-a
Disciplina:: GEOGRAEIE

Introducere

Astdzi vom redescoperi impreund din frumusetile unei ramuri muntoase a Carpahlor
Meridionalii sau Carpatii de Miazdzi. Dupd ce ati aflat informatii despre Ilmltele acestei ramuri -
a Carpatilor, despre rocile din care sunt format| despre grupele de muntl e alcatuuesc
despre chei, pesteri, bogdtii, azi va trebui sa demonstratl cd v-at| |nsu5|t aceste cunostlnte
Sa pornim la drum!
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(| Carpatii Meridionali Virfuri principale

< = e o A i A By i i e
A ARG amey s i
1

CARPATII MERIDIONALT

=~  Panm, trecaiori ]
@  Oruse simunicipii [} |
r=r~+ Granita de stat
Cul = Culowr
1 M. CcOZIA 3 MGHEITU :
-2 M_FRUNTI 4 M. PIATRA CRAIULOI
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Testare | _ _ Sl

Bl Descoperd singur! e
oM i |
2] E |
@ R |
@ D -}
0| n : ;
@0
@ N 1
o | A
@ | P
1. Izvoraste ca si Oltul din Hasmasul Mare
2. Fluviu care formeaza granita Romanlel la sud
3. Tara vecind cu Romania la nord-vest

4. RAu intre doua grupe de munti din Merld'lonali

5. Culoarea conventionald pentru cdmpie. -~
6. Munti daruiti de Stefan cel Mare fecnorllor VranCIoalel

T ..Bucovinei. L
8. Manastlrea unde este mgropat $tefan cel Mare :

9. Piatra nestemata a Moldovei : :
10. Trecdtoare din grupa nord|ca a Carpatllor Orlentah

11. Rau din partea de est

ot

il s .‘_IB

SA VEDEM CE AT INVATAT!
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Radulescu Ingrd - Carpati Merldionli

Testare

02344 m
02514 m

@ 2544 m

Completeaza cvintetul punand cuvintele la locul potﬁvit!

cvintet MERIDIONALI.doc 3
g2 - D1'MB =

s~ P 1R

e

¢ Invitatul surpriza

gt o e o o Pl S T o T 2 B A ity e S L
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& Finalizeazé testele ca sa poti continua
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9 Finanjatde
Uniunea Europeand
2 NextGenoratlonEU

»p| Planul National
de Redresare si Rezilienta

Carpafii Mcridionali

TITLUL

LECTIEI

Disciplina Geografic

Informatii despre clevi?

Clasa alV-a
10-11 ani

Intervalul de virstd i
nivelul clevilor

Caracteristici speciale ale
elevilor

_ Gandirea logici sc dezvoltd, pot face comparalii §i
clasificari.

- Au o memorie mai bund, rejin mai ugor idei-cheie.

- Pot urmdri sarcini mai complexe si infeleg explicafii mai
detaliate.

Autor profesor

Nume §i prenume

Ridulescu Ingrid-Tulia |

Scoala Scoala Gimnaziald Nr. 29 “Mihai Viteazul” Constana.
Accentul in invitare al lectiei? R PR A R
Subiectul lectiei Carpatii Meridionali

. sa reactualizeze cunostinte despre: agezarea,

Obiective operfionale

limitele, caracteristicile, vegetafia, fauna si resursele
naturale ale Carpatilor Meridionali;
. girecunoasci semnele si culorile conventionale;

- si localizeze pe hartdi ramurile Carpafilor
Meridionali ;

. sa verbalizeze cunostinfele intr-un limbaj specific
geografiei;

Cuvinte cheie

consolidare, orientare

v' observatia

v' explicafia
Metode v’ lucrul cu harta

v conversafia

v problematizarea

Descriere RED R oM 5 Sl
Dot Elevii clasei a IV-a pisesc curiosi in sala de
L Descriere | ¢lasé. Pe ecranul interactiv 1i asteaptd o lectie
: narativi | atractivd despre Carpafii Meridionali, creati
2. Quiz intr-o platforma digitala interactiva, plini de
hitrgi si jocuri de tip quiz. :

EZIS PED

Ecosistem Digicad pentru [neljara Sustenabill
cu Resurse §l Practicl Educapionale Deschiye

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru fnviitare sustenabild
cu resurse §l practicl educationale deschise

PNRR. Finan{at de Uniunca Buropeand -~ .UrmitoareaGeneratleUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/  https: //www.facebook.ccm/PNRROﬂclul/
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3, Puzzle
4. ChaterPix

Sunt provocali sti descopere singuri titlul
lecyici, completdnd un rebus interactiv.

Li sc explici copiilor cum pot folosi harta
interactivii, pentru a descoperi vérfurile
munloase.

Cu ajutorul unui quiz de gapte intrebiri elevii
isi testeazii cunogtinjele despre cele studiate.
O altii provocare este si rezolve un puzzle,
descoperind astfel o formafiune stincoasé din
Bucegi.

La final, copiii fac cunogtin{a cu invitatul
surprizi al lecfiei. Prin intermediul aplicafiei
Chater Pix, Sfinxul din Bucegi le vorbeste
spunandu-le cateva curiozitéi i invitdndu-i s&-
1 viziteze.

Scopul resursei:

Dezvoltarea cunostinfelor geografice ale
elevilor din clasa a IV-a privind Carpafii
Meridionali, prin utilizarea unei resurse digitale
interactive care stimuleazi invitarea activ,
Scopul si | yizuali si exploratorie.

obiectivele
resursel | Obicctive:

1. S# utilizeze confinut digital interactiv pentru
consolidarea cunostinelor.

2. Si raspundi corect la intrebiri de evaluare
printr-un test digital integrat.

Timp
estimat

Descrierea narativii a
activitifilor de inviitare din
lectie- pas cu pas organizare
§i structura

Lectia incepe cu o harta unde este p.re_.zenta'tz'i ‘.
grupa Carpatilor Meridionali, detaliatd pe grupe 5 min
de munti, limite, ape curgitoare, varfuri

Elevii urméresc un material de pe Youtube,
unde descoperé informatii noi sau stiute despre 5 min
aceasti grupd de munti.

Sunt provocati apoi sd rezolve un rebus,
rezolvand definifiile date. Vor descoperi numele
grupei de munfi despre care au invatat:
Meridionalii. -

5 min

Pentru a putea si descopere urmitoarele etapé_ :
ale lecfiei, elevii vor rezolva un Quiz format din | 4 min .
sapte intrebari despre Carpafii Meridionali. '

E=:IS PED
Ecosistem Digital pentru lavijare Sustenabity
cu Resursn 3l Praciid Educagionale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digltal pentru fnvifare sustenabild
cu resurse sl practicl educationale deschise

PNRR. Finangat de Uniunea Europeand = Urmﬁtoat’eaﬁenéfa;léuﬁ
https://mfegov.ro/pnrr/  https://www.facebook.com/PNRROfIclal/.
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Ficcare clcv va primi cdte o figh unde vor avea

de completat un cvintet. 4 min

Urmétoarea etapi, pentru a mai descoperi
imagini inedite din Meridionali, copiii vor 5 min
rezolva un puzzle.

Vor face cunogtin{d cu invitatul-surpriza, astfel
aflind informaii despre Sfinxul din Bucegi, 2 min
prin intermediul aplicatiei Chater Pix.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Lectia este una de smtematlzare si consohdare astfcl cd
elevii vor demonstra pe parcurs insusirea. cunostmtelor

Care sunt nevoile elevilor P

enfru a putea atinge oblectlvcle mvataru"

Cunogtinte anterioare

Informatii asimilate © in ora de predare.

Spatiu §i materiale

Ce instrumente sunt necesa

re pentru a introduce resursa?

- Platforma Youtube
l - Chater Pix
Obligatoriu = i
Aplicatii 2 gut;)zz
implicate Al {
- I am a Puzzle
Optional
Oblissten: Sala de clas3, laptop, videoproiector - ,.
Infrastructur : ,H
i/ echipament .
. Optional

Tip de resurse de invi{are

Resurs digitald, resurseb vizuale, resurse de evaliiare

Resurse de Timp / Spaﬁu

30 min/sala de clasi

Alte aspecte care trebuie luate in cons:derare

BIBLIOGRAFIE

https://www.youtube.com/watch?v=PdI0ORF1V;LU
https://im-a-puzzle.com/share/c5a78169£3b1192

https://www.profudegeogra.cu/wp-content/uploads/2011/10/Meridionalil gif

E=ZIS PED

Ecoshem Digual pentru lnvjare Sustonabith
v Resurse §1 Pracuid Educagionals Deschise

EDIS - PED: Ecoslstcm df[,ltal puntru le{:ru*e sustenabilﬂ
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DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:
Carpatii Meridionali

AUTOR RADULESCU INGRID-IULIA

LINK CATRE RED:
https://view.livresq.com/view/6841fe9614210d00092cbafd/ - introducere

IMPORTANT!!!
> Resursa educaionald deschisa (RED) trebuie realizat realizat in perioada de derulare a
cursului 24 martie - 10 junie 2025.
> Platformele utilizate pentru RED vor fi urmétoarele:
o CURRIKI (Studio K20) CurrikiStudio
o LIVRESQUE eLearning Authoring Tool - LIVRESQ
o H5P H5P — Create and Share Rich HTMLS5 Content and Applications
> Daci aveli elemente digitale diferite (jocuri, prezentéri, filme etc) pentru subiectul
RED-ului le puteji integra in acea lecfie.
% Portofoliul se va trimite in format PDF la tema specificd postata pe classroom.

EDIS - PED: Ecoslstem digital pentru vijare sustenabild

B — vy : P R
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