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Test 1/ Evaluarea 1, Modul I

Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?

a) invatarea informala prin interactiuni sociale

b) abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invatarea activa
c) invatarea bazata pe autoevaluare constanta

d) tehnologie limitata la calculatoare

Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
a) imbunatatirea accesului la informatie si personalizarea invatarii

b) reducerea timpului de studiu

¢) crearea unei platforme pentru evaluarea standardizata

d) excluderea predarii fata in fata

Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si

ce presupune acesta?

4.

a) modificare — reproiectarea sarcinilor educationale
b) substitutie — inlocuirea directa a metodei traditionale

¢) augmentare — imbunatatiri functionale ale metodei traditionale
d) redefinire — crearea de activitati imposibil de realizat fara tehnologie

Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului

educational si utilizeazd tehnologia pentru a invdta autonnom?

5.

a) nivelul 3: Infuzie
b) nivelul 4: Integrare
¢) nivelul 5: Expansiune

d) nivelul 6: Rafinare

Ce semnificatie are conceptul de “cetdtenie digitala”?
a) participarea la retele de socializare
b) utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
10
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c) obtinerea unei certificari in domeniul digital
d) obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitald este esentiala?

a) conectarea la internet

b) rezolvarea problemelor

c) testarea periodica a elevilor
d) utilizarea unui telefon mobil

Ecosistem Digital pentru Invigare Sustenabil3
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

Prof. Vasiliev Anca-RaE:a / ;/
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Test 2/ Evaluarea 2, Modul II

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?
a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

b) cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei

¢) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Cevarianta descrie corect aria "Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
a) crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare

b) folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea

c) organizarea de sesiuni online pentru parinti

d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionald online

3. Cescop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eITwinning sau
EduVox?

a) exercitil de evaluare sumativa a elevilor

b) imbunatatirea colaborarii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice

C) organizarea unor programe pentru elevi

d) evaluarea continua a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmatoarele variante reprezintd o limita etica in utilizarea tehnologiei in
educatie conform lui Selwyn (2016)?

a) accesul gratuit la platforme online

b) confidentialitatea datelor si drepturile de autor

c) cresterea motivatiei elevilor

d) colaborarea profesorilor cu parintii

5. Cum influenteaza "ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a scolilor conform Iui
Punie?
a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

12
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b) prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale
c) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externa
d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

6. Ceaspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
a) Limitarea accesului la tehnologie

b) Necesitatea consimtamantului parental pentru copii sub 16 ani
c) Evaluarea performantei scolare prin date personale

d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test 3/ Evaluarea 3, Modul III

Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei Unesco?
materiale de invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati

materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare si redistribuire
resurse educationale protejate prin drepturi de autor

instrumente educationale care necesita acces platit pentru utilizatori

Care dintre urmatoarele variante nu este considerata o trasatura esentiala a unei resurse
RED?

integrarea multimedia

portofoliu cu rezultatele elevilor

restrictionarea accesului

posibilitatea de actualizare si personalizare

Conform Cadrului RED, ce rol esential are ,,pedagogia deschisa™?
promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite

crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre participanti

limitarea accesului la tehnologie in scoli
excluderea jocurilor educationale din activitatile de invatare

Ce exemplu reflecta cel mai bine o practica RED de tip ,,remixare™?

crearea unui cont nou pe o platforma educationala

editarea unei resurse s1 combinarea ei cu alte materiale pentru a crea o noua resursa
pasfrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa

Care dintre urmatoarele variante reprezinta avantajul practicilor educationale deschise
(PED)?

calitatea redusa a resurselor

expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate

necesitatea unei licente de utilizare restransa

excluderea elevilor din procesul educational

Descrieti doua beneficii si doua provocari ale utilizarii RED in predare.
Beneficit:
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- Acces liber la cunostinte

- Personalizarea, la nivel de continut educational, pentru a raspunde nevoilor de invatare
Provocari

- Calitatea variabila a resurselor- verificarea acestora nu este intotdeauna riguroasa

- Lipsa formarii pentru cadrele didactice pentru a crea efficient RED-uri

> Planul National
de Redresare si Rezilienta
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Test 4/ Evaluarea 4, Modul IV

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei in
procesul de invatare?

a) Modelul Bloom

b) Modelul ICARE

¢) Modelul ADDIE

d) Modelul Gagné

2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si
ajustarea procesului de predare?

a) Evaluare initiala

b) Evaluare formativ

¢) Evaluare sumativa

d) Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum
Google Workspace sau Microsoft Teams?

a) Invatare individuala asistata

b) Invatare prin simulari

c) AIHVﬁ;a_lfe colaborativa

d) Invatare asincrona

4. In modelul invatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeaza evaluari
formative pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare

b) Personaliza ritmul de invatare al fiecarui elev

¢) Realiza teste standardizate

d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5. Care sunt etapele principale ale modelulu1 ASSURE?
a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala
b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si
materialelor, evaluare 1 revizuire
c) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul
d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor
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6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala pentru:
a) Acordarea notelor pe baza preferintelor
b) Monitorizarea si imbunatatirea performantelor elevilor
¢) Invitarea functiilor platformelor online
d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descrieti doua avantaje si doud dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea
elevilor.
Avantaje: cadrul didactic poate sa ofere feedback rapid, imediat;
variante multiple de evaluare, atractive pentru copii: Quizz-uri, jocuri de atentie,
diagrame etc
Dezavantaje: lipsa unui suport tehnic
erori tehnice (acordarea punctajului nul in cazul intarzierii unui raspuns)
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Test S/ Evaluarea 5, Modul V

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionata de recompense si sanctiuni?
a) Teoria procesarii informatiei
b) Teoria constructivista
c) Teoria conditionarii operante
d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?
a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevu studiaza materialele acasa s1 aplica cunostintele in clasa
d) invé‘,[area are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa

3. In teoria constructivista, procesul de minvatare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) invé‘,[area prin recompense si pedepse

4. Modelul ,,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fard interactiune fata in fata
b) Invatarea online ca principala metoda, cu suport fata in fata la nevoie
c) Alternarea constanta intre activitati online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor

5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,,Blended Learning”?
a) Invatarea exclusiv online
b) Imbinarea intre predarea directa si resursele online
c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital
d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative

6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:
a) Este limitata la informatii senzoriale
b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi
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c) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare

7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invatarea este optima atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociald este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva
c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii
d) invé‘,[area ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

Ecosistem Digital pentru Invigare Sustenabil3
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Test 6/ Evaluarea 6, Modul VI

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
c) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invatare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare

2. Care este componenta esentiala a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
¢) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare

3. In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
a) A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa
b) A participa la cursuri online in loc de intalniri fata in fata
c) A studia doar materialul oferit in clasa
d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa

4. Realitatea augmentata (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare
b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
c) Redarea unor simulari interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu

5. Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asigurd doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
b) Realizeaza simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate pe
aptitudini
c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare

6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea
online a invatarii:
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d) Dezvoltarea independentei
a) Construirea cunoasterii

c¢) Schimb de informatii

e) Socializare online

e) Socializare online

b) Acces si motivatie

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

7. Explicati conceptul de ,,hipermedia” si descrieti doud avantaje ale utilizarii acestuia
in educatie.
Tehnologia hipermedia combind multimedia cu hypertextul, facilitand navigarea fara
obstacole intre diferite tipuri de date: texte, sunete, imagini fixe, imagini animate.
Accesul rapid si nelinear la informatii si stocarea compacta a informatiilor reprezinta doua
avantaje ale utilizarii acesteia.
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TITLUL FIGURI GEOMETRICE PLANE. PLANETELE
LECTIEI
T e e

Informatii despre elevi?

Clasa - Pregatitoare

Intervalul de varsta si nivelul . 6-7 ani
elevilor

Caracteristici speciale ale Elevi de clasi pregititoare
elevilor

Autor profesor

'Nume si prenume VASILIEV ANCA-RALUCA

Scoala - Gimnaziald Nr. 29 ,,Mihai Viteazul” Constanta
|

Accentul in invatare al lectiei?

Ol-sa denumeasca figurile geometrice: cerc, patrat,

dreptunghi, triunghi;

02-sa numere figurile geometrice, completand tabelul
Obiective operationale corespunzator;

O3-sa continue modele repetitive reprezentate prin siruri de

figuri geometrice;

05-sa recunoasca corpurile ceresti: Soarele, Pamantul.

Metode exercitiul, explicatia, problematizarea, jocul didactic
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Descriere RED

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Descriere Elevii se vor familiariza cu noi cunostinte despre
narativi Sistemul nostru Solar, comparand forma planetelor

Descrierea resursei

Sct?pul. ) Identificarea structurii Sistemului nostrum Solar, a
obiectivele | ;o forme geometrice plane (patrat, triunghi,
resursei dreptunghi, cerc) si legatura dintre acestea
estimat
................................................................................................................. T — e
Descrierea narativa a Comparatie planete/forme geometrice plane 5 minute
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare  EXercitii si probleme - 10 minute
si structura Activitati recreative- puzzle - 10 minute

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatari

Cunostinte anterioare Figuri geometrice plane

Spatiu si materiale Sala de clasd/informaticd; gageturi personale/laptopuri scoala

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

https://im-a-puzzle.com/

: Obligatoriu
Aplicatii

implicate

Optional

Gageturi elevi/ laptopuri scoala

Infrastructura/ Obligatoriu
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echipament

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Optional

Traditionale si moderne

Resurse de Timp / Spatiu 45 minute

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

*#%* Programa scolard pentru Comunicare in Limba Romand, Clasa pregatitoare, clasa I si

1I-a, aprobata prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013, Bucuresti

https://depositphotos.com/ro/illustrations/soarele.html

https://carturesti.ro/info/plansa-sistemul-solar-planete-8090653847lang=en-US

https://youtu.be/60os-atljkNk?feature=shared

DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

__ FIGURI GEOMETRICE PLANE. PLANETELE

AUTOR:

VASILIEV ANCA-RALUCA

LINK CATRE RED:

https://library.livresq.com/details/6845910614210d00092cbft7
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