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Test final — Tema 1

1. Ce iInseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?
a) Invatarea informala prin interactiuni sociale

b) Abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invatare activa
c) Invatarea bazata pe autoevaluare constanta

d) Tehnologie limitata la calculatoare

2. Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?

a) Imbunatétirea accesului la informatie si personalizarea invétarii

b) Reducerea timpului de studiu
c) Crearea unei platforme pentru evaluare standardizata

d) Excluderea predarii fata in fata

3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si
ce presupune acesta? a) Modificare — reproiectarea sarcinilor educationale

b) Substitutie — inlocuirea directd a metodei traditionale
¢) Augmentare — imbunatatiri functionale ale metodei traditionale

d) Redefinire — crearea de activitati imposibil de realizat fara tehnalnaia
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4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului
educational si utilizeaza tehnologia pentru a invata autonom? a) Nivelul 3: Infuzie

b) Nivelul 4: Integrare

¢) Nivelul 5: Expansiune

d) Nivelul 6: Rafinare

5. Ce semnificatie are conceptul de ,cetatenie digitala™?

a) Participarea la retele de socializare
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b) Utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
c) Obtinerea unei certificari in domeniul digital

d) Obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitald este esentiala?

a) Conectarea la internet
b) Rezolvarea problemelor
c) Testarea periodica a elevilor

d) Utilizarea unui telefon mobil

Test final — Tema 2
1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitala, conform Cadrului DigCompEdu?

a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

b) cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei
c) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianta descrie corect aria ”Resurse digitale” din cadrul DigCo=~FE

a) crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare

b) folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea

¢) organizarea de sesiuni online pentru parinti e et
d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online

* - — ®
—
_—
" ——
Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru
invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — UrmatoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial




fl':ii’:f:; (Ejﬁropeané > Planul National. o G
% : de Redresare si Rezilienta
extGenerationEU v ;

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?

a) exercitii de evaluare sumativa a elevilor

b) imbunatatirea colaborarii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice
C) organizarea unor programe pentru elevi

d) evaluarea continua a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmatoarele variante reprezinta o limita etica in utilizarea tehnologiei n educatie
conform lui Selwyn (2016)?

a) accesul gratuit la platforme online

b) confidentialitatea datelor si drepturile de autor
c) cresterea motivatiei elevilor

d) colaborarea profesorilor cu parintii

b

5. Cum influenteaza “ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a scolilor conform lui Punie?

a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

b) prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale

C) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fira colaborare externa
d) prin reducerea optiunilor de Invatare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential n protectia datelor copiilor?

a) Limitarea accesului la tehnologie

b) Necesitatea consimtamantului parental pentru copii sub 16 ani
c) Evaluarea performantei scolare prin date personale

d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii
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1.Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei UNESCO? Materiale de
invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati

b)
Materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare si redistribuire
Resurse educationale protejate prin drepturi de autor

Instrumente educationale care necesita acces platit pentru utilizatori

2 Care dintre urmatoarele variante nu este considerata o trasatura esentiald a unei resurse RED?
Integrarea multimedia

Portofoliu cu rezultatele elevilor

c)

Restrictionarea accesului

d) Posibilitatea de actualizare si personalizare

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are ,,pedagogia deschisa”? Promovarea unui sistem
educational bazat pe resurse tiparite

b)
Crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre participanti
Limitarea accesului la tehnologie in scoli

Excluderea jocurilor educationale din activitatile de invatare

4.Ce exemplu reflecta cel mai bine o practicd RED de tip ,,remixare”? Crearea unui cont nou pe o
platforma educationala

b)
Editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a crea o noua resursa
Pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

Utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa

5. Care dintre urmatoarele variante reprezintd avantajul practicilor educationa:
Calitatea redusa a resurselor
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Expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate

b)

Necesitatea unei licente de utilizare restransa

Excluderea elevilor din procesul educational
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b)
Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor
Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala
pentru: Acordarea notelor pe baza preferintelor
Monitorizarea si Imbunatétirea performantelor elevilor

Invitarea functiilor platformelor online

Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

1. Descrieti doud avantaje si doua dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale n evaluarea
elevilor.
Avantaje:

a) Evaluarea utilizand resurse digitale este preferatd de elevi deoarece primesc feedback in timp
real, vad ceea ce au gresit si pot, daca li se permite, sa reia testul.

b) Evaluarea se poate refolosi deoarece se stocheaza in biblioteca personala a cadrului didactic si
se ajusteaza in functie de nivelul clasei sau se adapteaza in cazul unor elevi cu cerinte
educationale speciale.

Dezavantaje:

a) Evaluarea utilizand resurse digitale limiteaza creativitatea, elevul incadrandu-se strict in
tipurile de itemi formulati de profesor.

b) Acordarea unor punctaje eronate, uneori nule, pentru aplicatii trimise cu putin timp mai tarziu.

12
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1. Descrieti doud beneficii si doud provocari ale utilizarii RED in predare. Cum pot fi aceste
provocari gestionate?

Beneficii:

a) ofera modele de lectii si astfel reduci din timpul alocat pentru conceperea lectiei;

b)poti selecta materiale din multitudinea oferita in functie de clasa si obiective.

Provocari:

a) cautand un anumit material poti fi directionat spre site-uri noi/platforme unde sa descoperi alte
oportunitati de lucru la clasa. Trebuie sa te limitezi la prioritati si sa lasi explorarea pentru alte
situatii similare.

b) exista posibilitatea sa folosesti prea multe RED-uri si sa nu mai fie o noutate pentru elevi, care
sa le starneasca curiozitatea, sa devina contrar asteptarilor ceva incarcat, obositor. Pentru a evita
acest aspect vom alege cu grija si dozat pe secvente de lectie diversificand aplicatiile pentru ca
permanent sa introducem si un in

strument nou.

- -—— ®
———
_—
E p =I S
" ——
Ecosistem Digital pentru Invatare Sustenabila
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru
invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmatoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial



Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test final — Tema 4

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei in
procesul de invatare? Modelul Bloom

a) Modelul ICARE
c) Modelul ADDIE
d) Modelul Gagné

2.Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si ajustarea
procesului de predare? Evaluare initiala

Evaluare formativa
Evaluare sumativa

Evaluare cumulativa

3 Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
Workspace sau Microsoft Teams? invatare individual3 asistatd

Tnvatare prin simulari
c)
nvatare colaborativa
d) Tnvatare asincrond

41n modelul nvatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeaza evaludri formative
pentru a: Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare

b)
Personaliza ritmul de Tnvatare al fiecarui elev
14 — Bl LS
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Realiza teste standardizate
Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE? Stabilirea obiectivelor, proiectarea
activitatilor, evaluarea finala

Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si materialelor, evaluare si
revizuire

b)

Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

b)
Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6.Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala
pentru: Acordarea notelor pe baza preferintelor

b Monitorizarea si imbunatatirea performantelor elevilor

nvatarea functiilor platformelor online T bt L=

Minimizarea feedback-ului oferit elevilor
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1. Descrieti doua avantaje si doua dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea
elevilor.

Avantaje:

a) Evaluarea utilizand resurse digitale este preferata de elevi deoarece primesc feedback in timp real,
vad ceea ce au gresit si pot, daca li se permite, sa reia testul.

b) Evaluarea se poate refolosi deoarece se stocheaza in biblioteca personala a cadrului didactic si se
ajusteaza in functie de nivelul clasei sau se adapteaza in cazul unor elevi cu cerinte educationale
speciale.

Dezavantaje:

a) Evaluarea utilizand resurse digitale limiteaza creativitatea, elevul incadrandu-se strict in tipurile de
itemi formulati de profesor.

b) Acordarea unor punctaje eronate, uneori nule, pentru aplicatii trimise cu putin timp mai tarziu.

16
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Test final — Tema 5

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionatd de recompense si sanctiuni?
a) Teoria procesarii informatiei

b) Teoria constructivista

c) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?

a) Elevii lucreaza exclusiv online

b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiazé materialele acasa si aplica cunostintele in clasa
d) Tnvétarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa

3. In teoria constructivista, procesul de ,invatare profunda” implica:

a) Memorarea rapida a cunostintelor

b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c¢) Utilizarea intensa a materialelor audio-video

d) Tnvét,area prin recompense si pedepse

4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
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a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata

b) invatarea online ca principald metoda, cu suport fatd in fata la nevoie
c) Alternarea constanta intre activitati online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor

5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,Blended Learning™?

a) invatarea exclusiv online

b) Imbinarea intre predarea directa si resursele online

s
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c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital

d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative

6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:

a) Este limitata la informatii senzoriale

b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi

c) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde

d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare

7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:

a) Invatarea este optiméa atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociala este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva
¢) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

d) Invatarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

— TUPR I
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Test final — Tema 6
Ce reprezinta pedagogia digitald, conform lui Istrate (2022)? Utilizarea exclusiva a
materialelor traditionale in predare

1. Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei

c)
Utilizarea tehnologiei pentru predare, invatare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare
Care este componenta esentiald a alfabetizarii digitale pentru profesori? Cunoasterea
exclusiva a platformelor de socializare

b)
2 Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare

Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare

In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:

a)

A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa
A participa la cursuri online in loc de intalniri fata in fata
A studia doar materialul oferit in clasa

A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa

Realitatea augmentata (AR) se defineste prin: Oferirea de feedback imediat pe platforme
de Invatare

b)
Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapus L P =
Redarea unor simulari interactive tridimensionale = o
20
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Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu

3Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?
a)Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor

b)
5 Realizeaza simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate pe aptitudini
Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri

Exclude profesorul din procesul de predare

Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea online a
invatarii: 2Construirea cunoasterii

5 Acces si motivatie
3 Schimb de informatii

1Dezvoltarea independentei
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1. Explicati conceptul de ,,hipermedia” si descrieti doud avantaje ale utilizarii acestuia in
educatie.

Hipermedia este un concept care se refera la varietatea elementelor multimedia
(imagini, clipuri video, fisiere audio, animatii). Permite utilizatorilor navigarea
printr-o retea de informatii interconectate printr-un singur click.

Utilizarea hipermediei in educatie are ca avantaje:

1. Captarea atentiei elevilor si stimularea motivatiei de a invata;
2. Facilitarea invatarii potrivit stilului personal de invatare al elevului.
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