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Tema 1 Modulul I
Aplicatia Mindmeister Harta mentala

Clasificarea animalelor — Mindmeister mind map
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Tema 2 Modulul I
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Aplicatia Canva — Poster Carnaval
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Ilustrarea platformei Coogle Harta conceptuala
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Tema 4 Modulul IV

Evaluare cu tehnologii digitale Google forms

https://forms.gle/psudnCGgPql gNJYP6?authuser=2

Tema 5 Modulul V

Potentialul tehnologiilor pentru invitarea activa

Urmariti filmuletul care reda experienta instruirii programate a lui B.F. Skinner. Extrageti 5 idei relevante

pentru sistemele de invatare de azi

Modelul instruirii programate al lui B.F. Skinner este un reper pentru sistemele de invatare digitala

prin:

e instructiuni clare pentru parcurgerea activitdtilor de invatare;
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e interactiuni structurate (activitati in pereche si pe echipe);

e sarcini de lucru organizate;
e rezultate vizibile ale invatarii: cunostinte, deprinderi, comportamente, atitudini ;
e parcurgerea secventiald de la simplu la complex, de la cauza la efect;
e intdrirea prin feedback pozitiv (mesaje de incurajare) si prin recompense virtuale;
o feedback imediat intdrirea comportamentul corect;
e controlul asupra ritmului de invétare, oferind un grad mai mare de autonomie;
e abordarea ludica prin scoruri, competitie, clasamente si bonusuri;
e invatarea adaptiva in raport cu nivelul de competenta masurat;
e sistemul de testare programat pentru a imbunatati performanta.

Tema 6 Modulul VI

Competente pedagogice si rolul profesorului intr-o societate digitalizata

Identificati pentru fiecare functie, un mod de a integra tehnologia

1. Functia de proiectare a activitatii didactice
Descriere: Elaborarea planificarilor, proiectelor didactice si a strategiilor de invatare.
Standard relevant: Competenta de proiectare a demersului educational, adaptat nevoilor elevilor.
Exemplu de integrare a tehnologiei: Utilizarea aplicatiilor digitale (ex. Canva, Word, Google Docs) pentru
realizarea fiselor de lucru si materialelor didactice interactive.

2. Functia de organizare si desfasurare a procesului de predare-invatare-evaluare
Descriere: Ghidarea elevilor prin activitati didactice eficiente, centrate pe competente.
Standard relevant. Competente de predare-invatare-evaluare adaptate diversitatii.
Exemplu de integrare a tehnologiei: Utilizarea platformelor interactive (ex. Kahoot, Quizizz, Google Forms)
pentru evaludri formative.

3. Functia de evaluare a rezultatelor invatarii
Descriere: Aplicarea diverselor metode si instrumente de evaluare pentru a masura progresul elevilor.
Standard relevant: Competenta de evaluare a achizitiilor elevilor si de utilizare a rezultatelor in scop remedial.
Exemplu de integrare a tehnologiei: Crearea de portofolii digitale ale elevilor, cu feedback online personalizat.

4. Functia de sprijinire a dezvoltarii personale a elevilor
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Descriere: Promovarea formarii valorilor, atitudinilor si dezvoltarii socio-emotionale.

Standard relevant: Competente de sprijin pentru dezvoltarea fiecarui elev.
Exemplu de integrare a tehnologiei: Utilizarea de aplicatii pentru jurnal reflexiv digital sau chestionare socio-
emotionale (Mentimeter, Padlet).

5. Functia de comunicare si relationare
Descriere: Colaborarea cu elevii, parintii, colegii si comunitatea.
Standard relevant: Competente de comunicare eficienta si parteneriat educational.
Exemplu de integrare a tehnologiei: Utilizarea platformelor de comunicare (ex. WhatsApp, Google Meet,
Zoom) pentru sedinte sau Intalniri cu parintii.

6. Functia de autoformare si dezvoltare profesionala continua
Descriere: Implicarea in activitati de formare, cercetare si reflectie asupra practicii proprii.
Standard relevant: Competente de dezvoltare profesionald si personala continua.
Exemplu de integrare a tehnologiei: Participarea la cursuri online (ex. Google for Education, Webinarii CRED,
Coursera, Edmodo etc.)

7. Functia de integrare si valorificare a resurselor digitale
Descriere: Alegerea si folosirea resurselor digitale pentru imbunatatirea Invatarii.
Standard relevant: Competente digitale si de utilizare a TIC 1n educatie (cf. DigCompEdu).
Exemplu de integrare a tehnologiei: Folosirea platformelor de invatare (ex. Educatie Online, Livresq,
Wordwall).

Tema 7 Modulul VI

Inteligenta artificiala si schimbari in Curriculum

Listati avantaje, riscuri si provocari viitoare ale utilizarii Al asupra elevilor/profesorilor.
Utilizarea inteligentei artificiale in educatie a deschis noi posibilitati de personalizare si eficientizare

a experientelor de invatare pentru elevi, aducand beneficiile tehnologiei educationale.

Cu toate acestea, la fel ca orice tehnologie, IA vine si ea cu propriul set de avantaje si dezavantaje

care trebuie analizate cu atentie
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Avantaje Dezavantaje

Invatare personalizata

Informatii bazate pe date
Traducere in limbi straine
Curriculum personalizat

Rezistenta profesorilor
Dependenta
Preocupari de ordin etic

v < Lipsa interactiunii umane

v Angajament imbunatatit < Preocupari legate de confidentialitate
v Eficienta < Prejudeciti ale algoritmilor

v Accesul la educatie de calitate < Costuri

v Disponibilitate 24/7 < Provocari tehnice

v &

v &
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Unul dintre avantajele cheie ale utilizarii inteligentei artificiale in educatie este capacitatea de a adapta
experienta de invatare la fiecare elev in parte. Instrumentele de inteligenta artificiald pot analiza punctele
forte, punctele slabe si stilurile de nvatare ale fiecarui elev pentru a crea planuri de invatare personalizate.
Acest lucru le permite elevilor sa invete in ritmul propriu si Intr-un mod care li se potriveste cel mai bine, ceea
ce duce la o mai buna intelegere si retentie a cunostintelor.

Un alt avantaj al inteligentei artificiale in educatie este capacitatea sa de a ajuta elevii in timp real.
Sistemele de inteligenta artificiald pot oferi un feedback imediat cu privire la teme si teste, permitandu-le
studentilor sa 1si identifice greselile si domeniile de Imbunatatire. Acest feedback poate fi crucial in procesul
de Invatare, deoarece 1i ajutd pe elevi sa invete din greselile lor si sd faca imbunatatirile necesare.

Inteligenta artificiald poate oferi, de asemenea, sprijin personalizat elevilor prin procesarea limbajului
natural. Algoritmii de inteligenta artificiala pot analiza si intelege raspunsurile elevilor intr-un format de
limbaj natural, permitand o comunicare mai eficienta si o indrumare personalizata. Acest lucru nu numai ca
imbunatiteste experienta de invatare, dar asigura, de asemenea, ca elevii primesc asistenta de care au nevoie
atunci cand au nevoie.

In plus, AI poate fi utilizati ca instrument educational pentru a imbundtdfi procesul de predare.
Profesorii pot utiliza instrumente bazate pe inteligenta artificiald pentru notare, reducand timpul si efortul
necesar pentru notarea manuald. Acest lucru le permite profesorilor sa se concentreze mai mult pe oferirea de
feedback si indrumare valoroasa pentru elevi, imbunatatind calitatea generala a educatiei.

Desi Al 1n educatie are numeroase beneficii, nu este lipsitd de dezavantaje. Unul dintre principalele

dezavantaje este potentialul de dependenta excesiva de sistemele de inteligenta artificiala. Desi algoritmii de
inteligenta artificiald sunt conceputi pentru a sprijini si imbunatati invatarea, ei NU POT iNLOCUI
8
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Un alt dezavantaj al Al in educatie este nevoia de infrastructura si resurse. Implementarea tehnologiei
Al in scoli necesita investitii semnificative in ceea ce priveste hardware-ul, software-ul si formarea. Nu toate
institutiile de invatdmant au acces la aceste resurse, ceea ce face dificila valorificarea deplind a potentialului
inteligentei artificiale in educatie.

In plus, exista preocupdri cu privire la confidentialitatea si securitatea datelor elevilor atunci cand se
utilizeaza sisteme de inteligenta artificiala. Colectarea si analiza unor cantititi mari de date despre elevi ridica
probleme legate de protectia si confidentialitatea datelor. Este esential sa se stabileascd masuri de securitate
solide si sa se asigure conformitatea cu reglementarile privind protectia datelor pentru a raspunde acestor
preocupari.

In cele din urma, sistemele de inteligenta artificiala pot avea limitari in ceea ce priveste intelegerea si
interpretarea contextului. Desi algoritmii de inteligentd artificiala se imbunatitesc continuu, este posibil ca
acestia sa nu fie intotdeauna capabili sa inteleaga pe deplin complexitatea limbajului si a comportamentului

uman. Acest lucru poate duce la interpretari gresite si inexactitati in experienta de invatare personalizata.
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Test 1/ Evaluarea 1, Modul I

Test final — Tema 1

1. Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?

a) Invitarea informala prin interactiuni sociale

b) Abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invatare activa

C) invé‘garea bazata pe autoevaluare constanta

d) Tehnologie limitata la calculatoare

2. Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?

a) Imbunatitirea accesului la informatie si personalizarea invatarii

b) Reducerea timpului de studiu

c) Crearea unei platforme pentru evaluare standardizata

d) Excluderea predarii fatd in fatd

3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si ce
presupune acesta?

a) Modificare — reproiectarea sarcinilor educationale

b) Substitutie — inlocuirea directd a metodei traditionale

c) Augmentare — Tmbunatatiri functionale ale metodei traditionale

d) Redefinire — crearea de activitati imposibil de realizat fara tehnologie

4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational
si utilizeaza tehnologia pentru a inviata autonom?

a) Nivelul 3: Infuzie

b) Nivelul 4: Integrare

c) Nivelul 5: Expansiune

d) Nivelul 6: Rafinare

5. Ce semnificatie are conceptul de ,,cetatenie digitala”?

a) Participarea la retele de socializare

b) Utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale

c) Obtinerea unei certificari In domeniul digital

d) Obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?

a) Conectarea la internet

b) Rezolvarea problemelor

c) Testarea periodica a elevilor

d) Utilizarea unui telefon mobil
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Test 2/ Evaluarea 2, Modul 2

Test final — Tema 2

1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitala, conform Cadrului DigCompEdu?
a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor
b) cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabild a tehnologiei
c) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale
d) managementul resurselor in scopuri recreative
2. Ce varianta descrie corect aria ”Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
a) crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare
b) folosirea tehnologiei pentru a Tmbunétati evaluarea
c) organizarea de sesiuni online pentru parinti
d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online
3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?
a) exercitii de evaluare sumativa a elevilor
b) imbunatatirea colaborarii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice
c) organizarea unor programe pentru elevi
d) evaluarea continua a elevilor prin teste online
4. Care dintre urmaitoarele variante reprezinta o limita etica in utilizarea tehnologiei in educatie
conform lui Selwyn (2016)?
a) accesul gratuit la platforme online
b) confidentialitatea datelor si drepturile de autor
c) cresterea motivatiei elevilor
d) colaborarea profesorilor cu parintii
5. Cum influenteaza ”ecosistemul digital” dezvoltarea institutionala a scolilor conform lui Punie?
a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi
b) prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale
c¢) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externa
d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale
6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?
a) Limitarea accesului la tehnologie
b) Necesitatea consimtamantului parental pentru copii sub 16 ani
c) Evaluarea performantei scolare prin date personale
d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii
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Test 3/ Evaluarea 3, Modul 3

Test final — Tema 3

1. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei UNESCO?
a) Materiale de invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati
b) Materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare si redistribuire
c) Resurse educationale protejate prin drepturi de autor
d) Instrumente educationale care necesitd acces platit pentru utilizatori
2. Care dintre urmatoarele variante nu este considerata o trasatura esentiala a unei resurse
RED?
a) Integrarea multimedia
b) Portofoliu cu rezultatele elevilor
¢) Restrictionarea accesului
d) Posibilitatea de actualizare si personalizare
3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are ,,pedagogia deschisa”?
a) Promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite
b) Crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre participanti
¢) Limitarea accesului la tehnologie 1n scoli
d) Excluderea jocurilor educationale din activitdtile de invatare
4. Ce exemplu reflecta cel mai bine o practica RED de tip ,,remixare”?
a) Crearea unui cont nou pe o platforma educationala
b) Editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a crea o noua resursa
c) Pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal
d) Utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa
5. Care dintre urmatoarele variante reprezintd avantajul practicilor educationale
deschise (PED)?
a) Calitatea redusa a resurselor
b) Expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate
c) Necesitatea unei licente de utilizare restransa
d) Excluderea elevilor din procesul educational
6. Descrieti doua beneficii si doua provocari ale utilizarii RED in predare. Cum pot fi aceste
provocari gestionate?

Resursele digitale ofera elevilor control asupra ritmului si secventei invatarii, ajustarea nivelului de
dificultate si personalizarea elementelor de interfata, pot integra jocuri serioase pentru a crea o experienta
de invatare captivanta, elevii pot colabora prin platforme interactive si ofera feedback colegial, red permit
actualizari usoare, corecturi, completari ale autorilor/ profesorilor
Inovatie educationala, poate sprijini dezvoltarea de noi abordari pedagogice
Expansiunea educatiei globale, zone defavorizate/vulnerabile
Dezvoltarea de noi competente digitale prin crearea, utilizarea si adaptarea resurselor
Rezistenta la schimbare
Probleme legate de sustenabilitate
Provocari legale si etice pot complica utilizarea practica RED
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Test final — Tema 4

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei in procesul
de invitare?

a) Modelul Bloom

b) Modelul ICARE

¢) Modelul ADDIE

d) Modelul Gagné
2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si ajustarea
procesului de predare?

a) Evaluare initiala

b) Evaluare formativa

¢) Evaluare sumativa

d) Evaluare cumulativa
3. Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
Workspace sau Microsoft Teams?

a) Invitare individuala asistata

b) Invitare prin simulari

¢) Invitare colaborativa

d) Invitare asincrona
4. in modelul invitirii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeazia evaluiri formative
pentru a:

a) Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare

b) Personaliza ritmul de invatare al fiecarui elev

¢) Realiza teste standardizate

d) Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala

b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si materialelor, evaluare si /éo ¢
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revizuire

¢) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentialid pentru:

a) Acordarea notelor pe baza preferintelor

b) Monitorizarea si imbundtatirea performantelor elevilor

¢) Invitarea functiilor platformelor online

d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor
7. Descrieti doud avantaje si douad dezavantaje ale utilizirii resurselor digitale in evaluarea
elevilor.

Evaluarea digitala consta in utilizarea tehnologiei pentru a monitoriza, masura si analiza competentele
elevilor probate in contexte de Invatare diferite.

Folosind resurse digitale, profesorii pot valorifica tehnicile de evaluare preferate ale elevilor, centrate
pe proiect, probleme, portofoliu, joc, precum si instrumentele de evaluare formativa, auto-, inter-evaluare.
Pentru fiecare din acestea, modul de realizare al sarcinilor evaluative trebuie sa fie specificat clar.

Exista o diversitate a sarcinilor prin forme de reprezentare adecvate acestor sarcini (imagini, desene,
animatii, diagrame, tabele, photo) ce permit personalizarea raspunsului. Evaluarea are rol in structurarea
oricarei activititi. In activitatea didacticd, ea implica colectarea unor date privind nivelul de competenta si
analiza acestora in vederea ameliordrii. Evaluarea digitala se poate realiza in formele consacrate din literatura
pedagogica: initiala, formativa si sumativa (Radu, 2008).

1. Evaluarea initiald este un proces de diagnosticare a nivelului de pregétire al elevilor la inceputul unui
nou ciclu de invatare, curs sau unitate de studiu, bazatd pe colectarea rapida de date, analiza si revizuire
ulterioara.

2. Evaluarea formativa presupune mdsurarea rezultatelor fiecarei activititi proiectate stiintific prin
prisma obiectivelor ei, prin elaborarea unor teste de control. Itemii unui test formativ sunt, de regula, sarcini
de invatare care verifica daca toti elevii au atins nivelul performantelor minimal acceptabile

3. Evaluarea sumativa are scopul de a acorda elevului un punctaj bazat pe competentele preformate
dupa o perioada mai mare de timp. Profesorul poate evalua in mod implicit, prin aceste referinte, calitatea
predarii.
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Test 5/ Evaluarea 5, Modul 5

> Planul National
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Test final — Tema 5

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionata de recompense si sanctiuni?
a) Teoria procesarii informatiei
b) Teoria constructivista
¢) Teoria conditionarii operante
d) Teoria social-cognitiva
2. Ce caracteristica defineste modelul de clasia inversata?
a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
¢) Elevii studiaza materialele acasa si aplica cunostintele in clasa
d) Invitarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasi
3. in teoria constructivisti, procesul de minvitare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
¢) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) Invitarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,,Flex” in invitarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fard interactiune fata in fata
b) Invitarea online ca principald metoda, cu suport fati in fata la nevoie
¢) Alternarea constanta intre activitati online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor
5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,,Blended Learning”?
a) Invitarea exclusiv online
b) Imbinarea intre predarea directi si resursele online
¢) Activitatile practice realizate doar In mediul digital
d) Utilizarea tehnologiei numai in evaludrile sumative
6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:

a) Este limitatd la informatii senzoriale 4}7(221/
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b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi

fae

¢) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Invitarea este optima atunci cand elevii studiazi singuri
b) Interactiunea sociala este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva
¢) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

d) Invitarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

Test 6/ Evaluarea 6, Modul 6
Test final — Tema 6

1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
c) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invatare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare
2. Care este componenta esentiald a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
c) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare
3. in modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
a) A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa
b) A participa la cursuri online in loc de intdlniri fata in fata
c) A studia doar materialul oferit in clasa
d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa
4. Realitatea augmentati (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de Invatare

b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real

16
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c) Redarea unor simulari interactive tridimensionale

d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu
5. Cum contribuie inteligenta artificiald (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asigurad doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
b) Realizeaza simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate pe aptitudini
c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare
6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea online a

invatarii:

d) Dezvoltarea independentei / 1

a) Construirea cunoasterii / 2

¢) Schimb de informatii / 3

e) Socializare online / 4

b) Acces si motivatie / §

7. Explicati conceptul de ,hipermedia” si descrieti doud avantaje ale utilizarii acestuia
in educatie.

Tehnologia hipermedia este un concept asociat utilizérii inovative, exprimand maniera neliniard in care
informatiile multimedia pot fi accesate, examinate si construite de utilizatori, permitandu-le sé treaca de la o
resursa de informatie la alta (Grabe si Grabe, 2007).

Existd avantaje ale hipermediei, cum ar fi bogatia retelei de idei, stocarea compactd a informatiilor,
accesul rapid si nelinear la informatii, utilizarea flexibild a informatiilor si controlul utilizatorului asupra
sistemului.

Nu este de mirare ca s-a sugerat faptul ca uneltele hipermedia modifica radical modul in care oamenii
citesc, scriu, calculeaza si poate chiar gandesc (Keengwe, On-chwari, Wachira, 2008; Yang, 2001).

Exemple ilustrative cunoscute in lume pentru mediile virtuale de invatare imersiva

O modalitate prin care tehnologia conecteaza elevii face referire la medii virtuale multi-utilizator

(MUVE).
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Un astfel de MUVE celebru in toatd lumea este ,,Quest Atlantis ”, care a implicat peste 20.000 de elevi

de pe patru continente (Barab, Gresalfi, Ingram-Noble, Jame-son, Hickey, Akram si Kizer, 2009) Elementele
esentiale ale MUVE sunt:

1) un mediu virtual 3D multi-utilizator;

2) scenarii de lectie;

3) o poveste prezentatd printr-un videoclip introductiv, un roman si o banda desenata;

4) o comunitate globala de participanti si

5) un set de instru-mente de programare narativa pentru recrearea povestilor create de utilizatori.

Elevii care au utilizat un ghid de studiu hipermedia au obtinut scoruri mai mari la intrebari factuale si

inferentiale decat elevii care au asistat la o prelegere pe acelasi subiect (Maccini, Gagnon si Hughes, 2002).
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PROIECT DE LECTIE

,2Matematica este o lume in care dacd rdspunsul este bun, te

) >

poti uita pe fereastrd sd vezi cerul albastru - sau dacd rdspunsul este
gresit trebuie sd iei totul de la inceput i sd incerci din nou sd vezi ce

rezultat obtii”.

Carl Sandburg

PROPUNATOR: prof. Mirela Isabela Enuta

DATA:

CLASA:1C

ARIA CURRICULARA: Matematici si Stinte

DISCIPLINA : Matematica si explorarea mediului

SUBIECTUL: Adunarea si scdderea cu si fard trecere peste ordin in concentrul 0 - 100
TIPUL LECTIEI: de recapitulare si sistematizare

COMPETENTE SPECIFICE:

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, in concentrul 0-100, recurgand frecvent

la numarare
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1.6. Utilizarea unor denumiri §i simboluri matematice (termen, suma, total, diferenta, <, >, =,

+. -) in rezolvarea si/sau compunerea de probleme
5.2. Rezolvarea de probleme simple in care intervin operatii de adunare sau scadere in
concentrul 0-100, cu sprijin in obiecte, imagini sau reprezentari schematice

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1: sa efectueze exercitii si probleme de adunare si scadere in concentrul 0 — 100, cu si fara

trecere peste ordin;

0:: sa utilizeze terminologia specifica operatiilor studiate;

03: sa aplice algoritmul de calcul pentru aflarea termenului necunoscut;
04: sa compuna probleme dupa exercitii date;

OPM;: sa utilizeze corespunzator materialul didactic in vederea rezolvarii sarcinilor didactice

propuse;

OA: manifestarea interesului pentru studiul matematicii si pentru comunicarea eficientd cu

ceilalti
STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE:
— de transmitere orala
— conversative — conversatia
— expozitive — explicatia

— de explorare — observarea dirijata
— de actiune reald — exercitiul

20
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— de evaluare si rationalizare a invatarii — fise de lucru

MIJLOACE DIDACTICE:

< Informativ demonstrative — plansa suport
< De exersare si formare a deprinderilor — fise de lucru, jetoane
< De evaluare si rationalizare a invatarii — stimulente

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, de grup
BIBLIOGRAFIE:

1. MEI — “Programa scolara pentru disciplina “Matematica si explorarea mediului
pentru clasa pregatitoare si clasa I’, Bucuresti, 2013.
2. Grigore, Adina, Negritoiu, Claudia, Anghel, Augustina, Ipate-Toma, Cristina,

~Matematica si explorarea mediului — manual pentru clasa I’, Editura Ars Libri, 2023.

R

https://wordwall.net/ro/resource/8097327/adunari-si-scaderi-scrieti-proba-prin-ambele-operatii

4. https://wordwall.net/ro/resource/9280874/probleme-cu-una-%C8%99i-dou%C4%83-opera%C8%9IBii-
%C4%83r%C4%83-trecere-peste-ordin

5. https://yvoutu.be/I2iIHDPA1zzw
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DEMERSUL
DIDACTIC

(0]

ELEMENTE ESENTIALE DE CONTINUT

STRATEGII DIDACTICE

MODALITATI

METODE

MIJLOACE

de EVALUARE

Moment organizatoric

OPM ,

Se pregatesc materialele necesare desfasurarii activitatii.

Elevii se pregitesc pentru derularea activitatii in conditii

optime.

conversatia

Anuntarea temei si a
obiectivelor

3’

OPM ,

Voi anunta elevii ca astazi ora de matematica va fi o calatorie
minunata Intr-o poveste, o cdldtorie in Imparatia Matematicii.

Elevii vor fi anuntati ca pentru a ajunge la castel trebuie sa
treacd mai multe probe:

Proba intrebarilor simple

Proba calcului in scris

Proba comorilor

Proba problemelor

Proba creativa

conversatia

observatia

tabla

jetoane

observare
sistematica

Sistematizarea si
consolidarea
cunostintelor

30°

O,

PROBA INTREBARILOR SIMPLE - se reamintesc
notiunile privind vocabularul matematic si se rezolva céteva
exercitii orale

https://youtu.be/I2iHDPA 1 zzw

Cum se numesc numerele care se aduni?

Cum se numesc numerele care se scad?

exercitiul

planse suport

verificarea
raspunsurilor date
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(0)3

OPM

Cum se numeste rezultatul scaderii?

Dar al adunarii?

Prin ce operatie aflam termenul necunoscut?

Cum aflam descazutul? Dar scazatorul?

Care este dublul 1ui &, 9, 6, 7?

Care este jumatatea lui 100, 50, 30, 80?

Cel mai mare numar impar format din doua cifre diferite?
Cel mai mare numar par de doua cifre?

PROBA CALCULUI IN SCRIS - se rezolva exercitiile de
pe fise: - activitate de grup

45+43= 97-14= 35+21=
86+ 8= 36— 8= 97-33=

https://wordwall.net/ro/resource/8097327/adunari-si-scaderi-
scrieti-proba-prin-ambele-operatii

PROBA COMORILOR — aflarea termenului necunoscut —
activitate frontala si individuala

a+23=068 a—41=16 57—a=25

jocul didactic

conversatia
euristica

fise de lucru

fise de lucru

verificarea
activitatii de grup

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise
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O

Se dau numerele: 47 si 31 Afla: suma si diferenta lor si cu

cat este mai mare suma fatd de diferenta

Din suma numerelor 35 si 27 ia diferenta numerelor 89 si 65.

PROBA PROBLEMELOR - se rezolva o problema

https://wordwall.net/ro/resource/9280874/probleme-cu-una-

%C8%99i-dou%C4%83-opera%C8%9Bii-t%C4%83r%C4%83-

trecere-peste-ordin

Se citeste textul, se scriu datele si se analizeaza problema
Se rezolva problema cu plan de rezolvare

Se realizeazd generalizarea problemei

exercitiul planse suport

Verificarea rezultatelor
invatarii

5’ OPM;
Os4

PROBA CREATIVA
Se compun probleme dupa exercitii date

24+ (24+7)=

verificarea
raspunsurilor date

exercitiul

conversatia

Aprecierea activitatii si
comunicarea temei
pentru acasa

5’ OPM,

OPM,

Se aprecieazd modul in care elevii au raspuns in timpul

lectiei; felul in care s-au comportat pe parcursul orei. Sunt
evidentiati toti elevii

Se comunica elevilor tema pentru acasa

observare
sistematica

conversatia stimulente

24
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Voi anunta elevii ca astazi ora de matematica va fi o céldtorie minunata intr-o poveste.
Azi la matematica vom face o calatorie catre o minunatd Tmparatie, in imparatia Matematicii care

dezvolta o minte sclipitoare.

El are doud fete foarte destepte: Adunarea si Scaderea. Una pe alta ele se completeaza si la bunul mers

al Matematicii vegheaza.

G e
ém;l
Printesele erau casatorite si din acest punct de vedere se considerau implinite. Co-

Pe sotul Adunarii 11 chema Total (prietenii 71 mai spun si Suma deoarece el pe toti si pe toate ii adunad).

Pe sotul Scaderii, Rest sau Diferenta 1l chema si la judecata se pricepea.
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Citre castelul lor ne vom indrepta, iar pe drumul pana acolo mai multe probe ne vor astepta. Nu sunt
probe oarecare, ci unele care cer o analiza si o corecta rezolvare.

Cu bine daci treceti aceste probe, imparatul Mate va va rasplati ... dupa fapte, dupa cat de corect veti
raspunde si dupa cét de cuminti veti sta in bancute. Sigur probleme nu vor fi, pentru ca sunteti isteti si veti
reusi.

Din Pestera Capcanelor veti putea iesi numai daca veti reusi, rapid sa dezlegati situatii cu o oarecare
dificultate: exercitii, toate prin calcul mintal rezolvate.

https://youtu.be/I2iIHDPA 1 zzw
e PROBA INTREBARILOR SIMPLE

Cum se numesc numerele care se aduna?
Cum se numesc numerele care se scad?
Cum se numeste rezultatul scaderii?
Dar al adunarii?
Prin ce operatie aflam termenul necunoscut?
Cum aflam descazutul? Dar scazatorul?
Care este dublul lui 8, 9, 6, 7?
Care este jumatatea lui 100, 50, 30, 80?
Cel mai mare numar impar format din doua cifre diferite
Cel mai mare numar par de doua cifre?
Unde am ajuns? Pe un camp cu flori. Florile au un aer cochet, dar ascund o proba secret. Rezolvand
proba, secretul il descoperiti si mai departe puteti sa porniti.
e PROBA CALCULUI IN SCRIS
Afla numerele cu 7 mai mari decat: 15, 19, 63, 85 o,
E=IS : [l T
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Se dau numerele: 45 si 32 Afla:

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

suma lor

diferenta lor

cu cat este mai mare unul fata de altul

Din suma numerelor 46 si 19 ia diferenta numerelor 89 si 65.

https://wordwall.net/ro/resource/8097327/adunari-si-scaderi-scrieti-proba-prin-ambele-operatii
¢ PROBA COMORILOR

Am ajuns intr-o padure. Nu putem culege fragi si mure pentru cd avem de elucidat misterul arborilor
ce pana la cer s-au néltat. Dupa ce termenul necunoscut veti afla, drumul vi-1 puteti continua.

a+23 =068 a—41=96 57-a=25

e PROBA PROBLEMELOR

Am ajuns la o apa care din nefericire e cam lata. Dar, veti vedea, ca din senin un pod va aparea, daca
problema ascunsa o veti rezolva. Numai asa drumul catre castel va veti putea continua

Pe malul drept al raului erau 15 broscute, iar pe malul stang erau cu 7 mai multe broscute. Cate
broscute erau in total in rau?

https://wordwall.net/ro/resource/9280874/probleme-cu-una-%C8%991-dou%C4%83-opera%C8%9IBii-
%C4%831r%C4%83-trecere-peste-ordin
e PROBA CREATIVA

In fata noastra se ridica un munte care are castelul pe frunte. Putem ajunge sus dintr-o miscare daca
veti gasi rezolvare pentru problema urmatoare
Compuneti o problema dupa exercitiul:

24+(24+7)=

[ s ﬁﬁir
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Fisa de prezentare a RED

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TITLUL
LECTIEI

Adunarea si scaderea cu si fira trecere peste ordin in
concentrul 0 - 100

Disciplina

Matematica si explorarea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Clasal C

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

7-8 ani, au aceeasi varstd de scolaritate, aceeasi structura
intelectuala

Caracteristici speciale ale
elevilor

Este format din numarul optim de elevi prevazut de normele
in vigoare, 24 elevi, provenind din mediul urban,

Nivelul de pregatire al colectivului este omogen din punct de
vedere al posibilitatilor intelectuale, elevii provenind din
familii care le oferd conditii necesare desfasurarii actului
invatarii

Autor profesor

Nume si prenume

Enuta Mirela-Isabela

Scoala

Scoala Gimnaziala nr 7 ,,Remus Opreanu” Constanta

Accentul in invitare al lectiei?

Subiectul lectiei

Adunarea si scaderea cu si fira trecere peste ordin in
concentrul 0 - 100

Obiective operationale

O1: sa efectueze exercitii si probleme de adunare si scadere
in concentrul 0 — 100, cu si fard trecere peste ordin;

0O:: sa utilizeze terminologia specifica operatiilor studiate;
O3: sd aplice algoritmul de calcul pentru aflarea termenului
necunoscut;

O4: sa compunad probleme dupa exercitii date;

OPM;: sa utilizeze corespunzator materialul didactic in
vederea rezolvarii sarcinilor didactice propuse;

OA1: manifestarea interesului pentru studiul matematicii $i
pentru comunicarea eficienta cu ceilalti

Cuvinte cheie

Suma, diferentd, calcule, rezolvare probleme

Metode

e de transmitere orala
conversative — conversatia
expozitive — explicatia

Ecosistem Digital pentru invégare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

e de explorare — observarea dirijata

e de actiune reald — exercitiul

e de actiune simulatd — jocul didactic

e de evaluare si rationalizare a invatarii — fise de lucru

Descriere RED
Descriere Lectie de recapitulare si sistematizare la
narativa matematica, la clasa I
Consolidarea si sistematizarea algoritmilor de
. . calcul pentru adunare si scadere
Descrierea resursei Scopul si = Dezvoltarea capacitdtii de aplicare a
obiectivele = limbajului matematic specific in rezolvarea
resursei | aplicatiilor
Utilizarea semnificatiei operatiilor aritmetice
in rezolvarea unor situatii problema
Timp
estimat
Moment organizatoric 2’
Anuntarea temei si a obiectivelor 3’

Descrierea narativa a
activititilor de invitare din
lectie - pas cu pas organizare i
structura

Sistematizarea si consolidarea cunostintelor
Proba intrebarilor simple
Proba calcului in scris 30°
Proba comorilor
Proba problemelor

Verificarea rezultatelor invatarii
Proba creativa

Aprecierea activitdtii §i comunicarea temei
pentru acasa

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Observare sistematica
Verificare orala si scrisd
Autoevaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Notiunile privind vocabularul matematic
Rezolvarea de exercitii orale

Spatiu si materiale

Sala de clasa dotata adecvat

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

e — ®
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

: - 1 Wordwall, Youtube
Aplicatii Obligatoriu
R Canva, Google forms
implicate :
Optional
Informativ demonstrative — plansa suport
Infrastructurs/ | Obligatoriu De exersare si formare a deprinderilor — fige de lucru,
echipament jetoane, laptop, videoproiector
P De evaluare si rationalizare a invatarii — stimulente
Optional
Tip de resurse de invitare Manual matematicd, fise de lucru, caiet de lucru, resurse
digitale
Resurse de Timp / Spatiu 45°

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

& MEI — “Programa scolara pentru disciplina “Matematica si explorarea mediului
pentru clasa pregatitoare si clasa I”’, Bucuresti, 2013.

< GQrigore, Adina, Negritoiu, Claudia, Anghel, Augustina, Ipate-Toma, Cristina,
~Matematica si explorarea mediului — manual pentru clasa I”’, Editura Ars Libri, 2023.

< https://wordwall.net/ro/resource/8097327/adunari-si-scaderi-scrieti-proba-prin-
ambele-operatii

& https://wordwall.net/ro/resource/9280874/probleme-cu-una-%C8%99i-dou%C4%83-
opera%C8%9Bii-f%C4%831r%C4%83 -trecere-peste-ordin

< https://youtu.be/I2iHDPA 1 zzw

DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

Proiect de lectie — Matematica si explorarea mediului, Clasa I, Adunarea si scidderea cu si fara
trecere peste ordin in concentrul 0 - 100

AUTOR: Prof. Enuta Mirela-Isabela
LINK CATRE RED:

https://www.canva.com/design/DAGx73EMNT4/pyBg6RbV4RDgZbXs-
QQWe6w/edit?utm content=DAGx73EMNT4&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=shareb
utton
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