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Potentialul tehnologiilor pentru invatarea activa

Notati 5 idei relevante pentru sistemele de invatare de azi.

1. Participarea activa, continua a studentului, conducéand la un self-esteam ridicat;

2. Imediata confirmare/ corectare a fiecarui raspuns oferit;

3. Sansa fiecarui student de a continua individual atat de rapid, pe cat ii permit abilitatile
proprii;

4. Privilegiul de a nu trece mai departe, pAna nu reuseste rezolvarea corectd a itemului la care
se afla;

.....

particularitatilor psiho-individuale, al evolutiei in ritm prpriu, trecand de la simplu la complex, de la
putin la mult...
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Pentru modelul de clasa inversata realizati un scenariu (plan de lucru), la o disciplina, pe o tema la
alegere.

C&lSd: I A

Scoala: SC. GIMNAZIALA NR. 39 ,NICOLAE TONITZA”
Aria curriculard: LIMBA SI COMUNICARE
Disciplina: COMUNICARE IN LIMBA ROMANA

Téma: POVESTEA UNEI CARTI

Forma de realizare: MODELUL CLASEI INVERSATE

Competente generale

C.3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute
C.4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare

Competente specifice

3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor texte simple, sustinute de suport imagistic
4.2. Redactarea unor mesaje scurte, formate din cuvinte scrise cu litere de mana, folosind materiale diverse
4.3. Exprimarea unor idei si sentimente prin intermediul limbajelor conventionale si neconventionale

Obiective operationale:

O1- Sa citeasca in ritm propriu, corect si constient, cuvintele si propozitiile respectand semnele de
punctuatie;

O2- Sa raspunda intrebarilor referitoare la continutul textului;
O3- Sa continue textul cu maxim 10 enunturi, folosind aplicatia Story Jumper;
O4- Sa realizeze, utilizand aplicatia Canva, un desen reprezentativ mesajului textului dat;

OA — Sa-si exprime ideile si sentimentele proprii legate de mesajului povestii.
Scenariul didactic:

l. Elevii vor primi pe platforma Google Classrom textul ,,Povestea unei carti”, pe care
il vor citi acasa de 2 ori si-si vor completa tabelul atasat, conform cerintelor;
La scoald il vor citi a 3-a oara, observand progresul inregistrat in ceea ce prlveste

rnEu'@ISHUdmea citirii; ;;‘

el ornlihaplicatia.Stery Jumper vom realiza continuarea povestii, alegand cell
interesantE et 416 BrVi 6t EDIS - PED: Ecosistem digital
IV.  Folosind aplicatia Canva, Tn grupe de céte 4, la un laptop, vOF I {26 1RiEysrnabila
sugestivi mesajulul povestu cu resurse si practici educationale deschise
V. Vom realiza o expozitie cu céi@“ﬁ 1tiepRER! pe \bairdte RopRepnaa WnfradifefenvstisUE
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Nume

Povestea unei carti

Prima zi de scoala. O fetita cu parul buclat, ochi 10
mari si albastri, paseste sfioasa in noua sa clasa, care-i 20
va fi a doua casa in urmatorii noua ani... 29

Clasa era goala, doar un manual statea stingher pe 38
banca de ldnga geamul deschis. Deodata se aude un 47
fasait... vantul rasfoia manualul, intorcandu-i filele cu
putere. Parca-I citea! J

Fetita se apropie si atinse cartea si, ca prin minune, 67
se trezi in mijlocul unei paduri, in fata unui copac urias. 78
Se uita speriata in stanga si in dreapta si inchise ochii, 89
sperand sa fie doar imaginatia ei. Intr-adevar, cand ii 98
deschise din nou, se afla tot in clasa, dar, spre
surprinderea ei, auzi un glas: J113

- Pomul pe care l-ai vazut eram eu inainte ca oamenii
sa ma transforme in ceea ce sunt acum! ]131

Fetita se uita mirata in jur, nestiind ce sa creada, 141

dar privirea ii reveni pe manual, cand filele in bataia 151

vantului ii atinsera mana. Cu tremur in glas intreba: J163
- Tu ai vorbit?
- Da, eu! Si vantul deschise cartea la prima lectie. 172
s o Gradul 1:
1 CITIRE CITIRE CITIRE Observatii (2;5 -40 ¢/min
radul 2:
Cuvinte 40 - 60 ¢/min
citite in Gradul 3:
total 60 - 80 ¢/min
Gradul 4:
Cuvixte 80 - 120 ¢/min
citite
incorect
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invatare ustenabild

cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmatoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/POficial



Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test final — Tema 1

1. Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?

a) Invitarea informala prin interactiuni sociale

b) Abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invatare activa

¢) Invitarea bazata pe autoevaluare constanta

d) Tehnologie limitata la calculatoare

2. Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
a) Imbunatitirea accesului la informatie si personalizarea invatarii

b) Reducerea timpului de studiu

c) Crearea unei platforme pentru evaluare standardizata

d) Excluderea predarii fata in fata

3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si ce
presupune acesta?

a) Modificare — reproiectarea sarcinilor educationale

b) Substitutie — inlocuirea directd a metodei traditionale

c) Augmentare — imbunatatiri functionale ale metodei traditionale

4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational si
utilizeaza tehnologia pentru a invita autonom?

a) Nivelul 3: Infuzie

b) Nivelul 4: Integrare

¢) Nivelul 5: Expansiune

d) Nivelul 6: Rafinare

5. Ce semnificatie are conceptul de ,,cetatenie digitala™?

a) Participarea la retele de socializare

b) Utilizarea responsabild a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
c¢) Obtinerea unei certificari in domeniul digital

d) Obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?

a) Conectarea la internet

b) Rezolvarea problemelor

c) Testarea periodica a elevilor

d) Utilizarea unui telefon mobil

GHERASE VALENTINA
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Test final — Tema 2

1. Ce elemente sunt incluse Tn competenta digitala, conform Cadrului DigCompEdu?
a) abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

b) cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei

c) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianta descrie corect aria "Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?

a) crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare

b) folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea

c) organizarea de sesiuni online pentru parinti

d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau
EduVox?

a) exercitii de evaluare sumativa a elevilor

b) imbunatatirea colaborarii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice

C) organizarea unor programe pentru elevi

d) evaluarea continua a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmatoarele variante reprezinta o limita etica in utilizarea tehnologiei in
educatie conform lui

Selwyn (2016)?

a) accesul gratuit la platforme online

b) confidentialitatea datelor si drepturile de autor

c) cresterea motivatiei elevilor

d) colaborarea profesorilor cu parintii

5. Cum influenteaza "ecosistemul digital” dezvoltarea institutionala a scolilor conform lui
Punie?

a) prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi

b) prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale

c) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fara colaborare externa

d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?

a) Limitarea accesului la tehnologie

b) Necesitatea consimtamantului parental pentru copii sub 16 ani

c) Evaluarea performantei scolare prin date personale

d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii

GHERASE VALENTINA
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1. Cesunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei UNESCO?
a) Materiale de invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati

b) Materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces, reutilizare
si redistribuire

C) Resurse educationale protejate prin drepturi de autor
d) Instrumente educationale care necesita acces platit pentru utilizatori

2. Care dintre urmatoarele variante nu este considerata 0 trasatura esentiala a unei resurse
RED?

a) Integrarea multimedia

b) Portofoliu cu rezultatele elevilor
C) Restrictionarea accesului
d) Posibilitatea de actualizare si personalizare
3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are ,,pedagogia deschisa”?
a) Promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite

b) Crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni
ntre participanti

¢) Limitarea accesului latehnologie n scoli

d) Excluderea jocurilor educationale din activitatile de invatare
4. Ce exemplu reflecta cel mai bine o practicd RED de tip ,,remixare”?

a) Crearea unui cont nou pe o platforma educationala

b) Editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a crea 0 noua
resursa

C) Pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal

o -—— ®
E -T—'I § Utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa

Ecosistem Digital pentru Invatare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

5. Care dintre urmitoarele variante reprezinta avantajul practicilGP SducaicsSf tflchise . digital
(PED)? pentru invatare sustenabild

cu resurse si practici educationale deschise

a) Calitatea redusi a resursel NRR. Finantat de Uniunea Europeand — UrmatoareaGeneratieUE
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b) Expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate
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6. Descrieti doua beneficii si doua provocari ale utilizarii RED in predare. Cum pot fi aceste
provocari gestionate?
Beneficii:

a) Posibilitatea de actualizare si personalizare continua a meterialelor, in functie de

necesitati/
conditii/ nivelul colectivului de elevi

b) Crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe conexiuni intre

participanti

Provocari:

a) Evitarea marginalizarii/ excluderii elevilor care nu pot accesa RED

b) Folosirea tehnologiei in exces

Gestionarea provocarilor poate fi realizata printr-o atenta informare a principiilor de baza in
accesarea materialelor RED, astfel elevii care nu dispun de instrumentele si abilitatile necesare

unei astfel de activitati, sa poata primi suportul tehnologic si informational adecvat.

Pe de alta parte, este de evitat capcana utilizarii exclusive a resurselor RED, in detrimentul

celorlalte.

GHERASE VALENTINA
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1.Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei
in procesul de invatare?

a)Modelul Bloom

b)Modelul ICARE

c)Modelul ADDIE

d)Modelul Gagné

2.Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si
ajustarea procesului de predare?

a)Evaluare initiald

b)Evaluare formativa

c)Evaluare sumativa

d)Evaluare cumulativa

3.Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum
Google Workspace sau Microsoft Teams?

a)Invatare individuala asistata

b)invitare prin simuliri

c)invitare colaborativa

d)Invatare asincrona

* o e— ®

—— =
fE—— -

4.In modelul invatarii depline (Mastery Learning), profesorii utilizeaza evaluari

pentru Invatare Sustel

formative pentru@iornle Deschise EDIS - PED: Ecosistem | digital
pentru invadtare sustenabild
a)Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de invatare cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmatoareaGeneratieUE
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c)Realiza teste standardizate

d)Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor

5.Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?

a)Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala

b)Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si materialelor, evaluare si
revizuire

c)Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

d)Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6.Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiala pentru:
a)Acordarea notelor pe baza preferintelor

b)Monitorizarea si imbunatatirea performantelor elevilor

c)Invitarea functiilor platformelor online

d)Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7.Descrieti doua avantaje si doud dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea
elevilor.

Avantaje- 1. Feed-back rapid si personalizat —platformele digitale pot oferi rezultate ;I sugestii
imediat

12
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-2. Diversitatea instrumentelor de evaluare — prin teste interactive, simulari, quiz-uri sau
portofolii digitale, profesorii pot evalua mai variat competentele elevilor.

Dezavantaje- 1. Acces inegal la tehnologie- nu toti copiii beneficiaza de resurse digitale si
internet

2- Risc de superficialitate- unele evaluari digitale nu pun accent pe gandire si
argumentare.

GHERASE VALENTINA
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Test final - Tema 5

a) Teoria procesarii informatiei
b) Teoria constructivista
c) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?
a) Eleviilucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiaza materialele acasa si aplica cunostintele in clasa
d) Tnvé&tarea are loc in ritm propriu, exclusiv in clasa
3. Tn teoria constructivista, procesul de ,invatare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) Tnvé&tarea prin recompense si pedepse
4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:
a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata
b) Tnvatarea online ca principald metoda, cu suport fata in fat4 la nevoie
c) Alternarea constanta intre activitati online siin clasa
d) Lectii online pentru materii suplimantare, la alegerea elevilor
—— e
EE:;_ﬂeSent specific defineste modelul de invatare ,.Blended Learning”?
Ecosistem Digital pentru Invatare Sustenabili
< Resurse) 2 {HVAtAREY BXClGsiv online EDIS - PED: Ecosis’fm d.ligital pentru

b) Imbinarea intre predarea directa si resursele online

invatare s ustenabild
c) Activitatile practice realizate doar in mediul digitaksurse si practici educationale deschise
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6.Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:

a) Este limitata la informatii senzoriale

b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi
C) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7 Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
e) Invitarea este optimd atunci cand elevii studiazi singuri
f) Interactiunea sociala este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva
g) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

h) Tnvatarea ar trebui sa aib3 loc doar prin

platforme online

GHERASE VALENTINA
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1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale Tn predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
c) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invatare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Test final — Tema 6

2. Care este componenta esentiala a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
c) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare

3. Tn modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
a) Astudia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa
b) A participa la cursuri online in loc de intélniri fata in fata
c) Astudia doar materialul oferit in clasa
d) Arealiza exclusiv teme de consolidare la clasa

4. Realitatea augmentata (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare
b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
c) Redarea unor simulari interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu

5. Cum contribuie inteligenta artificiala (1A) in educatie la nivel liceal?
a) Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
b) Realizeaza simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate
pe aptitudini
c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare

6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in
facilitarea online a invatarii:

a) Construirea cunoasterii 2

b) Acces si motivatie 5

c) Schimb de informatii |

d) Dezvoltarea independentei 1

e) Socializare online 4

7. Explicati conceptul de ,hipermedia” si descrieti doua avantaje ale

utilizarii acestuia n educatie.
16
HErmedia re[}rezintd o0 conexiune intre tipuri diverse de media, cum ar fi

texie arrlipfvilleo, animatii, grafice, prin hiperlink-uri,
Ecosistem Digital pentru '\nvét_arc Sustenabila
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EDIS - PED: Ecosistem digital pentru

Avantajele utilizarii acestuia in educatie:

a) Accesarea rapidi si in timp scurt a diferitelor pagini cu texte, "Vatare s ustenabila

. L. . Rk Ccu resurse si practici educationale deschise
imagini, clipuri video si audio;
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Disciplina

Stiinte ale naturii

Informatii despre elevi?

Clasa

alll-a

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

9-10 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Clasa omogena, 24 elevi

Autor profesor

Nume si prenume

Prof.inv.primar Gherase Valentina

Scoala

Scoala Gimnaziala nr.39 Nicolae Tonitza, Constanta

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Fenomene ale naturii

Obiective operationale

O1 — sa defineasca notiunile referitoare la circuitul
apei in natura;

02 - sa identifice o parte din fenomenele naturii
raspunzand la ghicitori;

03 - sa identifice informatiile importante despre
fenomenele naturii, folosind terminologia specifica;

04 - sa enumere beneficiile/ pagubele produse de
o parte dintre fenomele naturii;

05 —sa realizeze experimente simple (curcubeul);

06 — sa acceseze device-urile si Platformele
educationale digitale

Cuvinte cheie

Apa, Fenomene ale naturii

Metode

conversatia,  observatia, demonstratia,  explicatia,

experimentul

18 Platforma
Kahoot, Aplicatia Wordwall

Educationald

Ecosistem Digital pentru Invatare Sustenabila
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru

invatare s ustenabild
cu resurse si practici educationale deschise
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Metode

conversatia, observatia, demonstratia, explicatia, experimentul

Platforma Educationald Kahoot,

Aplicatia Wordwall

Descriere RED

Descrierea resursei

n aceast3 lectie elevii vor invita despre
drepturile universale ale copiilor, vor afla ce este o

Descriere  conventie, ce rol a avut Conventia cu privire la

narativa drepturile copiilor asupra acestora si ce prevede
aceasta conventie si cand se sarbatoreste Ziua
internationala a copilului.

Scopul si Identificarea drepturilor universale ale copilului si

obiectivele ' f;miliarizarea cu acestea prin intermediul unei lectii

resursei

interactive si atractive pentru elevi.

Timp
estimat

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura

1. Realizez captarea atentiei cu ajutorul unor
jetoane cu ghicitori despre fenomene ale naturii.

Cu picaturi mari sau mici,

Ea ii udd pe pitici
Si ne place, si-o iubim

Cdnd cade din nori, zambim (ploaia), etc.

2. Anuntarea temei si a obiectivelor:

n aceast3 lectie veti invita despre vom explica o
parte dintre fenomele naturii: ploaia, ninsoarea,
vantul, etc., vom enumera beneficiile acestora si

vom realiza un experiment.

3. Dirijarea invatarii:

Scriu data si titlul pe tabla. Fenomene ale
naturii, iar elevii il vor nota pe caiete.

- o—— ®
———
_—
E - =I S
. ——
Ecosistem Digital pentru Invatare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem

digital
pentru invadtare sustenabild

cu resurse si practici educationale deschise
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Proiectez elevilor la tabla inteligenta manualul
digital de Stiinte ale naturi
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20Ill-
a/Stiinte%20ale%20naturii/Uy5DLIBDRCBQUKVTUYB
T/ cu informatii despre principalele fenomene ale
naturii, cele pe care le intalnim mai frecvent.

Selectez principalele informatii si voi da
elevilor o fisa pe care o vor lipi pe caietul de
stiinte.(anexa 2)

Vom citi impreuna informatiile si le vom
discuta, de asemenea vom realiza si aplicatiile
aflate in manualul digital.

4. Obtinerea performantei:

Fiecare elev va accesa de pe tableta Platforma
Kahoot, vor tasta codul generat si vor accesa jocul
Fenomene ale naturii pentru a-si testa cunostintele
asimilate.
https://create.kahoot.it/share/fenomene-ale-
naturii/101aa6dc-2e19-45df-862b-077c6fadaa53

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Exercitiul-joc, aprecierea.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare Cunostinte de operare pe diverse aplicatii digitale

Spatiu si materiale Dispozitiv digital, acces internet

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu https://create.kahoot.it/share/fenomene-ale-
Aplicatii naturii/101aabdc-2e19-45df-862b-077c6fadaa53

implicate
P Optional Wordwall

20
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Obligatoriu Laptop;/ tableta/ telefon, acces la internet.
Infrastructura/
echipament ; ; < inteli 3
p Optional Videoproiector, tabla inteligenta.
Tip de resurse de invitare Resursa educationald digitald
Resurse de Timp / Spatiu 45 min

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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