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Inteligenta artificiala si schimbari in Curriculum
Listati avantaje, riscuri si provocari viitoare ale utilizdrii Al asupra
elevilor/profesorilor.
Avantaje:

& JA poate fi utilizata ca instrument educational pentru a imbunatati procesul de predare.
Profesorii pot utiliza instrumente bazate pe inteligentd artificiald pentru notare,
reducand timpul si efortul necesar pentru notarea manuald. Acest lucru le permite
profesorilor sa se concentreze mai mult pe oferirea de feedback si indrumare valoroasa
pentru elevi, imbunatatind calitatea generala a educatiei.

& Capacitatea de a adapta experienta de invatare la fiecare elev in parte. Instrumentele
de inteligenta artificiala pot analiza punctele forte, punctele slabe si stilurile de
invatare ale fiecarui elev pentru a crea planuri de Invatare personalizate. Acest lucru
le permite elevilor sa invete in ritmul propriu si intr-un mod care li se potriveste cel
mai bine, ceea ce duce la o mai buna intelegere si retentie a cunostintelor.

& Castigdm timp in rezolvarea problemei;

& A.l vine rapid in ajutor;

& Are un domeniu larg de cunostinte.
Riscuri:
[0 Reducerea interactiunii umane: Educatia bazata pe inteligenta artificiald poate reduce
interactiunea personald dintre profesori si elevi. Aceasta Tnseamna ca este posibil ca elevii
sd nu reuseascd sd dezvolte abilitati de comunicare interpersonald, care reprezintd o parte
importantd a procesului educational.
[1 Diminuarea abilitatilor de gandire critica: Dependenta excesiva de IA in educatie poate
limita dezvoltarea gandirii critice si a abilitdtilor de rezolvare a problemelor. Atunci cand
elevii apeleaza la inteligenta artificiald pentru a obtine raspunsuri instantanee, acestia pot
rata oportunitatile de a se implica In profunzime in materiale dificile sau de a gandi
independent. Aceastd dependenta risca sa creeze elevi pasivi care se bazeazd pe tehnologie
pentru a gasi solutii.

Provocari viitoare:
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Utilizarea inteligentei artificiale in educatie ridica probleme etice, in special in ceea

ce priveste aspecte precum supravegherea, proprietatea asupra datelor si rolul educatorilor.
& Sanu depind de Al in totalitate, devenind o dependenta;

& Temeri legate de capacitatea de utilizare a aplicatiei;
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1. Ce inseamna conceptul e-learning. in contextul educational actual?
Filele documentului +

a) invatarea informala prin interactiuni sociale
B Fila1

b) Abordarea educationald inte

cu tehnologie pe

inviitare activé

c) invatarea bazata pe autoevaluare constanta

d) Tehnologie limitata la calculatoare

2. Caro esto scopul principal al utilizari tohnologiei in educatie, conform lui Istrate?

a) Imbunata

wa accesului la informatie si personalizarea invatan

b) Reducerea timpului de studiu

c) Crearea unei platiorme pentru evaluare standardizata
d) Excluderea predarii fata in fata

3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integraro a tehnologiel. Care este ultimul nivel si

ce presupune acesta?

aj

B! sarcinilor adL

b) Substitutie

inlocuirea directa a metodei traditionale

c) Augmentare

‘imbunatatiri functionale ale metodei traditionale

O (&) Test final - Tema 1 £ Test final - Tema 1 - Document: X

C

google.com

Testfinal -Temal % B0 &
Figier Editeazd Afigeazd

© E 6 osivie - @
Insereazd Formateazd Instrumente Extensii  Ajutor
QA © ¢ & A §F 100% ~ Text normal ~ Helvet... ~ =In]+l'B T § A 2 | = = - B b # Editare - ~
< 3

Modolul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tohnologiei. Care esto ultimul nivel si

ce prosupuno acesta?
Filele documentului

a) Modificare - reproiectarea sarcinilor educationale
@ Fila1 H

b) Substitutie - inlocuirea directa a metodei traditionale

€) Augmentare - imbunatatiri functionale ale metodei traditionale

4) Redofinire

posibil de realizat fara tehnologie

a4 Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesulu
educational si utilizeaza tehnologia pentru a invata autonom?

a) Nivelul 3: Infuzie

b) Nivelul 4: Integrare

) Nivelul 5: Expansiune

i) Nivelul 8: Rafinare

5. Co d aro

tul de ., digitala™?

a) Participarea la retele de socializare
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< 5. Co somnificatio ar conceptul do ,cotatenio digitala®?

a) Participarea la relele de socializare
Filele documentului B

@ Fila1

) Utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
c) Obtinerea unei certificari in domeniul digital
d) Obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei
6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala? m
a) Conectarea la internet
b) Rezolvarea problemelor
c) Testarea periodica a elevilor

d) Utilizarea unui telefon mobil

Q Cautati
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Test final - Tema 2

&
Filele documentului + . _ . .
1. Ce clemente sunt incluse in competenta digitala. conform Cadrului DigCompEdu?
< X a) abilitai tehnice de utilizare a dispozitivelor
& Fila1 H

b) cunostinte, abilititi si atitudini pentru utilizarea responsabili a tehnologiei

©) exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianti descric corect aria "Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?

crearea i integrarea resurselor digitale pentru predare

b) folosirea tehnologiei pentru a imbundtati evaluarea
¢) organizarea de sesiuni online pentru pirinti
d) implementarea cursurilor de dezvoltare profesionala online

o 3. Ce scop principal au platformele ouline pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?
a) exercifii de evaluare sumativi a elevilor
) imbunitatirea colabordrii $i interactiunii profesionale intre cadrele didactice
) organizarea unor programe pentru elevi
d) evaluarea continud a elevilor prin teste online

4. Care dintre urmiitoarele variante reprezinti o limitd eticd in utilizarea tehnologiei in educatie conform
lui Selwyn (2016)?

1) accesul gratuit la platforme online

b)  confidentialitatea datelor §i drepturile de autor

©) cresterea motivatie: elevilor

d) colaborarea profesorilor cu périnii

£ Test final - Tema 2 - Documentc X 8 Familia de cuvinte - MindMeis

google.com
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& 4. Care dintre urmitoarele variante reprezinti o limita etica in utilizarea tehnologiei in educatie conform
= lui Selwyn (2016)?
a) accesul gratwit la platforme online
Filele documentulu + b confidentialitatea datelor si drepturile de autor
©) cresterea motivatiei elevilor
3 B Fila1 H d) colaborarea profesorilor cu parintii
P o 4 5 5. Cum influeneazi “ecosistemul digital” dezvoltarea institutionald a scolilor conform lui Punie?

= @) prin crearea unei distante mai mari intre profeson si elevi

b) prin sporirea accesului la resurse digitale §i parteneriate educationale

¢) prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fird colaborare externd
d) prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale
6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?

a) Limitarea accesului la tehnologie

Necesitatea consimfiméntului parental pentru copii sub 16 ani

¢) Evalu

performantei scolare prin date personale

d) Eliminarea totald a utilizini internetului pentru copii
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Filele documentulu + Test final - Tema

B Fila1 : 1. Ce sunt Resurscle Educationale Deschise (RED), conform definifici UNESCO?
a) Materiale de invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditafi

Matenale public

cenpuate liber. dispon cutru acces., reutilizar

¢ Resurse educationale protejate prin dreptun de autor
d) Instrumente educationale care necesith acces plitit pentru utilizatori

2 Care dintre urmétoarcle variante nu estc considerati o trasitura csentiald 2 unci resurse RED?

a) Integrarea multimedia

b) Portofoliu cu rezultatele elevilor
c) Restrichionarea accesulu
d) Posibilitates de actuslizarc 5i personalizare

rm Cadrului RED, ce rol esential are _pedagogia deschusd™

a) Promovarca unui sistem educational bazat pe resurse tipirite

t u de invifa i articipativ, bazat pe concxiuni intre j ant

© = Test3 - Documente Google
C O 8 = google.com

Test3 % m & © & 6obie - (@

Fisier Editeazd Afiseaza Insereazd Formateazd Instrumente Extensii Ajutor

QA 6 ¢ & A § 100% v Textnormal v Times.. ~ — 1|+ B I U A 2 B E- 1= 3= viE+E E X Z Editare - -
€ U] TSI de HAAZATE § peroninzare =
) O . -
3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are  pedagogia deschisd
Filele documentulu + a) Promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiplrite
R Crearen umm medsu de invitare flexibil 51 parhicipativ, bazat pe coneximmy intre participants
& B Fila1
5 ¢) Limitarea accesului la tehnologic in ycoli
apares ai d) Excluderea jocurilor educaionale din activitaile de invatare
4. Ce exemplu reflects cel mai bine o practich RED de tip remixarc™
B a) Crearea unui cont nou pe o platformd cducationald
Btarea ' i combinarea ¢i cu alte mateniale pentri a crea o nowl 1
) Phstrarca unci copii & unui material educational pentru uz personal
d) Utilizarca unci resurse firk nicio modificare in clasi
5 Care dintre urmitoarele variante reprezinti avantajul practicilor educationale deschise (PED)?
a) Calitatea redusi a resursclor
b) Expansiunca cducafici globale yi a accesului in zone defavorizate
- €) Necesitatea unci licente de utilizare restrinsd
d) Excluderea clevilor din procesul educagional ¢
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6.
8. Descriepi dous beneficii §i doud provocin ale utilizini RED in predare. Cum pot fi aceste provocin
Filele documentulu - Satonsiel
Beneficii
B Fila1 H 1. Accesibilitate 3i costurile reduse ~ RED oferdi acces gratuit la o gami largh de resurse educationale de
calitate, cum ar fi manuale, cirfi electronice, lectii video, fise de lucr interactive, rebusuri online i
altele, reducind astfel costurile asociate ach i lelor seolare trad ceen ce eute

benefic pentru elevi si piring

2 Flexibilitate g1 personalizare - clevii pot invita in ritmul propriu, selectind materiale care se potrivese

nuvehihui lor de competenti g1 interesclor personale

3 Actualizars ugoari - materialele RED pot fi actualizate rapid pentru s reflecta noile descoperini

e din curriculum sau Ic in confinut. Acest Incru menfine materialele de

stiingifice,

invifare relevante si actualizate permanent

Provocari
1. Accesul I internet 5 echipamentele tehnologice pot i limitate in unele ycoli sau pentru elevii care provin din

medii/ zone defavorizate (din cauzs lipsei resurselor materiale pentru ach b or tehnol

a lipsei semnahului de internet etc.), acest aspect afectind cgalitate de yanse in ceea ce priveyte accesul la RED.

B Q Guti S . 148

26.06.2025

google.com

Test3 % B & L0 & Distribuie ~ 0
Figier Editeaza Afiseaza Insereazd Formateazd Instrumente Extensii Ajutor
QA 6 @ & A § 100% v Textnormal v Times.. v — 1|+ B E- z - - # Editare - ~
inviare relovante si actualizate p
(_

Provocd:
Filele documentulu +

ul la internet 3i echipamentele tehnologice pot f limitate in unele scoli sau pentru clevii care provia din

& Fila1 : medii/ zone defavorizate (din ¢

a lipsei resursclor materiale pentru ach ca cchipamentelor tehnol

a lipsei semnalului de internet etc.), acest aspect afectind cgalitate de sanse in ceca ce privete accesul la RED.

2. Calitate variabili - nu toate RED sunt de inalth calitate, ceea ce poate duce la accesarca unor informatii incorecte
sau invechite. Profesorii i clevii trebuic s fie selectivi si si evalueze cu atenfic surscle pentru a se asigura ci

acestea sunt credibile.

3. Suprasolicitare tehnologicd — utilizarea excesivi a tehnologici poate duce la o dependents de dispozitivele

clectronice, ¢

clevilor atenjia de In interacfiunea sociala i de la activitigile de 7i cu 7.
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Filele documentulu - Test final — Tema 4
& Fila1 $ 1 Ce llrndu]dc design instructional se axeaza pe integrarea sistematici a tehnologiei in
procesul de invafare?
i 4 a) Modelul Bloom
S b) Modelul ICARE
Modelul ADDIF
d) Modelul Gagné
2. Cemetoda de evaluare include misurarea rezultatelor dupd fiecare activitate si ajustarea
procesului de predare?
a) Evaluare initiald
b) Evaluare formativi
¢) Evaluare sumativi
d) Evaluare cumulativi
3 Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google
= Waorkspace sau Microsoft Teams?
a) Invtare individuala asistath
b) Invitare prin simulir
¢) Invitare colaborativi
d) Invatare asincrond
4 in modelul invatarii depline (Mastery Leaming), profesorii utilizeaza evaludiri formative <

pentru a

&
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a) IAvaire mdividuals asistata
a & b) Invitare prin simulri
¢) In

d) Invitare

slaborativa
incrona
Filele documentulu +

4 fn modelul invagarii depline (Mastery Leaming), profesorii utilizeazd evaluiri formative

S & Fila1 H pentrua:
B ) Evalua cunogtintele la sfirsitul unitaii de invatare
e J e b) Personaliza ritmul de invajare al fiecirui elev
ST A ¢) Realiza teste standardizate

d) Oferi informay

erale elevilor despre parcursul lor

5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?

a) Stabilirea
b) Anali

obicctivelor, proiectarca activititilor, evaluarca finali
filului elevilor, stabilirea obiectivelor. selectia m

todelor gi material

evaluare §i reviz

¢) Stabilirea confinutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul
d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Learning Analytics. colectarea datelor in context educational este esentiald pentru:

Acordarea notelor pe baze preferingelor

Monitorizarca 5i imbunatitirea performante
¢) Invitarea funcpilor platformelor onli
- d) Minimizarea feedback-ului oferit clevilor

ﬁ"”,","'f"m Q Cautati s B o mB@ (= - LTI e

R ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E = EI S cu resurse si practici educationale deschise
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Finantatd ;
Ulrr:i?;':a Eﬁropeané i I, )‘ Planul National
Hexitenarationtl (0,8 de Redresare si Rezilienta

O = Testfinal-tema 4 - Documentc X+

C 08 = google.com

Testfinal-temad % B &

O E A pistribuie ~ 0
Figier Editeazd Afiseazd Insereazi Formateazd Instrumente Extensii Ajutor
QA 6 ¢ & A § 100% ~ Textnormal v Times.. ~ — 12|+ B I U A 2 o B Ev1= zv=EvE-E E X / Editare - S
9 .1, 2.3, .4 ? » 0 11, 12 13 14 16 =
(..
Filele documentulu -
A 7. Descrieti doud avantaje i doud dezavantaje ale utilizirnii resurselor digitale in evaluarea
B Fila1 : elevilor

Avantaje

1.Evaludrile online oferd feedback imediat elevilor, astfel incit orice problema sa poatd fi abordatd
mai rapid §i mai eficient

2.Evaludrile online permit o personalizare mai mare dect testele tradifionale, permifind profesorilor
si adapteze intrebérile in functie de nevoile sau preferintele individuale ale elevilor.

Dezavaniaje

1.Elevii sunt distrasi de lucrurile de acasa.

2.Elevii nu au sansa de a lucra in grup

R ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E = EI S cu resurse si practici educationale deschise
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Test 5/ Evaluarea 5, Modul V

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

B &) Test finel - tema 5 = Test final - Tema 5 - Document: X

(&

Testfinal-Temas % B & 0 B Distribuie ~ 0
Figier Editeazd Afiseaza Insereazd Formateazd Instrumente Extensii Ajutor
Q 6 ¢ & A § 10% - Textnormal ~ Helvet. ~+ — (1 |+ B I U A 2 oo @A @ E-~ 1= = = 3 # Editare - PN
-3 ,3 4 P 7 08 9 10 11 12 13 14 15 16 | 17 | 18
1 €
Filele documentulu + Test final — Tema §
1. Co toorio abordoaza invatarea ca fiind conditionata do rocomponso i sanctiuni?
B Fila1

a) Tooria procesarii informatioi
pe care le 19 e b) Teoria constructivista

d) Teoria social-cognitiva
2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?

a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa

d) Invatarea are loc in ntm propriu, exclusiv in clasa
3, In tooria constructivista, procesul da ,invatare profunda” implica.

a) Momorarea rapida a cunostintelor

t

¢) Utilizarea intensa a materialelor audio-video
d) nvatarea prin recompense §i pedepse

4. Modolul Flox" in invatarea mixta (blended learning) prosupune:

a) Predarea complot online, fara interactiune fata in fata

b) Tnvatares online ca prncipalls metoda. cu suport futs in fat ia nevoi <
c) Altenarea constant intre activitati online si in clasa
d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alogeroa clovilor

(=] A Test final - tema 5 = Test final - Tema 5 - Documentc X

& O 8 = google.com,

Testfinal-Temas # @ & 0) 8 oistrisie - (@)
Fisier Editeaza Afiseaza Insereazd Formateazd Instrumente Extensii Ajutor
Q &6 ¢ & A § 100% - Textnormal v  Helvet. ~ - 1|+ B I U g= - - S # Editare v A
T W . p e

d) invatarea prin recompense si pedepse

4. Modelul Flex" in invatarea mixta (blended leaming) presupune:
Filele documentului + a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata
B Fia1 s c) Altemarea constanta intre activitati online gi In clasa

d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor
5 ey 5. Co element specific definegte modelul de invatare , Blended Learning”?

a) Invataroa exclusiv online

c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital
d) Utilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative

6. Tooria procesaril informatiol sugersaza ca memoria pe termen lung

a) Esto limitata la informatii sonzorialo

c) Poate refine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde
d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare

7. Teoria invatarii so alui Vigotski sugereaza ca

g

) invataroa esto optima atunci cénd elovii studiaza singuri

h
¢) Feedback ul constant poate descuraja elevii
d)  invatarea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online

= cu resurse si practici educationale deschise

R IS® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabila
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Test 6/ Evaluarea 6, Modul VI

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

(] &) Tema 6 - test finel

C

Testfinal-Tema6 # m & O B 6o - (@
Figier Editeazd Afiseaza Insereazd Formateazd Instrumente Extensii Ajutor
Q 6 ¢ & A § 100% v Textnormal v Times.. v —(2|+ B I U A 2 o @A @ E-1= =~ v iE- # Editare - A
_— . 3 A : ¥
é
Test final - Tema 6
Filele documentului +
1. Ce reprezinti pedagogia digitald, conform lui Istrate (21
B Fiat ; a) Utilizarea exclusivi a materialelor traditionale in predare
b) Aplicarca metodelor didactice fira hnol
p e ” e e) Utilizarea tehr pentru predare, invitare, evaluare 1 management

d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare
2. Care este componenta esentiali a alfabetizarii digitale pentru profesori?

a) ( sterea exclusivi a pl

Capacitates de a naviga pe intermet i 1 continut digital
¢) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resursclor digitale din procesul de predare

3. in modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de
a) A stud onfinutul teoretic ac i aplica practic la cla:
b) A participa la cursuri online in loc de intilniri faga in fata
¢ A studia doar materialul oferit in clasa
d) A realiza exclusiv teme de consolidare la clasa

4. Realitatea augmentatd (AR) se definegte prin: <

a) Ofenirea de feedback imediat pe platforme de invitare

&) Tema 6 - test finel £ Test final - Tema 6 - Documente X

C O 8 = google.com

Testfinal-Temaé % B & 1O} & Distribuie ~ o

Fisier Editeazd Afiseaza Insereazd Formateazd Instrumente Extensii Ajutor

Q &6 ¢ & A § 100% v Textnormal v Times.. v —(22|+ B I U A 2 o @A @ E-1=z =~ / Editare - -~

@ Kealarea augmentat (AK) s& aenneste prin:

€« a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invajare
b) Combinarca elementelor reale cu elemente virtuale supra e in tump real
Filele documentului +
¢) Redarca unor simuliri intoractive tridimensionale
@ Fila1 H

d) Utilizarea exclusivi a resurselor online pentru studiu
" J o 5. Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?

a) Asiguri doar evaluarca automats a lucririlor elevilor

b) Realizeazi simulin nteractive 1 recomandi onentin

ate p
¢) Oferi exclusiv confinut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare

6 Ordonati corect etapele Modelului celor S etape ale Iui G. Salmon, in facilitarea online a

invitirii
a) Construirea cunoasterii- 2
b) Acces §i motivatic- 5
€) Schimb de informatii- 3

d) Dezvoltarea independentei - |

@) Socializare online - 4

R ® EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
E = EI S cu resurse si practici educationale deschise
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Testfinal-Temaé # m & 0) 8 oistrisie - (@)

Figier Editeazd Afiseaza Insereazs Formateazd Instrumente Extensii

Q & ¢ & A § 100% + Textnormal ~ Times.. + — 12|+ B I U # Editare - A

>
S
B
3]
1]
i

-1y, 2 ) 6, 7 8,9 18 1112 13, 14 18 36, A7 18 19 2
< e) Socializare online - 4

7. Explicati conceptul de , hipermedia™ si descrieti doua avantaje ale utilizarii acestuia in educatic
Filele documentulu - Hypermedia, o extensie a hipertextului, este un mediu neliniar de informafii care include grafica, audio,

video, text simplu si hyperlinkuri. Accasti denumire contrasteaz cu termenul mai larg multimedia, care poate

B Fia1 : include prezentri liniare neinteractive. precum i hipermedia

Avantajele folosirii hypermedia in cducatic includ acces la informafii dinamice §i interactione

e adaug . personalizarea experientei de invitare, i elev-profesor prin platforme digitale, dezvoliarea

gandirii critice §i a abilititilor digitale, precum si oferirea de flexibilitate §i accesibilitate sporite.
Accesibilitate i flexibilitate crescuti
®  Accesibilitate universala:

Hipermedia permite clovilor sé acceseze materiale didactice oricind si de oriunde, eliminind bariercle
geografice si logistice

imbunatitirca experientei de invitare

* Invatare personalizata:
Hipermedia faciliteaza adaptare
elev, creind experiente de invifare unice.

continutului educational la nevoile §i preferinele individuale ale fie

o Dezvoltarea competentelor digitale si critice
®  Dezvoltarea alfabetizarii digitale:
Utilizarea hipermedia in procesul educational dezvolta competentele digitale ale elevilor, eseniale in

socictatea actuald.

Comunicare §i colaborare eficienta

®  Comunicare imbunatatita:
Hipermedia ofer noi modalititi pentru profesori de a cu elevii prin j
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E = EI S cu resurse si practici educationale deschise
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Resursa educationala deschisa

(=) * Editor - LIVRESQ m publlic corect o Resursd B0 X +

¥ LIVRESQ Y Trecilapro (0¥ Bibliotecs ¥, Romana ~ () Contul Meu

B Adunarea gi scaderea.. X
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' Wordwall t Home Features Price Plans @ Community Logih  SignUp | @ English -

Switch template

Spin the wheel
Adunarea si scaderea numerelor

naturale de la O la 20, fara trecere peste

Spin the wheel to see which item comes up next.

Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 20, fara
trecere peste

& Wordwall t Home Features Price Plans  Q Community Log In SignUp | @ English ~

0:04

Switch template

Y.

of

gom Open the box

3 Qrin It K2
@ [ Spin It (D) oG
Captura de ecran a fo: in clipboard

Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 20, fara Afost salvat a Id pturi de ecran
& Share
trecere peste nare

Marcare'si partajare
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= Adunarea si sciderea numerelor naturale de la 0 la 20, fira trecere peste ordin Suvrese & @

= Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 20, fara trecere peste ordin Suwese & @
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TITLUL ,» Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 20, fara
trecere peste ordin”

LECTIEI

Disciplina Matematica si explorarea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Clasa I

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

Varsta 7-8 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Invatamant de masa

Autor profesor

Nume si prenume

Jurubitd Mirela

Scoala

Scoala Gimnaziala Nr. 7 “Remus Opreanu” Constanta

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

,, Adunarea si sciderea numerelor naturale de la 0 la 20, fara
trecere peste ordin”

Obiective operationale

a. Cognitive:
OC1: sa recunoasca numerele naturale din concentrul 0-20;
OC2: sa efectueze corect operatii de adunare si scadere cu
numere naturale din concentrul 0 — 20;
OC3: sd foloseasca terminologia specifica operatiilor de
adunare si scadere;
OC4: sa rezolve corect probleme ce presupun efectuarea
unor operatii de adunare si scadere in concentrul O - 20;
b. Motrice:
OM1 - sa manuiasca materialul intuitiv;
c. Afective:
OA1 - manifestarea interesului pentru rezolvarea sarcinilor de
lucru propuse;

Cuvinte cheie

Adunarea/scaderea/suma/diferenta

Metode

conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, jocul didactic,
problematizarea;

Descriere RED

» o — ®
—
——
E ] =I s
Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabili
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru fnvatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmatoareaGeneratieUE
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. Resursa propusa este un instrument destinat elevilor

Descr'le:'e din clasa I. Aceasta sprijina consolidarea

narativa cunostintelor privind operatiile de adunare si
scadere in concentrul 0-20, fara trecere peste ordin.

Descrierea resursei

Scopul si Prin intermediul itemilor accesibili si atractivi,

obiectivele : ¢levii isi pot exersa deprinderile de calcul

resursei intr-un mod ludic, dezvoltind totodata atentia si
increderea in fortele proprii.

Timp
estimat
1. Captarea atentiei - se realizeaza prin intermediul
poeziei “Cilatorie prin curcubeu”- aplicatia Voki.
. 3 mi
https://tinyurl.com/ymyo9350 min
2. Consolidarea cunostintelor
“Panoul buclucas”
Pe un panou sunt scrise aleatoriu numerele de la
1la 20.
20 4 6 16
Descrierea narativa a 5 1 14 9 18
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
P R SRR Gl 7 2 15 10
si structura
11 17 19 3 8 20 min

Elevii vor rezolva exercitiile propuse:

e (Care este ultimul numar de pe primul rand?
Numeste vecinul mai mare al numarului
gasit.

e Care este cel mai mic numar par scris pe
primul rand? Mareste-1 cu 5.

e Micsoreaza cu 3 al treilea numar de pe al
doilea rand.

Calculeaza corect si rapid - aplicatia Wardwall

e https://wordwall.net/resource/97792034

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru fnvatare sustenabila
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Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

3. Obtinerea performantei

Gindeste si raspunde!

Pe fise avem probleme ilustrate pe care le vom

rezolva frontal, scriind operatia si rezultatul

corespunzator. 5 min
& In ciltorie au plecat 11 baieti si 4 fete.
Cati copii au plecat in total in calatorie?

& Pentru desenul sdu, Doru a folosit 13
creioane colorate si carioci cu trei mai
putine. Cate carioci a folosit Doru?

Cum voi evalua elevii?

observarea sistematica, aprecieri verbale
Metode de evaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Calculator,videoproiector, poezia “Célatorie prin curcubeu”,
panou cu numerele naturale 0-20, minicarticica, coli A3 cu
probleme ilustrate , pahare de unica folosinta, cutia cu surprize;

Spatiu si materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

i f Voki, wardwall
Aplicatii Obligatoriu
implicate :
Optional
i i Calculator,videoproiector
Infrastructurs/ Obligatoriu
echipament :
Optional

Tip de resurse de invatare

Resurse de Timp / Spatiu 45 minute/sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

1.MEN, nr.3418/19.03.2013, Programa scolard pentru disciplina Matematica si explorarea
mediului, Clasa I;

2. Neacsu, 1., Galeteanu, M., Predoi, P.,Dumitrescu, V. (2006) - ,, Didactica matematicii in
invatamantul primar — ghid practic, Editura Aius Print Ed, Craiova
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DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

,» Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 20, fara trecere peste ordin”

AUTOR:

Jurubita Mirela

LINK CATRE RED: https://library.livresq.com/details/68cff63aae035300097d805¢
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	Inteligența artificială și schimbări în Curriculum
	Listați avantaje, riscuri și provocări viitoare ale utilizării AI asupra elevilor/profesorilor.
	Avantaje:
	▪ Capacitatea de a adapta experiența de învățare la fiecare elev în parte. Instrumentele de inteligență artificială pot analiza punctele forte, punctele slabe și stilurile de învățare ale fiecărui elev pentru a crea planuri de învățare personalizate. ...
	▪ Câștigăm timp în rezolvarea problemei;
	▪ A.I. vine rapid în ajutor;
	▪ Are un domeniu larg de cunoștințe.
	Riscuri:
	•  Reducerea interacțiunii umane: Educația bazată pe inteligența artificială poate reduce interacțiunea personală dintre profesori și elevi. Aceasta înseamnă că este posibil ca elevii să nu reușească să dezvolte abilități de comunicare interpersonală,...
	•  Diminuarea abilităților de gândire critică: Dependența excesivă de IA în educație poate limita dezvoltarea gândirii critice și a abilităților de rezolvare a problemelor. Atunci când elevii apelează la inteligența artificială pentru a obține răspuns...
	Provocări viitoare:
	Utilizarea inteligenței artificiale în educație ridică probleme etice, în special în ceea ce privește aspecte precum supravegherea, proprietatea asupra datelor și rolul educatorilor.
	▪ Să nu depind de AI în totalitate, devenind o dependență;
	▪ Temeri legate de capacitatea  de utilizare a aplicației;

