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TITLUL Flemente ale mediului inconjurdtor si rolul lor pentru viata
LECTIEI
Disciplina Stiinte
Informatii despre elevi?
alV-a
Clasa
9-10 ani

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

Caracteristici speciale ale
elevilor

Unii elevi pot avea dificultati de concentrare sau ritm de
invatare diferit. Lectia poate include materiale vizuale si
activitdti interactive pentru sprijin.

Autor profesor

Nume si prenume

STEFAN GENOVEVA

Scoala

Primara

Accentul Tn invitare al lectiei?

Invatare activa si evaluare formativa prin utilizarea unei resurse digitale interactive

(Google Forms).

Subiectul lectiei

Plantele, animalele, apa, aerul si sursele de energie — elemente
esentiale ale mediului.

Obiective operationale

La finalul lectiei, elevii vor fi capabili:

e sd identifice rolul radacinii la plante;

e sdrecunoascd animale erbivore;

e s precizeze starile de agregare ale apei;

e sd explice importanta aerului pentru oament;
o sa distingd sursele de energie regenerabile.

Cuvinte cheie

mediu, plante, animale, apa, aer, energie, viata

Metode

Conversatia euristica

Explicatia

Observatia

Invitarea prin descoperire

Lucrul in perechi

Joc didactic

Fisa de lucru interactiva / Google Form
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Descriere RED

Descrierea resursei

Descriere

Resursa este o lectie interactiva completa,
sustinuta de o fisa de lucru (Google Forms sau
tipdritd), menitd sa fixeze si sa evalueze

narativa  cunostintele despre elementele mediului

creative.

inconjurator. . Elevii sunt implicati activ prin
completari, intrebari de tip grila si exercitii

Scopul si

Sprijinirea invatarii active a notiunilor de

obiectivele | €cologie. Consolidarea notiunilor cheie despre

resursei plante, animale, apa, aer si energie prin

evaluare formativa si reflectie.

45 de minute (1 ora didactica)

Timp
estimat

Descrierea narativa a
activititilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura

1.Captarea atentiei (5 min)

— Intrebari provocatoare: ,,Ce ar fi daca nu ar
exista plante?”, ,,Ce s-ar intampla fara aer sau
apa?”

2. Anuntarea obiectivelor lectiei (2 min)
— Se scriu pe tabla si se citesc Impreuna.

3. Predare — Fixare (15 min)
— Prezentare teoretica: elementele mediului si
rolul lor pentru viata.

-Exemplificari: cu imagini (plante, animale, apa,
surse de energie).

— Completare pe fisd: exercitii scurte de
asociere si alegere multipla.

4. Activitate practica — Google Form (10
min)

— Elevii acceseaza chestionarul online. Raspund
la 5 intrebari interactive

5. Feedback si discutie (8 min)
— Se corecteaza raspunsurile Tmpreuna.
— Elevii reflectd asupra raspunsurilor gresite.

. 6. incheiere si tema (5 min)
— Tema: Realizati un poster . cu titlul ,,Mediul —

casa noastrd”, ilustrand elementele invatate.

Cum voi evalua elevii?
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Metode de evaluare

> Planul National
de Redresare si Rezilienta
Metode de evaluare:

— Observarea activitatii In timpul lectiei

— Completarea figei de lucru / Google Forms
— Réspunsuri orale

— Posterul (evaluare sumativa)

Care sunt nevoile elevilor p

entru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Notiuni de baza despre plante, animale si mediul
inconjurator.

Intelegerea relatiilor simple dintre vietuitoare

Spatiu si materiale

- Sala de clasa dotata cu videoproiector-
Acces la internet (pentru formularul online)
- Fise tiparite (varianta alternativa)

- Tabla, creta/marker, imagini

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Google Forms
Aplicatii
implicate i
p Optional Google Slides, Padlet
Obligatoriu [.)ISpOZIt.Ive cu internet (telefoane/tablete/laptopuri),
Infrastructur videoproiector
a/ echipament i 5
P Gt Imprimanta, boxe

Tip de resurse de invatare

Resursa digitala interactiva (Google Form)
Fisa tiparita

Resursa vizuala (imagini cu medii de viata)

Resurse de Timp / Spatiu

O oréa de curs (45 min)

Sala de clasa / Laborator multimedia

Alte aspecte care trebuie lu

Asigurarea accesului egal la

ate Tn considerare

dispozitive
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Pregitirea anticipata a linkului Google Form

Adaptarea pentru elevii cu CES daca este cazul

BIBLIOGRAFIE:
Manual de Stiinte, clasa a IV-a, Editura [X]
Programa scolara pentru Stiinte, clasa a 1V-a
https://www.suntinteligent.ro

https://www.scoaladigitala.ro

DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

Elementele mediului inconjurator — chestionar interactiv

AUTOR: Prof. STEFAN GENOVEVA

LINK CATRE RED:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdWMwselGQywQwZemdIRHViiMx110IFET2
3fzLk-Fiz6ZuAgA/viewform?pli=1

IMPORTANT!!!

» Resursa educationala deschisa (RED) trebuie realizat realizat in perioada de derulare a
cursului: 19 mai — 9 septembrie 2025.
» Platformele utilizate pentru RED vor fi urmatoarele:
o CURRIKI (Studio K20) CurrikiStudio
o LIVRESQUE eLearning Authoring Tool - LIVRESQ
o H5P H5P — Create and Share Rich HTMLS5 Content and Applications
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https://www.currikistudio.org/
https://livresq.com/ro/
https://h5p.org/
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» Daca aveti elemente digitale diferite (jocuri, prezentari, filme etc) pentru subiectul
RED-ului le puteti integra in acea lectie.
» Portofoliul se va trimite in format PDF la tema specifica postata pe classroom.
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