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	TITLUL 
LECȚIEI
	Descoperim lumea figurilor geometrice

	Disciplina
	Matematică și explorarea mediului

	Informații despre elevi?

	Clasa 
	 a II-a

	Intervalul de vârstă şi nivelul  elevilor 
	7-8 ani

	Caracteristici speciale ale elevilor
	Unii elevi pot avea stiluri de învățare diferite (vizual, auditiv, kinestezic).


	Autor profesor

	Nume și prenume[footnoteRef:1] [1:  Declar pe propria răspundere că această resursă este originală] 

	Stancu Ana

	Școala
	Școala Gimnazială Comuna Poienarii Burchii

	Accentul în învățare al lecției? 

	Subiectul lecției
	Figuri geometrice plane – identificare, denumire, clasare

	Obiective operaționale
	Să recunoască figurile geometrice în obiecte din jurul lor
Să identifice  pătratul, triunghiul, dreptunghiul, cercul, rombul
Să descrie figurile geometrice
Să clasifice obiecte în funcție de forma geometrică


	Cuvinte cheie
	Cerc, triunghi, dreptunghi, pătrat, forme geometrice


	Metode
	Conversația euristică, jocul didactic, explicația, învățarea prin descoperire

	Descriere RED
https://studio.frameworkconsulting.com/org/studiok20/project/11140
	

	Descrierea resursei
	Descriere narativă
	Resursa educațională „Descoperim figurile geometrice” este un pachet interactiv destinat elevilor din clasa a II-a, conceput pentru a sprijini învățarea vizuală și practică a figurilor geometrice plane – pătratul, cercul, triunghiul și dreptunghiul. Printr-o abordare progresivă și ludică, resursa integrează elemente multimedia și activități digitale interactive, accesibile pe platforma Curriki Studio.
Lecția este structurată în mai multe secvențe didactice, menite să capteze atenția elevilor, să le consolideze cunoștințele și să le permită aplicarea practică a acestora. Elevii sunt încurajați să descopere singuri caracteristicile figurilor geometrice prin exemple din viața reală, jocuri și întrebări ghidate.
  O prezentare animată (PowerPoint integrată în platformă) cu imagini, definiții simple și exemple concrete;
  Un videoclip interactiv care combină explicații audio și imagini, cu întrebări integrate pentru reflecție și verificare;
  Un joc de memorie în care elevii potrivesc denumirea figurii cu imaginea obiectului corespunzător;
  Un quiz final cu întrebări de alegere multiplăpentru evaluarea învățării.


	
	Scopul si obiectivele resursei
	Să sprijine elevii în identificarea, denumirea, clasificarea și utilizarea figurilor geometrice plane în contexte variate, prin mijloace vizuale și interactive.
  Recunoașterea și numirea figurilor: pătrat, cerc, triunghi, dreptunghi;
  Asocierea figurilor cu obiecte reale;
  Exersarea gândirii logice și a atenției prin jocuri și activități;
  Verificarea și consolidarea cunoștințelor într-un mod atractiv.


	
	Timp estimat

	Descrierea narativă a activităților de învățare  din lecție- pas cu pas organizare şi structură

	Captarea atenției 
Lecția începe cu o scurtă discuție ghidată în care li se arată elevilor imagini familiare (minge, carte, fereastră, semn rutier) și sunt întrebați:
🗨️ „Ce formă are acest obiect?”
Se notează răspunsurile pe tablă sau digital, fără a le corecta inițial, pentru a încuraja exprimarea liberă.

	5 min

	
	Dirijarea învățării
Etapa 1 (10 minute): Elevii urmăresc o prezentare animată integrată în platforma Curriki, care explică simplu și vizual:
· Ce este o figură geometrică;
· Care sunt principalele figuri: pătrat, cerc, triunghi, dreptunghi;
· Exemple din viața reală pentru fiecare.
Se folosesc întrebări scurte de verificare orală la finalul fiecărui slide.
Etapa 2 (7 minute) :Video educativ interactiv 
Se vizionează un video interactiv cu pauze incluse pentru întrebări de reflecție:
🎥 „Ce formă are această fereastră?”
🎥 „Care este figura fără colțuri?”
Elevii răspund individual sau în perechi, oral sau prin selectare pe tabletă/dispozitiv.

	17 min

	
	Obținerea performanței: 
Joc de memorie: se explică regulile jocului și scopul acestuia. Elevii potrivesc obiectul cu forma potrivită

	8 min

	
	Asigurarea feedback-ului: 
La final, parcurg un quiz digital compus din:întrebări de alegere multiplă (ex: „Care figură nu are colțuri?”);
Se fac aprecieri verbale, atât individuale, cât și colective, evidențiind implicarea, cooperarea și progresul elevilor pe parcursul orei.
	10 min

	
	Reflecție și concluzii (5 minute)
Se revine la imaginile din începutul lecției. Elevii discută în perechi sau frontal:
🗨️ „Acum ce figură vezi în acest obiect?”
🗨️ „Cu ce te-a ajutat jocul să înțelegi?”

	5 min

	
	
	

	Cum voi evalua elevii? 

	Metode de evaluare
	Observare sistematică a comportamentului elevilor în timpul activităților
Evaluarea răspunsurilor orale în timpul discuțiilor
Jocuri interactive cu feedback instant

	Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele învățării? 

	Cunoștințe anterioare
	Recunoașterea unor forme simple

	Spațiu şi materiale
	Sală de clasă dotată cu laptop, videoproiector sau tablete, acces la internet, fișe de lucru complementare pentru activiățile offline.


	Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

	Aplicații 
implicate 
	Obligatoriu
	  Platforma Curriki

	
	Opțional
	YouTube (pentru video)

	Infrastructură/ echipament
	Obligatoriu
	Laptop cu conexiune la internet, videoproiector/tablă interactivă, boxe

	
	Opțional
	Materiale printate pentru lucru individual

	Tip de resurse de învățare 
	Resurse digitale (create și integrate în platforma Curriki)
Resurse interactive (joc de memorie, careu de cuvinte)
Resurse multimedia: video educativ


	Resurse de Timp / Spațiu
	45 minute
Sală de clasă dotată cu  dispozitive multimedia


	Alte aspecte care trebuie luate în considerare

	BIBLIOGRAFIE:
1. Programa şcolară pentru disciplina MATEMATICĂ ŞI EXPLORAREA MEDIULUI Clasa pregătitoare, clasa I şi clasa a II-a; 
2. Resurse educaționale de pe platforma Curriki;
3. https://www.youtube.com/watch?v=SI0BPHQ1vWI
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	EDIS - PED: Ecosistem digital pentru învățare sustenabilă
cu resurse și practici educaționale deschise

PNRR. Finanțat de Uniunea Europeană – UrmătoareaGenerațieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/        https://www.facebook.com/PNRROficial/
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