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TITLUL LECTIEI

Povestea educatoarei:”Ridichea uriasa”

Disciplina

Educarea Limbajului+Educatie aristico-plastica

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa combinata

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

Nivel I -3/5 ani

Caracteristici
speciale ale
elevilor

1. Dezvoltare fizica: coordonare motorie tot mai buna, alergat,
sarit, urcat, desen simplu.

2. Dezvoltare cognitiva: curiozitate mare, invata prin joc,
imaginatie activa, incep sd rezolve probleme simple.

3. Dezvoltarea limbajului: vocabular in expansiune,
formuleaza propozitii, pun multe Intrebari.

4. Dezvoltare socio-emotionala: doresc independentd, exprima
emotii, Incep sa colaboreze si sa respecte reguli simple.

5. Comportament: imita adultii, prefera rutinele, pot avea crize
de furie (mai ales la 3 ani), dar Invata sa se autoregleze
treptat.

Autor profesor’

Nume si prenume

PAIS CARMEN

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA COMUNA PODENII NOI,STRUCTURA
GRADINITA P.N. MEHEDINTA

' Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra

E=IS

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabila
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmatoareaGeneratieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/




> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

Accentul in invatare al lectiei?

Povestirea ,,Ridichea uriasa” — dezvoltarea capacitatii de a asculta,
Subiectul lectiei intelege si reproduce continutul unei povesti prin mijloace

verbale,interactive si artistico-plastice.

https://www.canva.com/design/DAGIKANO8ZE/Z5EuV09GhXZ
5hGAV-

fYPnw/edit?utm_content=DAGIKANO8ZE&utm campaign=des
ignshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

Obiective
operationale 1. Si asculte cu atentie povestea spusi de educatoare.
2. Saraspunda la intrebari folosind propozitii simple si
dezvoltate
3. Saidentifice personajele principale si ordinea aparitiei lor in
poveste.

4. Sa aseze imaginile din poveste 1n ordinea corecta a
desfasurarii evenimentelor

Sa observe ciclul de viata al unei plante

Sa coloreze corect ridichiile

7. Sa participe activ la jocurile din timpul activitatii

NN

e Ridiche, uriasa, bunic, bunica, fetita, catel, pisica, soricel,
Cuvinte cheie tragem, ajutor, impreuna, reusim.

Metode Povestirea,conversatia,explicatia,observarea,problematizarea,exerci
tiul

Descriere RED

Descrierea Descriere Resursa educationala deschisa este o prezentare
resursei narativa interactiva realizata in Canva, pe baza povestii
,Ridichea uriasad”. Activitatea a inceput cu
vizionarea povestii de pe YouTube, urmata de o
serie de sarcini de invatare: alegerea imaginii
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corecte, identificarea personajelor, alegerea
corecta a legumei plantate, ordonarea
evenimentelor, colorarea unei ridichi, observarea
ciclului de viata si completarea activitatii printr-un
cantec tematic.

https://www.canva.com/design/DAGIKANOS8ZE/

Z5EuV09GhXZ5hGAV-

fYPnw/edit?utm content=DAGIKANOS8ZE &utm
campaign=designshare&utm medium=link2&
utm_source=sharebutton

Scop:
Scopul si Si dezvolte competentele de intelegere orali,
obiectivele gandirea logica si exprimarea verbald, stimuland in
resursei acelasi timp interesul pentru lumea vegetala si

munca in echipa.

Obiective operationale:
La finalul activitatii, copiii vor putea:

e Recunoaste personajele si evenimentele
principale din poveste.

e Identifica leguma plantatd de mosneag.

e Ordona cronologic imagini din poveste.

e Recunoaste cifra corectd corespunzatoare
numarului de personaje.

e Colora corect ridichea.

e Descrie simplu ciclul de viata al unei ridichi.

e Enumere moduri de consum al ridichiilor.

e (Canta cantecul legumelor in grup.

Timp estimat

) e Captarea atentiei (5 min): _
Descrierea Educatoarea le povesteste copiilor cd vor S min.
narativa a asculta o poveste despre o leguma foarte mare
activitatilor de si le stArneste curiozitatea.
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invatare din

lectie- pas cu pas | Vizionarea povestii (5-7 min): 5-7 min.
organizare si Copiii vizioneaza pe YouTube povestea
structura ,Ridichea uriasa”.

1. Activitati interactive pe Canva (25
min): 25 min.

e Alegerea imaginii care corespunde
povestii.

o Identificarea legumei plantate (ridiche,
ceapa, morcov).

e Ordinea aparitiei personajelor care au
ajutat mosneagul.

o Identificarea cifrei corecte (cate
personaje sunt in poveste).

e Ordonarea imaginilor cu evenimentele
principale.

e Colorarea ridichii.

e Observarea ciclului de viata al unei
ridichi (imagine/diagrama).

e Discutie: cum consumam ridichiile?

Incheiere (5-7 min):
-Intonarea “Cantecului legumelor”. S min.
-Recapitulare si aprecierea implicarii copiilor.

-Observarea comportamentului si participarii active.
Metode de
evaluare -Intrebari orale.

-Raspunsuri corecte la sarcinile din Canva.

-Exprimare orala clara.

- Corectitudinea colorarii si a ordondrii imaginilor.

-Lucrarile copiilor

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

e Ascultarea unei povesti.
Cunostinte o Recunoasterea unor legume.
anterioare o Numdrarea pana la 7.

o Exprimarea in propozitii simple.
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e Ordine cronologica elementara.

Spatiu: Sald de grupa, organizata pentru vizionare si activitati la
Spatiu si masi.

materiale
Materiale:

e Laptop / proiector / ecran pentru vizionare si Canva.
o Fise de lucru, creioane colorate.

o Cartonase cu imagini din poveste.

o lustratii ciclul de viata al ridichii.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

-Canva (pentru prezentarea interactiva)
Aplicatii Obligatoriu
implicate -YouTube (pentru povestea video)
-Google Slides (alternativa pentru Canva)
Optional
-Paint / aplicatii de desen digital pentru colorare
Infrastructura/ Obligatoriu -Laptop/tableta, conexiune la internet,
echipament ecran/proiector,boxe audio, Canva
Optional -Tabla interactiva

-Resurse vizuale si multimedia (video, imagini)
Tip de resurse de | _Resuyrse digitale interactive (Canva)

invatare -Resurse tiparite (fise)

-Resurse muzicale (cantec)

) -Timp: 40-45 minute
Resurse de Timp / | _Spatiy: Sali educationald organizatd pe centre
Spatiu

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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