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TITLUL ,,CEl TREI PURCELUSI”- Lectura educatoarei
LECTIEI
Disciplina Domeniul Limba si comunicare- Educarea limbajului

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa Mare

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

5-6 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Copiii se afla intr-o etapa de dezvoltare intensa a limbajului,
realizand achizitii semnificative la nivelul vocabularului si al
exprimarii orale. Isi imbogatesc treptat lexicul activ, formuleaz
propozitii simple si manifesta dorinta de a comunica si de a
participa la dialog.

Atentia este fluctuanta, ceea ce impune alternarea sarcinilor si
utilizarea unor materiale didactice atractive, cu rol de stimulare a
comunicarii verbale si de consolidare a noilor cuvinte Tnvatate.

Stilurile de Tnvatare predominante sunt vizual si auditiv. Copiii
raspund favorabil la imagini, jetoane ilustrate si obiecte reale,
care faciliteaza asocierea cuvant—imagine, precum si la activitati
de tip poveste, cantec si jocuri fonetice, ce sprijina dezvoltarea
auzului fonematic, pronuntia corecta si formarea propozitiilor.

n cadrul activitatilor, copiii isi consolideazi capacitatea de a
recunoaste si denumi corect elementele prezentate, de a utiliza
adjective simple, de a formula enunturi scurte si de a participa la
schimburi verbale ghidate.

Autor profesor

Nume si prenume’

Nita Valerica Marinela

Scoala

Gradinita cu Program Prelungit ,Inocenta”- Gaesti

Accentul in invatare al lectie

i?

Subiectul lectiei

Povestea ,Cei trei purcelusi”

Obiective operationale

La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

O1. Sa identifice personajele din povestea ,, Cei trei purcelusi” (cei
trei purcelusi si lupul);
obiectivul se considera realizat daca fiecare copil numeste corect

'Declar pe propria raspundere c3 aceastd resursa este originala
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personajele, cel putin cu ajutorul educatoarei.

02. Sa ordoneze cronologic momentele principale ale povestii
(construirea caselor, venirea lupului, distrugerea caselor de paie
si lemn, salvarea la casa de caramida);

obiectivul se considera realizat daca fiecare copil asaza corect,

cel putin cu ajutorul educatoarei, imaginile in ordinea desfasurarii
actiunii.

03. Sa redea oral continutul povestii cu sprijinul educatoarei;
obiectivul se considera realizat daca fiecare copil formuleaza cel
putin un enunt corect despre intamplarile din poveste.

0A4. Sa formuleze propozitii simple despre actiunile personajelor;
obiectivul se considera realizat daca fiecare copil alcatuieste cel
putin o propozitie simpla, corecta gramatical, referitoare la
actiunile purcelusilor sau ale lupului.

05. Sa desprinda fnvatatura povestii (importanta harniciei si a
perseverentei);

obiectivul se considera realizat daca fiecare copil exprima, cu
cuvinte proprii, cel putin o idee corecta despre mesajul povestii.

Cuvinte cheie

Paie, nuiele, caraminda, rezultat, a se spulbera, amuzat, a se
ruina, a se cutremura, a se pravali, horn, ceaun, o zbuhi.

Metode

conversatia, explicatia, demonstratia, observatia prin comparatie,
exercitiul, Tnvatarea prin descoperire.

Descriere RED

Descrierea resursei

H5P este o platforma digitala care mi-a permis sa
creez o lectie interactiva, usor de gestionat si
utilizat, personalizata pentru nivelul cognitiv al
grupei mele, atractiva pentru copii.

Aceasta resursa este un material digital in care s-au
utilizat mai multe aplicatii: Interactive Book,
Jigsawplanet, Course Presentation, Collage, Image

Descriere

narativi Hotspots, Find the hotspot, Dialog Cards, Chat GPT,
cu ajutorul carora demersul didactic a fost mult mai
usor de planificat, iar cei mici au fost mult mai usor
de captat.
Resursa reprezinta un material pe care il putem
folosi la activitatea de lectura educatoarei de la
Educarea Limbajului din cadrul Domeniului Limba si
Comunicare.

. Copiii 1si Tnsusesc cunostintele referitoare Ia
Scopul si . e
obiectivele continutul povestii “Cei trei purcelusi”.

Acestia participa cu bucurie si interes, inteleg cu
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usurinta informatiile prezentate. Resursa este
publica si poate fi consultata si utilizata atat de
copii, parinti, cat si de profesori in vederea
proiectarii didactice.

resursei

Timp
estimat
Moment organizatoric:
Se asigura conditiile necesare desfasurarii .
vy 1 minut
activitatii.
Copiii sunt asezati Tn semicerc pentru a putea
urmari imaginile prezentate.
Captarea atentiei:
Copiilor li se propune sa rezolve un puzzle online
care va dezvalui coperta povestii ,,Cei trei
purcelusi”. Acesta este realizat cu ajutorul 5 minute
Jigsawplanet.
https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=3b771ac84a75
Anuntarea temei, scopului si obiectivelor:
Se vor anunta tema si obiectivele in termeni
accesibili copiilor: 1 minut

Descrierea narativa a
activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare

»Astdzi vom asculta povestea Cei trei purcelusi si
vom afla ce s-a intamplat cu purcelusii care si-au
construit case diferite.”

si structura
Prezentarea noului continut:

Lectura educatoarei:
Se face expresiv, clar, fara intrerupere, insotita de 6 minute
material didactic (ilustratii) pentru a fixa continutul.
Materialul ilustrativ este realizat cu ajutorul
aplicatiei Course Presentation.

Dirijarea invatarii:

Convorbirea pe baza textului:

Pe parcurs, se explica termenii necunoscuti, se
adreseaza intrebari referitoare la continut,
personaje, actiuni, pentru a verifica intelegerea
mesajului. Se adreseaza intrebari de genul:

— Cate personaje sunt in poveste? 14 minute
— Din ce si-a construit fiecare purcelus casa?
— Ce afacut lupul?
— Care casa a rezistat? De ce? Etc.
Materialul intuitiv pe care se bazeaza convorbirea
este realizat cu ajutorul aplicatiilor Collage si Image
Hotspots.
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Obtinerea performantei:

Se desfasoara jocul “Gdseste rdspunsul corect!”
Copiii trebuie sa identifice raspunsul corect la 3 minute
intrebari pe imaginile prezentate.

Suportul intuitiv este realizat cu ajutorul aplicatiei
Find the hotspot.

Evaluarea performantei:

Activitatea de educare a limbajului se evaleaza prin
intermediul aplicatiei Dialog Cards care adreseaza
intrebari atat in scris, cat si vocale, la care copiii
trebuie sa raspunda.

3 minute

Raspunsul corect se ragaseste pe spatele cardului.

Aprecieri si recomandari:

La finalul activitatii de lectura a povestii ,Cei trei
purcelusi”, educatoarea formuleaza aprecieri
descriptive, calde si fincurajatoare, evidentiind
comportamentele si reactiile pozitive ale copiilor.

Educatoarea apreciaza faptul ca prescolarii au
ascultat cu atentie firul povestii, urmarind cu interes
intamplarile celor trei purcelusi si interventiile
lupului. Remarcda implicarea activa a copiilor in
timpul discutiilor, capacitatea lor de a identifica
personajele, de a descrie materialele din care au
fost construite cdsutele si de a observa diferentele
dintre acestea. Este subliniata participarea
spontana, exprimarea clara a ideilor si dorinta de a
raspunde la intrebari.

Se evidentiaza comportamentele pozitive : 2 minute
manifestate pe parcursul activitatii: respectarea
regulilor de comunicare, asteptarea randului la
vorbire, cooperarea in cadrul dialogului si
manifestarea empatiei fata de personajele harnice.
Educatoarea apreciaza in mod special intelegerea
mesajului moral al povestii — importanta harniciei, a
perseverentei si a muncii bine facute.

in ceea ce priveste recomandirile, acestea sunt
formulate intr-o maniera constructiva si orientata
spre progres. Se incurajeaza copiii sa asculte cu si
mai multa atentie, sa ridice mana inainte de a
interveni si sa fisi exprime ideile in propozitii
complete. De asemenea, li se recomanda sa fie la fel
de responsabili si implicati in activitatile viitoare,
asemenea purcelusului care a construit casa

trainica.
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n incheiere, educatoarea consolideaza mesajul
educativ al povestii, subliniind ca munca serioasa si
rabdarea fi ajuta sa obtina rezultate frumoase, atat
in poveste, cat si in activitatile de la gradinita.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

Aprecieri verbale, evaluare orald (prin intrebdri), evaluare prin
intermediul aplicatiilor digitale.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Prescolarii au cunostinte digitale si stiu sa utilizeze
instrumentele, precum tabla interactivd sau laptopul, pentru a
raspunde corect la cerintele educatoarei.

Spatiu si materiale

Sala de grupa, tabla interactiva, laptop.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Interactive Book, Jigsawplanet, Course Presentation, Collage,
Aplicatii Find the hotspot, Dialog Cards, Chat GPT
implicate )
Optional Image Hotspots
Obligatoriu Tabla interactiva, laptop, internet
Infrastructura/
echipament )
Optional

Tip de resurse de invatare

Resurse digitale

Resurse de Timp / Spatiu

35 min

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru educatie timpurie, Ministerul Educatiei Nationale, 2019;
Pedagogie digitald, Suport de curs — formare EDIS PED, Conf.univ.dr. Silvia Fat, 21 ianuarie 2025;

ChatGPT

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/course/view.php?id=2901

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3b771ac84a75
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