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TITLUL Animalele
LECTIEI
Disciplina Domeniul Stiintd — Cunoasterea mediului

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mijlocie

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

4-5ani

Nivelul de dezvoltare cognitiva si verbala, invatare
predominant senzoriald si cognitiva.

Caracteristici speciale ale
elevilor

Curiozitate ridicata, gandire concret-intuitiva, invatare pri
joc si imitare, interes crescut pentru animale.

Reactioneaza pozitiv la resurse multimedia si digitale

Atentie sustinuta prin joc

Autor profesor

: 1
Nume si prenume

Nitd Daniela Nicoleta

Scoala

Gradinita cu Program Prelungit ,,Inocenta” Gdesti

Accentul Tn invétare al lecti

ei?

Subiectul lectiei

Recunoasterea si sortarea animalelor

Obiective operationale

01 - sa identifice animalele, obiectivul se considera realizat
daca copiii identifica 3, 4 animale ;

02 - sa clasifice animalele, obiectivul se considera realizat
daca copiii clasifica cel putin 4, 5 animale;

O3 - sa asocieze animalul cu mediul sau de viata, obiectivul
se considera realizat daca copiii asociaza cel putin 4 animale
cu mediul sdu de viata.

Cuvinte cheie

Animal domestic, salbatic, marin, ferma, padure, marin, joc

digital.

Metode

Jocul, conversatia, exercitiul, invatarea prin descoperire,

metoda digitald interactiva

Descriere RED (link Curriki)...

Descrierea resursei

Resursa este un material interactiv care le
permite copiilor sa recunoasca animalele, sa le
clasificesi sd asocieze animalul cu mediul sau
de viata. Activitatea este proiectata pentru a
stimula atentia, memoria auditiva si clasificarea

Descriere
narativa

logica.
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Declar pe propria raspundere cd aceastd resursa este originala
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Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabili
cu Resurse si Practici Educationale Deschise

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru Invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise
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Scopul si Resursa digitala are ca scop stimularea
obiectivel = recunoasterii vizuale si auditive, dezvoltarea

e resursei | capacitatii de clasificare §i cresterea motivatiei
prin interactivitate.

Timp
estimat

1. Moment organizatoric — salutul, calendarul
naturii, introducerea surpriza: redarea unor
sunete misterioase, iar copiii trebuie sa
identifice animalul dupa sunet. Aplicatia
utilizata este de tip Course Presentation. 2 min.
Fiecare slide contine imaginea unui animal si un
buton audio prin care copiii asculta sunetul
specific.

2. Captarea atentiei — se realizeaza printr-0
nregistrare realizata pe platform, in care le cer
copiilor sa fie ajutorul animalelor sa-si
aminteascd unde trdiesc $i cum se numesc.

. < o o 3 min.
Mesajul creeaza un cadru ludic si motivational,

favoriznd implicarea afectiva si interesul

pentru tema propusa.
Descrierea narativa a

activititilor de invatare
din lectie- pas cu pas 3. Anuntarea temei si a obiectivelor
organizare §i structura

Dupa anuntarea temei si a obiectivelor, copiii

rezolva jocul Wordwall ,,Sortare dupa mediul de
viata” 3 min.

https://wordwall.net/ro/resource/107575457/ani

malele

4. Reactualizarea cunostintelor

Cu ajutorul aplicatiei Jigsawplanet copiii
realizeaza puzzle-uri reprezentand animalele:
caracatita, lup si delfin

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2
d7249287ea9

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0
79c1ad225bc
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https://wwi}v.iiqsawpIanet.com/?rc:play&pid:2
60891blala3

5. Dirijarea invatarii: Cu ajutorul aplicatiei
interactive image hotspot, copiii identifica
animalele din imagine si selecteaza fiecare
animal pentru a descoperii informatii despre
acesta. La apasarea fiecarui punct interactiv,
educatoarea citeste descrierea, iar copiii
precizeaza mediul de viatd si hrana acestuia.

Utilizand aplicatia find the hotspot, copiii
identifica animalele prin selectarea corecta a
zonei corescunzatoare din imagine,
demonstrand recunoasterea vizuala si asocierea
denumire-imagine. Activitatea favorizeaza
invatarea prin descoperire si feedback imediat,
stimuland participarea activa si implicarea
cognitiva.

10 min.

5. Obtinerea performantei se utilizeaza
metoda Dialog Cards. Copiii identifica, descriu
si caracterizeaza animalul reprezentat,
demonstrand intelegerea informatiilor dobandite
anterior prin activitatea interactiva.

5 min.

6. Incheierea activitatii

Activitatea se incheie prin desfasurarea jocului
Memory Game, avand ca suport animalele 2 min.
studiate. Copiii descopera pe rand perechile
corespunzatoare, identificd animalul si il
denumesc corect.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Observarea sistematica, analiza raspunsurilor copiilor.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invitarii?

Cunostinte anterioare Recunosterea animalelor si a mediului de viata

Tablad interactivd, laptop, platforme educationale, acces la

Spatiu si materiale ;
Internet

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Wordwall, _Jlgsawplanet, memory game, (_:Jlalog card, find
; the hotspot, image hotspot, course presentation
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implicate Optional

Infrastructy | Obligatoriu Laptop, tabla interactiva, conectare la retea de internet

ra/
echipament ~ Optional

Resurse digitale interactive (Wordwall, jigsawplanet,
find the hotspot)

Resurse vizuale (memory game, dialog card, image
hotspot, course presentation)

Tip de resurse de invatare

Resurse de Timp / Spatiu 20 — 25 minute, sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate Tn considerare

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru educatie timpurie 2019

Pedagogie digitala Suport de curs — formare EDIS PED Conf.univ.dr. Silvia Fat
Sursa imaginilor - Pinterest, wikipedia
https://wordwall.net/ro/resource/107575457
www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=079cla4225bc

www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=260891blala3

www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d7249287ea9

Sursa audio — pixabay, yutube
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https://pedagoqie-
digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/edit.php?contextid=24860&plugin=h5p&id
=8319
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