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TITLUL POVESTEA URSULUI CAFENIU
LECTIEI
Disciplina Domeniul limba si comunicare
Informatii despre elevi?
Clasa Gupa mare

5-6- ani

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

Nivelul de dezvoltare cognitiv si emotional este
corespunzator varstei prescolare si curricumului in vigoare.

Caracteristici speciale
ale elevilor

Copiii manifesta un interes crescut pentru povesti si pentru
activitatile ludice organizate. Participa cu entuziasm la jocuri
si urmaresc cu atentie firul narativ al povestii. La unii
prescolari se remarca usoare dificultati in pronuntarea
anumitor sunete, aspecte specifice etapei de varsta.

Autor profesor

Nume si prenume’

Petrita Mihaela

Scoala

Scoala Generala ,,Diaconu Coresi”- Fieni
Structurd Gradinita cu Program Prelungit ,,Dumbrava
Minunata”-Fieni

Accentul in invitare al lectiei?

Subiectul lectiei

Povestea pestisorului curcubeu-Povestire

Obiective operationale

La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:

1.1. Sa audieze povestirea educatoarei pana la final;
obiectivul este considerat atins daca fiecare prescolar audiaza
cu atentie povestirea prezentata,

1.2. Sa denumeasca titlul povestirii si personajele intalnite in
text; obiectivul este considerat atins daca fiecare prescolar
denumeste titlul corect si personajele principale cu sprijin din
partea educatoarei;

1.3. S& ordoneze imaginile in ordinea cronologica a
evenimentelor; obiectivul se considera atins daca fiecare
prescolar ordoneaza cronologic imaginile care sugereaza
intamplari ale textului cu sprijin din partea educatoarei;

1.4. Sa raspunda la Intrebarile pe baza textului; obiectivul se
considera atins dacd fiecare prescolar raspunde corect la cel
putin trei Intrebari care vizeaza elemente de detaliu din textul
audiat ( repere de spatiu si timp);
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Cuvinte cheie solzi, ocean, ponosite si gratioase.

Metode Povestirea, conversatia, explicatia, brainstorming, observatia,
demonstratia, problematizarea, jocul.

Descriere RED (link Curriki)...

Resursa reprezinta un material interactiv care
ofera prescolarilor posibilitatea de a descoperi
povestea ,,Pestisorul curcubeu” prin
intermediul unor activitati vizuale si auditive
captivante, realizate cu ajutorul: Find the
Hotspots; Image Hotspots; Audio; Image;
Course Presentation; Collage; Dialog
Cards; Question Set; Memory Game din
aplicatia Moodle.

Prescolarii sunt sprijiniti in identificarea
personajelor principale, a starilor emotionale
ale acestora si a succesiunii logice a
evenimentelor, prin intermediul suportului
vizual si audiovizual integrat (imagini, jocuri si
materiale video). Materialul didactic
favorizeaza dezvoltarea limbajului expresiv,
consolidarea competentelor de receptare a
mesajului oral si formarea capacitatii de
exprimare a propriilor trdiri si opinii in raport
cu actiunile personajului principal. Totodata,
resursa include itemi de evaluare a achizitiilor,
integrati in activitati ludice interactive, care
permit monitorizarea progresului Invatarii.

Descriere
narativa

Descrierea resursei

Resursa digitald este conceputa pentru a sustine
un demers educational modern, centrat pe copil,
valorificand potentialul formativ al povestii
»Pestisorul curcubeu” de Marcus Pfister.
Aceasta vizeaza dezvoltarea limbajului oral,
stimularea atentiei si formarea capacitatii de
Scopul si receptare si redare coerenta a continutului unei
obiectivele naratiuni simple. Prin intermediul activitatilor
resursei interactive propuse, copiii sunt Incurajati sa
practice ascultarea activa, sa stabileasca ordinea
logica a imaginilor, sd identifice si sa descrie
starile emotionale ale personajelor, sd isi
exprime propriile trdiri i opinii si sa participe
in mod implicat la conversatii tematice generate
de continutul povestii.

Timp
estimat

Descrierea narativa a Moment organizatoric -Se pregatesc materialele
activitatilor de invatare  pentru buna desfasurare a activitatii.

din lectie- pas cu pas Reactualizarea cunostintelor se va realiza 2 min
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prin intermediul unei imagini inserate in
aplicatia ,,Find the Hotspots” din platforma
Moodle, in cadrul careia copiii vor identifica
animalele marine din imagine. Activitatea
urmareste consolidarea cunostintele despre
animalele marine.

Captarea atentiei se va realiza prin
intermediul aplicatiei ,,Jmage Hotspots” din
platforma Moodle, in care pestisorul transmite 2 min
copiilor un mesaj realizat in aplicatia ,,Audio”
din platforma Moodle,, invitandu-i sa asculte
povestea prietenului sau.

Anuntarea titlului si a obiectivelor se va face
intr-un mod accesibil copiilor. Acestia vor fi
incurajati sa asculte ,,Povestea pestisorului
curcubeu” de Marcus Pfister. Titlul povestii va
fi prezentat cu ajutorul unei imagini ilustrative
create in Canva si inserata in aplicatia ,,Jmage”
din platforma Moodle, menita sa capteze atentia
copiilor si sa faciliteze intelegerea povestii si un
mesaj realizat in aplicatia ,,Audio” din platforma
Moodle, care transmite titlul povestii.

1 min

Se va audia povestea ,,Pestisorul
curcubeu” de Marcus Pfister, cu ajutorul
materialului realizat in aplicatia ,,Course
Presentation” din platforma Moodle,,
prezentarea continand text si audio, pentru a
facilita intelegerea continutului si mentinerea
atentiei copiilor.

Copiii vor urmari imaginile si vor asculta
povestea, iar la final vor participa la o scurta
discutie despre personajele si intdmplarile
prezentate.

Se vor explica pe parcursul derularii povestii
cuvintele si expresiile
necunoscute: solzi, ocean, ponosite si gratioase.

Dupa audierea povestii, copiii vor reconstitui
firul narativ, urmarind imaginile ordonate in
aplicatia ,,Collage” din platforma Moodle, in
succesiunea cronologica a evenimentelor.

12 min

Fixarea continutului povestirii se va realiza cu
ajutorul imaginilor inserate in aplicatia ,,Dialog
Cards” din platforma Moodle. Copiii vor
formula raspunsuri la intrebarile de pe fata 3 min
cardului, vor asculta raspunsul audio pentru
verificare, apoi vor intoarce cardul pentru a
confirma raspunsul in format scris.
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Asigurarea retentiei si a transferului de
cunostinte se va realiza cu ajutorul intrebarilor
realizate 1n aplicatia ,,Question Set” din aplica
Moodle. Copiii vor selecta, pe rand, raspunsul
corect la intrebarile adresate, pentru a continua 3 min
jocul ,,Rispunde repede si bine”. In situatia in
care un copil intampina dificultati, acesta va fi
sprijinit de un coleg, asigurandu-se astfel
participarea activa a tuturor.

Se vor face aprecieri asupra modului de
comportare si participare al copiilor pe parcursul
activitatii.

Daca timpul ne permite, le voi cere copiilor sa
joace jocul de atentie ,,Memory Game” din _
aplicatia Moodle, unde copiii vor cduta si potrivi 2 MIN
perechile de imagini identice, exersandu-si
atentia, memoria vizuald si capacitatea de

concentrare.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Observarea directa, analiza raspunsurilor, comportamentul
copiilor.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare Cunostintele de baza despre animale marine.

Conectare la internet;
Spatiu si materiale Tabli interactiva;

Platforme educationale;

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

. . EDISPED, Moodle: Find the Hotspots; Image Hotspots;
e Obligatoriu Audio; Image; Course Presentation; Collage; Dialog
Aplicatii i - )
oo Cards; Question Set; Memory Game.
implicate
Optional
O Feziary Tabla interactiva, conectarea la internet.
Infrastructura
echipament
/ echip Optional Smartphone

i e reare s e Resurse educationale deschise-RED

Resurse de Timp / Spatiu 25 minute/ sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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