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TITLUL Turtita — poveste populara
LECTIEI

. Educatie timpurie - Domeniul Limba si Comunicare —
Disciplina

Educarea limbajului

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mica "Piticii”

Intervalul de varsta si nivelul
elevilor

3-4 ani, nivel prescolar

Caracteristici speciale ale
elevilor

isi formeaza primele abilitati

Copiii se afla intr-un stadiu de dezvoltare acceleratd, in care
de autonomie, limbaj,
socializare si explorare activa a mediului.

La aceasta varsta acestia traverseaza o perioadda de
"explozie” a limbajului, trecand de la propozitii simple la
structuri mai complexe si la dorinta de a comunica tot ce vad
sau simt.

De asemenea acestia sunt curiosi, emotivi si plini de energie,
avand nevoie de rutina, sprijin Tn autonomie si oportunitati
variate de explorare pentru a-si dezvolta limbajul,
socializarea si abilitatile motrice.

Autor profesor

Nume si prenume?

Marculescu Mirela

Scoala

Gradinita cu Program Prelungit “Inocenta” Gaesti

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Turtita — povestirea educatoarei

Obiective operationale

O1 sa precizeze personajele povestii, obiectivul se considera
realizat daca fiecare copil recunoaste cel putin doua
personaje;

02 sa descrie in cuvinte proprii momentele principale ale
povestii, obiectivul se considera realizat daca fiecare copil
descrie cel putin un moment;

03 sa precizeze mesajul povestii, obiectivul se considera
realizat daca fiecare copil va formula cel putin un enunt
simplu despre mesaj.

! Declar pe propria rdspundere ca aceasta resursa este originala
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turtita, bunic, bunica, iepure, urs, lup, vulpe, rumena, lavita,

Cuvinte cheie L )
tinda, dusumea, rostogoli

Metode povestirea, conversatia, explicatia, jocul, exercitiul

Descriere RED

Resursa digitala "Turtita” reprezinta o resursa
educationala digitald adaptata nivelului de
varsta al copiilor grupa mica si integreaza
Descriere = €leémente multimedia (texte, imagini). Aceasta a
narativa integrat activitati interactive variate realizate cu
ajutorul aplicatiilor Course Presentation, Image
Hotspots, Drag and Drop, Memory Game,
Image, Audio, oferind o experienta de invatare
complexa si atractiva prescolarilor.

Scopul principal al acestei resurse este
cresterea  angajamentului  copilului  prin
Descrierea resursei continut multimedia care permite feedback
imediat si explorare activa, facilitand astfel o
intelegere mai profunda a conceptelor.

Scopul si Obiectivele resursei sunt:

obiectivele  -transformarea povestirii intr-o experienta
resursei participativa;

-mentinerea atentiei prin elemente vizuale si
auditive dinamice;

-incurajarea explorarii independente a mediului

digital;
-exersarea memoriei si logicii prin jocuri
digitale.
Timp
estimat

Moment organizatoric

Se asigura conditiile optime pentru desfasurarea
activitatii, se aeriseste sala de grup3, se pregatesc 1 min
materialele didactice.

. - Prescolarii se asaza pe scaun in semicerc.
Descrierea narativa a

Captarea atentiei

Se realizeaza prin scrisoarea a doi batrani, realizata
in Canva, adresatd copiilor. in aceast3 etapi este
utilizata si functia Audio prin Tnregistrarea vocii cu
ajutorul Voice recorder. 30 sec
”Buna dimineata, dragi pitici!

Noi suntem doi batrani foarte saraci si va cerem
ajutorul. Am aflat ca voi sunteti foarte isteti si de
aceea am hotarat sa va cerem ajutorul. Ne-am dorit
foarte mult o turtitd, am muncit sd o pregatim, dar

activitatilor de invatare din
lectie- pas cu pas organizare
si structura
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nu stim ce s-a intdmplat ca aceasta a disparut. Vreti
sa ne ajutati sa dezlegam misterul?”

Anuntarea temei si obiectivelor

Prescolarii sunt anuntati cad vor asculta povestea
populara “Turtita”. 30 sec
Sunt prezentate Th mod accesibil scopul si obiectivele
activitatii.

Este utilizata imaginea turtitei si functia Audio.

Prezentarea noului continut si dirijarea invatarii

Se expune continutul povestii, folosindu-se
inflexiunile vocii, mimica si gestica corespunzatoare.
Povestea este expusa dupa urmatorul plan, dupa
fiecare idee prezentandu-se ilustratiile:

1.Un mosneag li cere babei sale sa fi faca o turtita;
2.Turtita fuge de pe fereastra, sare pe prag, apoi pe
prispd, ajunge in curte si de acolo se rostogoli
departe pe drum;

3. Tntalnindu-se cu un iepure pe drum, fi cants si
astfel scapa de el si nu este mancata;

4. Se intalneste cu lupul caruia ii canta si scapa fara
sa fie mancata;

5. Rostogolindu-se prin padure se intalneste cuursul  1g min
de care scapa cantandu-i un cantec;

6. Vulpea ii iese in cale, incepe sa o laude si o
pacaleste pe turtita, convingdnd-o sa se urce pe
limba sa 1i cante cantecul. Astfel, turtita este
mancata.

Concomitent cu povestirea, se vor prezenta imagini
sugestive din poveste prin intermediul aplicatiei
Course Presentation.

Aceasta transforma povestirea intr-o experienta
digitala atractivda, accesibila si intuitiva pentru
prescolari, facilitand Tintelegerea si retinerea
continutului.

Pe parcursul povestirii, se vor explica cuvintele si
expresiile necunoscute.

Obtinerea performantei

Se va face prin intermediul Image Hotpots.
Prescolarii sunt invitati sa exploreze o imagine
inspirata din povestea "Turtita”.

Pe imagine sunt plasate puncte interactive, fiecare
continand o intrebare despre personajele povestii.
Prescolarii acceseaza hotspot-urile, raspund Ia
intrebari si isi verifica intelegerea.

3 min

Asigurarea retentiei si transferului
Copiii vor fi solicitati sa precizeze titlul povestii. 2 min
in aceastd etapa este utilizatd aplicatia Drag and
Drop ,Turtita”. Aceasta este conceputa pentru a-i
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ajuta pe copii sa reconstituie firul narativ al povestii
intr-un mod interactiv si jucaus.

Imaginile principalelor momente ale povestii sunt
amestecate pe ecran. Sarcina copiilor este sa traga
fiecare imagine si sa o aseze in ordinea corecta a
desfasurarii actiunilor.

Activitatea consolideaza fintelegerea povestii,
dezvolta gandirea logica si capacitatea de a urmari
succesiunea evenimentelor. Interactiunea vizuala si
manipularea imaginilor fac exercitiul atractiv si
accesibil pentru prescolari.

Evaluarea

Le propun prescolarilor jocul Memory Game
"Turtita” un joc interactiv de memorie inspirat din
poveste.

Prescolarii trebuie sa descopere perechile de imagini 3 min
care reprezinta personaje din poveste.

Activitatea i ajuta pe copii sa isi dezvolte atentia,
concentrarea si memoria vizuald, intr-un mod
distractiv si usor de folosit.

Incheierea activitatii
Se fac aprecieri verbale asupra modului in care s-a = 30 ¢ec
desfasurat activitatea.

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare

analiza raspunsurilor, aprecieri verbale, utilizarea aplicatiilor
digital, observarea comportamentului copiilor

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte anterioare

Prescolarii sunt familiarizati cu ascultarea unei povesti, cu
discutiile despre personaje, momentele principale ale povestilor si
extragerea mesajului. Ei sunt capabili sa raspunda la intrebari
simple despre continutul povestilor.

Spatiu si materiale

sala de grupa, tabla interactiva, laptop, platforme educationale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Platforma Moodle si aplicatii din platforma: Drag and Drop, Image
Aplicatii Hospots, Image, Course Presentation, Memory Game, Audio
implicate . Gemini, Canva

Optional

. . Tabla interactiva, conectare la internet

Obligatoriu
Infrastructura
/ echipament )

Optional
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. I resurse digitale
Tip de resurse de invatare g

Resurse de Timp / Spatiu 20 minute/ sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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