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TITLUL Sunetul ,,n” i litera N mare de tipar
LECTIEI
Disciplina COMUNICARE IN LIMBA ROMANA

Informatii despre elevi?

Clasa

CLASA PREGATITOARE

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

6 — 7 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Elevii prezinta ritmuri si stiluri de invatare diferite, precum
si niveluri variate de dezvoltare a limbajului si de
concentrare a atentiei. La aceasta varsta, Invdtarea este
facilitata de suportul vizual si auditiv, activitatile ludice,
exercitiile practice si repetarea. Unii elevi pot necesita
sprijin suplimentar pentru pronuntarea corectd a sunetului,
identificarea acestuia In cuvinte sau asocierea sunetului cu
litera corespunzatoare. Activitatile sunt adaptabile pentru a
raspunde nevoilor individuale si pentru a permite
participarea activa a tuturor elevilor.

Autor profesor

Nume si prenume!’

DASCALU IULIANA — CATALINA

Scoala

SCOALA GIMNAZIALA ,MATEI BASARAB”
TARGOVISTE

Accentul in invitare al lectiei?

Subiectul lectiei

Sunetul ,,n” si litera N mare de tipar

Obiective operationale

1.3.1: sd identifice cuvintele care contin sunetul n la inceput,
respectiv la sfarsit, dintr-un sir de cuvinte rostite rar si clar;
obiectivul se considera atins daca fiecare elev identifica, in
fiecare caz, cate 3 cuvinte din cate 6 rostite;
2.2.2: sa formuleze propozitii corecte pe baza ilustratiei care
insoteste povestirea; obiectivul se considera atins daca
fiecare elev  formuleazi o  propozitie  corectd;
3.1.3: sd recunoascd litera N mare de tipar pe diferite
suporturi; obiectivul se considera atins daca fiecare elev
recunoaste litera N 1n trei situatii, din sase date;
4.1.4: sa traseze pe contur litera N mare de tipar folosind
markerul si creioanele colorate; obiectivul se considera atins
daca fiecare elev traseaza 7 litere N mare de tipar folosind

un instrument, la alegere.
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Cuvinte cheie

Sunetul ,,n”, litera N mare de tipar, cuvant, sunet initial,
sunet final, propozitie

Metode

conversatia euristica, explicatia, demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, metoda foneticd analitico-sintetica

Descriere RED

Descrierea resursei

Descriere
narativa

Resursa educationala este destinata elevilor din
clasa  pregatitoare, aflati la  inceputul
scolaritdtii, cu varste cuprinse, In general, intre
6 si 7 ani. Elevii prezintd niveluri diferite de
dezvoltare a limbajului si de achizitie a
competentelor de comunicare, ceea ce impune
utilizarea unor sarcini accesibile, gradate si
atractive.

Elevii au nevoie de suport vizual, auditiv si
kinestezic, precum si de activitati bazate pe joc,
observare, repetare si exersare. Ei sunt
familiarizati cu sunete si litere deja invatate si
pot identifica si pronunta sunete in cuvinte
simple, insa capacitatea de analiza fonetica este
incd in formare.

In cadrul lectiei, elevii vor fi sprijiniti si
recunoasca si sa pronunte corect sunetul ,,n”, sa
il identifice in diferite pozitii in cuvinte si sa
asocieze sunetul cu litera N mare de tipar.
Activitdtile sunt concepute astfel incat sa
stimuleze  participarea  activd,  atentia,
exprimarea orala si colaborarea, respectand
ritmul individual de nvatare al fiecarui elev.

Scopul si
obiectivel
e resursei

Informativ:

- insusirea cunostintelor despre sunetul n si
litera N mare de tipar
Formativ:

- imbogatirea vocabularului;
- dezvoltarea auzului fonematic;
- formarea capacitatii de exprimare orala si de
receptare a mesajului  oral i vizual;
- dezvoltarea atentiei voluntare, a gandirii
logice;

- formarea unei atitudini pozitive fatd de
invatare.

Timp
estimat
Descrierea narativi a CAPTAREA SI ORIENTAREA ATENTIEI 15 min
activitatilor de invatare Intalnirea de dimineatd (salutul, identificarea
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din lectie- pas cu pas zilei, data, luna, anul, meteo, prezenta, noutdti,
organizare §i structura mesajul zilei, jocuri cu piese puzzle).

Elevii vor lucra in grupuri mici pentru a
reconstitui un puzzle de dimensiuni mari, care
va forma o imagine ce reprezintd un peisaj de
padure. In imagine vor putea observa narcise,
un nai, nuci, diferite animale — iepuras,
broscuta, pescarus si veverita, precum si copii.

Dupa asamblarea puzzle-ului, elevii vor
identifica si vor denumi obiectele marcate cu
stelute rosii, respectiv narcisele, nucile si naiul.
Pornind de la aceste cuvinte, vor alcatui apoi
propozitii simple.

SLIDE 4 — IMAGE HOTSPOT
ANUNTAREA TEMEI SI A OBIECTIVELOR

Informarea elevilor c¢a astdzi, vor face
cunostintd cu un sunet nou, sunetul ,,n” si cu
litera N mare de tipar. Vor asculta cu atentie
cuvinte si vor descoperi daca sunetul ,,n” se afla
la inceputul sau la sfarsitul lor. Vor privi
imagini, vor alcdtui propozitii, vor cauta litera N
si vor invata sd o scrie, folosind markere si
creioane colorate.

SLIDE 5 — IMAGE

DIRIJAREA INVATARII SI OBTINEREA
PERFORMANTEI

1 min.

- ,Scoala din poiand” — auditie poveste —
link inserat
- Formulare de raspunsuri la intrebari —
DIALOG CARDS
- Identificarea pozitiei initiale sau finale a
sunetului — IMAGE HOTSPOT
- Demonstrarea scrierii literei N mare de
tipar — LINK INSERAT
- Identificarea literei N mare de tipar in
scrierea cuvintelor — MARK THE
WORDS
ASIGURAREA RETENTIEI S1 A
TRANSFERULUI

- Trenul cuvintelor care contin litera N
mare de tipar — AGAMOTTO

ACTIVITATI RECREATIVE / LIBER 10 min

15 min

4 min
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ALESE

- Puzzle -
https://jigsawmake.com/play/pC0OJjt02
APRECIERI S1 REC OMANDARI

Apreciere folosind ACCORDION si o imagine 5 min

inserata

Cum voi evalua elevii?

Metode de evaluare Aprecieri verbale, lista de control, observare sistematica,
autoevaluare

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invétarii?

Elevii au nevoie de explicatii clare si accesibile, de
suport vizual si auditiv si de activitati interactive si
ludice care sd le mentina atentia si interesul. Au nevoie
de exersarea pronuntarii sunetului ,,n”, de identificarea
acestuia in cuvinte si de asocierea sunetului cu litera N
mare de tipar. Este necesarda acordarea unui timp
suficient pentru rezolvarea sarcinilor si oferirea de
Cunostinte anterioare sprijin individual elevilor care intampina dificultati.
Elevii cunosc si pot identifica sunete si litere studiate
anterior. Ei pot pronunta si diferentia sunete in cuvinte
simple, pot identifica pozitia unui sunet in cadrul
cuvantului si pot formula sau recunoaste cuvinte uzuale.
De asemenea, sunt familiarizati cu exercitii de
comunicare orald, jocuri fonetice si activitati de asociere
a sunetelor cu literele corespunzdtoare.

Spatiu si materiale Sala de clasa, tabld smart / videoproiector, calculator,
| creioane colorate, caiete auxiliare, resurse digitale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu Moodle, Jigsaw Puzzle

Aplicatii

implicat
implicate Uil Chat GPT

Infrastruct Obligatoriu Videoproiector / tabld Smart, conexiune internet
uctu

ra/
echipament  Optional

Telefon / tableta

Se utilizeazd resurse educationale mixte: fise de lucru
tiparite, materiale vizuale tiparite sau proiectate si aplicatii
Tip de resurse de invatare cdycationale interactive ( Jigsaw Puzzle, Moodle ). Resursa
este centratd pe elev si sprijina invatarea prin descoperire,
aplicare practica si feedback mediat.

Resurse de Timp / Spatiu Lectia se desfasoara pe parcursul unei ore de curs, 50 de
) minute, in sala de clasa.
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Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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