Proiect didactic

Profesor pentru invatamantul primar: lacovlev (cas Iovite) Mihaela-Catalina

Unitatea de invatimant: Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare si Sfant” Dobrovat, Iasi

Disciplina: Arte vizuale si abilitdti practice

Clasa: a Ill-a

Unitatea de invatare: Forme din hértie si modelaj din lut

Subiectul: Tehnica Tangram

Tipul lectiei: Formare de priceperi si deprinderi

Obiectivul fundamental: Familiarizarea cu tehnica Tangram

Competenta generala: Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate
Competenta specifica: 2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

Obiective operationale: Pe parcursul orei, elevii vor fi capabili:

01 — Sa realizeze cel putin 5 forme Tangram din 6 propuse, online si fizic, pe baza regulii jocului (Voki), utilizdnd
modelele din Curriki si Math Playground;

02 - Sa rezolve in grup rebusurile/puzzle Tangram, utilizdnd aplicatiile Learning Apps si Jigsawplanet;

03 — Sa incarce cel putin o lucrare (prt srn) sau tip fotografie in Padlet pentru feedback.



Strategii didactice:
Metode si procedee didactice: conversatia, problematizarea, exercitiul, observatia, argumentarea, lucrul cu calculatorul,
turul galeriei
Forme de organizare a activititii: frontala, individuala, pe grupe
Evaluarea: frontald, individuala si pe grupe — aprecieri verbale, recompense.
Resurse: a) umane: elevii claseia lll-a

b) materiale: videoproiector, laptop, tablete, Internet, Tangram pe hartie, foarfece, lipici

¢) timp: 45 de minute
Bibliografie:
1. Programa scolard pentru disciplina Arte vizuale si abilitdti practice, clasa a lll-a, nr. 5003/02.12.2014, Bucuresti;
2. https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20111-
a/Arte%20vizuale%20si%?20abilitati%20practice/UySDLiBDRCBQUk VTUyBT/book.html?book#51
3. https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20I11-
a/Arte%20vizuale%20si%20abilitati%20practice/RURJVFVSQSBESURBQIRJ/
4. https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20111-
a/Arte%20vizuale%20s1%20abilitati%20practice/Uy5DLiBBUIQgSO0xFVFQg/

5. https://www.mathplayground.com/tangram puzzles

6. Curs Pedagogie digitala-Voki, Curriki, LearningApps, Padlet, Jigsawplanet — aplicatii proprii realizate in aceste aplicatii.
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DESFASURAREA LECTIEI

ACTIVITATEA DEPUSA DE: STRATEGIA DIDACTICA | Evaluare]
ETAPELE
LECTIEI profesor elevi metode |mijloace | organiza
re
1.Moment Se creaza conditiile necesare desfasurarii  [Elevii se Individual
organizatoric orei de dezvoltare personala pregitesc  |Conversatia
2minute pentru ora.
2.Captarea Se porneste materialul despre Tangram —  [Elevii Observatia |CalculatoFrontal  |Apreciez
atentiei Voki https://tinyurl.com/25kq5yu8 (Aceasta vizioneaza Rul verbal
2 minute aplicatie capteaza atentia prin inserarea unui IAplicatia atentia
mesaj in limba romana si alegerea unui 'Voki elevilor
personaj — parte femininad, datoritd vocii
feminine).
3.Anuntarea Lectia de astazi la arte vizuale si abilitati Elevii Conversatia
lectiei noi practice este Tehnica Tangram. Pe parcursul asculta
a obiectivelor activitatii toti elevii vor identifica care sunt
1 minut piesele patratului Tangram, ne vom juca
acest joc online si fizic si vom realiza
diferite imagini Tangram prin respectarea
regulii. De asemenea, vom identifica
diferente intre jocul Tangram si Puzzle.



https://tinyurl.com/25kq5yu8

4.Desfasurarea
lectiei

30 minute

Se impart elevii in grupe de céte 3 elevi.
Solicita elevilor sa deschida tabletele si sa
acceseze link-ul
https://learningapps.org/view26206838 si sa

Descopera pe linii, coloane sau diagonale
denumirile figurilor geometrice care
formeaza patratul TANGRAM. Veti
descoperi cate figuri geometrice compun
TANGRAM si cate sunt de fiecare fel.
Cate figure geometrice ati gasit? Denumiti-
le!

Se deschide link-ul
https://studio.frameworkconsulting.com/acti

vity/72865/shared

Identifica ce reprezinta fiecare imagine!

Am denumit cateva imagini pentru o
validare frontald, iar cateva imagini nu le-am
denumit,pentru a-i lasa pe elevi sa
descopere denumirilor lor, apoi sa validdm
raspunsurile fara sa avem o confruntare cu
calculatorul.

Cate piese are fiecare imagine?

Cum sunt agezate piesele?
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https://studio.frameworkconsulting.com/activity/72865/shared
https://studio.frameworkconsulting.com/activity/72865/shared

Putem schimba pozitia pieselor?

Accesati link-ul si realizati 5 imagini prin
suprapunerea figurilor geometrice pe
imaginea suport! Pentru a muta o piesa,
faceti clic si o trageti cu mouse -ul. Pentru a
roti formele, faceti click direct pe piesa.
https://www.mathplayground.com/tangram_

puzzles
Notati denumirile imaginilor obtinute!

Decupati piesele patratului magic, asamblati-
le si le lipiti pe o foaie A4!
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Elevii
lucreaza in
grup si

imagini

online.

Elevii
lucreaza.

realizeaza 5

Exercitiul
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acuratetea
si
corectitudi
nea
lucrarii.



https://www.mathplayground.com/tangram_puzzles
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S.Asigurarea Rezolvati acest puzzle! Elevii Exercitiul  |Calculato |Grupe Apreciez
feedback-ului rezolva rul implicarea
(Fixarea noilor [nttps://www. jigsawplanet.com/?rc=play&pid jpuzzle. Aplicatia elevilor in
cunostinte) =31a8d34acd62 Jigsaw rezolvarea
N La puzzle |Conversatia [planet |Frontal |de puzzle.
S minute . . < .
In timp ce elevii rezolva acest puzzle, afisez |piesele sunt
lucraril, realizate manual pe tabla. fixe, nu isi Apreciez
Care este diferenta dintre jocul Tangram si  [schimba raspunsuri
Puzzle? pozitia si le elevilor.
obtii de
fiecare data
aceeasl
imagine,
iar la
Tangram
toate
piesele pot
forma de
fiecare data
alte imagini
— 1si
schimba
locul,
pozitia.
6.Evaluarea Faceti un tur lucrarilor realizate manual si Elevii fac [Turul Frontala |Se fac
cunostintelor si [verificati daca respecta regula, dacd a fost  |turul galeriei aprecieri
inche’iere,a " [incadrati bine in pagind, daca are acuratete! |galeriei Conversatia verbale
activitatii . . . . asupvra‘
. Daca este timp, fiecare elev isi poate incarca lucrarilor,
S minute OIA ’ .
lucrarea practica intr-un Padlet. si despre
intreaga
Se acorda elevilor calificative. activitate.



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=31a8d34acd62
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=31a8d34acd62




