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TITLUL LECTIEI

EFECTUL FOTOELECTRIC EXTERN- Aplicatii-rebus didactic

Disciplina

FIZICA

Informatii despre elevi?

Clasa

Clasa a Xll-a

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

17-19 ani

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Adolescenti in ultimul an de liceu , aflati in perioada de
formare -dezvoltare a personalitatii

Autor profesor?

Nume si prenume

BALEANU MIHAELA CRISTINA

Scoala

Liceul Teoretic MIHAIL SADOVEANU ,Bucuresti

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

EFECTUL FOTOELECTRIC EXTERN - Aplicatii -rebus didactic

Obiective
operationale

Obiective operationale - rebus — Efectul fotoelectric extern

Elevii vor completa un rebus folosind concepte legate de efectul
fotoelectric extern

Elevii isi vor manifesta interesul si curiozitatea fatd de aplicarea
fenomenelor fizice intr-un mod creativ (realizarea unui rebus tematic).
Elevii vor coopera activ 1n echipa pentru a completa rebusul si a verifica
corectitudinea raspunsurilor.

Elevii vor utiliza corect simbolurile si unititile fizice in realizarea
rebusului (ex: eV, h, f, A).

Elevii vor identifica si defini corect termenii-cheie asociati efectului
fotoelectric extern (ex: foton, energie, electron, catod, etc.).

Elevii vor coopera activ 1n echipa pentru a completa rebusul si a verifica
corectitudinea raspunsurilor

Elevii vor completa un rebus folosind concepte legate de efectul
fotoelectric extern.

Elevii vor formula intrebari sau definitii scurte, potrivite ca indicii pentru
un rebus cu tema stiintifica.

Cuvinte cheie

Foton, electron, Hertz, cuanta, saturatie, dinode, frecventa de prag

! Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creata de dumneavoastra
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Descriere RED

https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/efect-

fotoelectric-extern-1

Descrierea
resursei

Descriere
narativa

Rebusul poate fi utilizat pentru o verificare rapida a
cunostintelor la lectia EFE( efectul fotoelectric extern)

Poate fi folosit la sfarsitul lectiei ca o recapitulare a
notiunilor sau la inceputul lectiei ca o verificare a
cunostintelor Tnaintea unei lectii de aplicare in rezolvarea
de probleme

-poate fi folosit ca model pentru o tema in care li se cere
elevilor sd alcatuiasca un rebus cu cel putin 20 termeni pe
care sd-1 aleagd si sa-i defineascd , lucrand in echipa de
cate doi, pe orice platforma colaborativa doresc

Poate fi folosit si la clasele de uman la materia STIINTE

Scopul si
obiectivele
resursei

SCOP- Verificarea rapida a cunostintelor despre Efectul
fotoelectric extern

Elevii — sa fie capabili sa recepteze mesajul din definitii
Elevii — sa fie capabili sa raspunda la cerintele rebusului
Elevii — sa fie capabili sa utilizeze vocabularul specific
Elevii- sa se autoevalueze

Elevii- sé se responsabilizeze pentru propria invatare
Elevii- sé fie capabili s comunice si sé lucreze in echipa

10 min

Timp estimat

Descrierea
narativa a
activitatilor de
invatare din
lectie- pas cu pas
organizare si
structura

1. Dupa parcurgerea unititii de continut ca

evaluare

La sfarsitul orei se va anunta sarcina de lucru —
Lucrati in echipa cu colegul de banca pentru a rezolva
rebusul de la  link-ul de mai jos
https://www.didactic.ro/instrumente-

interactive/rebus/efect-fotoelectric-extern-1
Profesorul va face apoi o verificare frontala cu

ajutorul elevilor ( prin sondaj) pentru a fixa corect
notiunile
Elevii vor autoevalua indeplinirea sarcinii avand

- Foarte bine — cel mult o greseala

EZIS
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- Bine — 2-3 greseli
- Satisfacator — cel mult 5 greseli
- Insuficient — mai mult de 5 greseli

2. Folosit la 1inceputul lectiei de aplicatii si
rezolvare de probleme pentru captarea atentiei
si o verificare a cunostintelor initiale

—elevii care gresesc mai mult de 3 definitii vor avea

ca masurd remedialda accesarea  resurselor

suplimentare pentru a fixa notiunile la care au gresit

-elevii care au reusit sa rezolve corect trec la

rezolvarea fiselor de lucru propuse de profesor

3.Folosit ca exemplu pentru tema de lucru pentru
acasa

Profesorul anunta tema — Alcatuiti un rebus (minim
20 elemente )/ sau o harta conceptuald interactiva
care si cuprinda cunostintele studiate la lectia EFE (
efectul fotoelectric extern) .

Puteti lucra in echipa cu colegul de banca !

Apoi vom incerca sd ne testim cunostintele
schimbéand rebusurile cu colegii din banca vecina
Aveti la link-ul de mai jos un exemplu de REBUS
https://www.didactic.ro/instrumente-

interactive/rebus/efect-fotoelectric-extern-1

Metode de
evaluare

Verificare frontald si autoevaluare

Evaluarea temei — conceperea unui rebus/ harta conceptuala interactiva cu
tema EFE

Responsabilizarea pentru propria invatare si pentru propriul progres

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte

Parcurgerea lectiei despre EFE

anterioare Stapanirea vocabularului stiintific
Spatiu si Acces la internet pentru a accesa link-ul /sau
materiale Imprimanta pentru a imprima fisa cu rebusul si definitiile aferente

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii
implicate

Obligatoriu la alegere din lista de la bibliografie

Optional

EZIS

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

Ecosistem Digital pentru Invigare Sustenabild PNRR. Finantat de Uniunea Europeana — UrmdtoareaGeneratieUE

cu Resurse si Practici Educationale Deschise

https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/



https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/efect-fotoelectric-extern-1
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/efect-fotoelectric-extern-1

» | Planul National
'de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

Infrastructura/ Obligatoriu Calculator, Internet
echipament Optional Print cu rebusul
Tip de resurse de : Acces notite , manual , Internet
invatare

Resurse de Timp / : 10 min (cu verificare-15min)
Spatiu

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
BIBLIOGRAFIE:

Manual Fizica clasa a XII-a ,Constantin Mantea si altii, Editura BIC All

Platforme pentru realizarea de rebusuri interactive:

1. Educaplay www.educaplay.com- cuvinte incrucisate (crossword)- Elevii pot accesa rebu-
sul online si pot primi feedback imediat. Permite adaugarea de imagini, audio sau video pentru
indicii.

2. Puzzel.org www.puzzel.org- Usor de folosit pentru rebusuri.Poti genera linkuri pentru
distribuirea rebusului cétre elevi.

3. Wordwall www.wordwall.net-Rebusul poate fi transformat automat 1n alte tipuri de jocuri.
Compatibilcu Google Classroom.

4. Crossword Labs www.crosswordlabs.com- Nu necesita cont pentru crearea rebusurilor de
baza. Rebusul poate fi tiparit sau completat online.

5. Discovery Education Puzzle Maker ¢ www.puzzlemaker.discoveryeducation.com

Rebusul poate fi salvat sau tiparit, dar nu este interactiv online. Bun pentru imprimare.

6. Didactic.ro www.didactic.ro

Platforme pentru realizarea hartilor conceptuale interactive

1. Coggle ¢ https://coggle.it- crearea de harti mentale si conceptuale cu ramificatii colorate. Elevii
pot lucra colaborativ in timp real, cu link de partajare. Se pot adduga imagini, linkuri, emoji,
comentarii.

2. MindMeister ¢’ https://www.mindmeister.com- platforma pentru harti mentale si conceptuale.
Interfata intuitiva, ideald pentru lectii STEM.Integrare cu Google Drive, optiuni de colaborare
live.Versiune gratuita limitata la 3 harti active.

3. Canva — Mind Maps &’ https://www.canva.com/graphs/mind-maps — harti vizuale atractive,
complet personalizabile.Se pot adduga imagini, pictograme, culori si linkuri. Optiuni de colaborare
si export in format PDF sau interactiv.

4. Lucidchart @' https://www.lucidchart.com - colaborare in echipd si pot include formule sau
imagini. Varianta educationala gratuita oferd acces extins profesorilor si elevilor.

5. Mindomo (platforma roméaneasca! https://www.mindomo.com/ro/ Platforma creata in
Roménia.Permite crearea de harti mentale, conceptuale, cronologii si brainstorming.Functioneaza
online, dar si offline (cu aplicatie).Permite export in PDF, Word, PowerPoint si colaborare live.
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