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TITLUL LECTIElI : Unde traiesc animalele?

Joc de clasificare

Disciplina Domeniul $tiinte (DS)

Informatii despre elevi?

Clasa Grupa mijlocie
Intervalul de 5 ani

varsta si nivelul

elevilor Nivel incepator/mediu

Jocul este conceput pentru a fi accesibil si intuitiv, potrivit pentru

Caracteristici dezvoltarea abilitatilor cognitive si motrice fine. Se adreseaza tuturor
speciale ale elevilor, inclusiv celor cu stiluri de invatare vizuale si kinestezice.
elevilor

Autor profesor’

Nume si prenume | Dorobantu (Miricd) Gheorghita

Scoala Scoala Gimnaziala Potlogi — structura: Gradinita Univers Potlogi

Accentul in invatare al lectiei?

Dezvoltarea capacitatii de clasificare si asociere, intelegerea mediului de viata al
animalelor, imbunatatirea coordonarii ochi-mana si a gandirii logice.

Subiectul lectiei  Animale domestice vs. Animale s&lbatice / Medii de viaté ale
animalelor

" Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatéd de dumneavoastra
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e Sa identifice cel putin 3 animale domestice si 3 animale
salbatice.

e Sa asocieze corect fiecare animal cu mediul sau de viata
(ferma sau padurea) prin tragere si plasare.

o Sa dezvolte abilitati de clasificare pe baza unor criterii date.

+ Sa manifeste interes si curiozitate fata de lumea animalelor.

Cuvinte cheie

Animale, ferma, padure, salbatic, domestic, clasificare, potrivire,
H5P, Drag and Drop.

Metode

Invatare prin joc, invatare experientiald, metoda clasificare,
exercitiul.

Descriere RED

Aceasta resursa educationala deschisa (RED) este un joc interactiv
de tip "Drag and Drop" creat in H5P. Obiectivul principal este de a
ajuta prescolarii sa clasifice animalele in functie de mediul lor de
viata: animale de ferma si animale salbatice. Jocul este vizual
atractiv, avand ca fundal o imagine impartita intre o ferma si o
padure, si include imagini clare ale animalelor pe care elevii trebuie
sa le plaseze corect.

Descrierea
resursei

Jocul "Ordoneaza si Potriveste!" prezinta o interfata
Descriere intuitivd. Pe ecran este afisatd o scend impartita in
narativa dou& medii distincte: o ferma si o padure. Elevii vor
vedea mai multe imagini cu animale dispuse
aleatoriu pe ecran. Sarcina lor este sa traga fiecare
animal si sa-l plaseze in mediul sau natural
corespunzator (animalele de ferma n zona fermei,
animalele salbatice in zona padurii). Interactiunea
este simpla si se bazeaza pe tragere si plasare
(drag and drop) cu mouse-ul sau cu degetul pe
ecranul tactil.

Scop: Consolidarea si verificarea cunostintelor

Scopul si elevilor despre clasificarea animalelor in functie de
obiectivele mediul de viata (domestic vs. salbatic).
resursel Obiective specifice:

o Familiarizarea copiilor cu mediul digital si cu
interactiunea de tip drag and drop.

o Dezvoltarea vocabularului legat de animale si
habitatele lor.
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o Imbunatatirea atentiei, a concentrarii si a
coordonarii ochi-mana.

Timp estimat

Descrierea Prezentarea si demonstrarea 5 minute
narativa a jocului:Educatoarea introduce jocul

activitatilor de "Ordoneaza si Potriveste!" ca o activitate

invatare din distractiva de clasificare a animalelor. Explica

lectie- pas cu pas | sarcina: "Vom muta fiecare animal la casuta lui
organizare si corecta, fie la ferma, fie in padure.”

structura Educatoarea demonstreaza cum se trage si se

plaseaza un animal in zona corecta.

Joc individual/in perechi & Interactiunea 5-10 minute
copiilor: copiii acceseaza jocul ,tragand”
imaginile cu animale (vaca, oaie, cal, capra in
zona fermei; vulpe, urs, lup in zona padurii) si
le plaseaza in zonele corespunzatoare.

Feedback: Dupa ce toate animalele sunt
plasate prescolarii apasa butonul ,Verifica" 2 minute
pentru a primi feedback general.

8 minute

¢ Observatia directa: educatoarea observa interactiunea

Metode de elevilor cu jocul si corectitudinea plasarilor.

evaluare o Evaluare formativa: scorul obtinut in joc ofera un indicator
rapid al intelegerii conceptelor.

« Discutii: educatoarea poate purta discutii individuale sau de
grup cu elevii despre clasificarea animalelor, dupa joc.
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Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

e Acces la un dispozitiv digital (tableta, calculator, smartphone) cu conexiune la
internet.

o Familiarizare minima cu utilizarea mouse-ului sau a ecranului tactil (tragere si
plasare).

e Cunostinte anterioare de baza despre animalele de ferma si cele salbatice.

Cunoasterea generala a diferitelor tipuri de animale (vaca, lup, etc.)
Cunostinte si a mediilor lor de viata (ferma, padurea).
anterioare
Spatiu si Dispozitive digitale conectate la internet.
materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Un browser web (Google Chrome, Mozilla Firefox,

Aplicatii Obligatoriu Microsoft Edge, Safari) compatibil cu H5P.
implicate

Optional Platforma Moodle (sau o alta platforma LMS)
pentru integrare si distributie, aplicatii de generare
imagine Al (ex: ChatGPT DALL-E, Canva Al) sau
platforme de imagini gratuite (ex: Pixabay) pentru
crearea resurselor vizuale.

Dispozitiv digital (calculator, laptop, tableta,

Infrastructura/ Obligatoriu smartphone) si conexiune stabila la internet.
echipament

Optional Echipament de proiectie (videoproiector) pentru
demonstratie in clasa.

Joc interactiv
Tip de resurse de | Activitate de clasificare

invatare Resursa digitala deschisa (RED).
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Resurse de Timp /

Spatiu

e Timp: 5-10 minute pentru joc. Timp suplimentar pentru
discutii si introducere/incheiere.
o Spatiu: Clasa digitala / invatare la distanta.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

Jocul este usor adaptabil pentru a include mai multe animale sau alte categorii.
Poate fi folosit ca activitate individuala, in perechi sau frontal, cu discutii.
Necesita indrumare initiala din partea educatoarei pentru a se asigura ca
prescolarii inteleg sarcina.

BIBLIOGRAFIE:

Imagini preluate de pe Pixabay.com (licentd Domeniul Public - CCO).
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?id=473

Aceasta resursa este disponibila sub licenta Creative Commons CC BY 4.0.
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