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TITLUL LECTIEI

Ne jucam cu numere naturale de la 0 la 31

Disciplina

Matematica

Informatii despre elevi?

Clasa

Pregatitoare

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

Elevii au varste cuprinse intre 6 si 7 ani, fiind inscrisi in clasa
pregatitoare. Nivelul lor de dezvoltare cognitiva este specific
varstei, cu accent pe gandirea concreta, intuitiva si pe invatarea prin
joc, repetitie si explorare activa.

Caracteristici
speciale ale
elevilor

1.Géandirea este predominant concreta, axata pe obiecte si situatii
din viata cotidiana;

2.Capacitate de concentrare redusa, dar sporita prin activitati ludice;
3.Curiozitate crescuta si dorinta de implicare activa;

4 .Dezvoltare in curs a vocabularului matematic si a motricitatii fine;
5.Nevoia de incurajare, feedback pozitiv si sprijin in sarcinile noi

6.Uneori, ritmuri diferite de invatare — activitatea digitala permite
adaptare si reluare individuala.

Autor profesor

Nume si prenume

Nica Adriana Laura

Scoala

Scoala Gimnaziala Dragotesti,Judetul Dolj
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Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei Adunarea si scaderea numerelor naturale de la 0 la 31, in
contexte ludice

Obiective La finalul activitatii, elevii vor fi capabili:
operationale

—

Sa identifice vecinii unui numar natural de la 0 la 31;

2. Sa efectueze corect exercitii $i probleme cu numere de la 0
la 31,fara trecere peste ordin;

3. Sa asocieze corect o operatie cu rezultatul corespunzator;

4. Sa utilizeze cu incredere o platforma digitala educationala;

5. Sa manifeste interes si implicare in rezolvarea sarcinilor
interactive.

clasa pregatitoare
matematica distractiva,
invatare prin joc,
interactivitate,

joc educativ,

platforma digitala,
Wordwall

Cuvinte cheie

Explicatia — pentru introducerea notiunilor de adunare/scadere;
Metode Conversatia — pentru activarea cunostintelor anterioare si reflectie;
Exercitiul — pentru aplicarea practica a notiunilor in joc;

Jocul didactic — prin utilizarea platformei Wordwall;

invé;area prin descoperire — elevii exploreaza singuri raspunsurile
corecte;

Observatia — folositd de cadrul didactic pentru evaluarea
comportamentului si a progresului elevilor.

Descriere RED

Descrierea Descriere Resursa este un joc interactiv creat pe platforma
resursei narativa Wordwall, avand drept scop consolidarea
operatiilor de adunare si scadere in concentrul
0-31. Elevii trebuie sa potriveasca fiecare operatie
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cu rezultatul corect,ca identifice vecinii numerelor
indicate,sa rezolve probleme cu operati de
adunare si scadere fara trecere peste ordin, intr-un
format grafic atractiv si usor de utilizat. Activitatea
se poate desfasura frontal, pe tabla interactiva, sau
individual, pe tablete/calculatoare.

Scopul si Dezvoltarea competentelor matematice de baza la
obiectivele elevii din clasa pregatitoare, prin exersarea si
resursei consolidarea operatiilor de adunare si scadere cu

numere de la 0 la 31, intr-un context ludic si
interactiv, folosind platforma digitala Wordwall.

Timp
estimat
Descrierea 1. Momentul organizatoric: 2-3 minute
narativa a
activitatilor de Elevii sunt intdmpinati cu zdmbetul pe buze si li se
invatare din explica activitatea zilei: ,Astazi vom invata
lectie- pas cu pas : Jucandu-ne cu numerele! Vom aduna, vom scadea si
organizare si ne vom distra pe calculator.”
structura
2. Captarea atentiei : 3-4 minute
Se porneste de la o situatie familiard — o scurta
poveste cu un personaj preferat (ex: un ursulet care
merge la piata si cumpara fructe). Se introduc pe
intelesul copiilor notiunile de ,adunare” si ,scadere”,
insotite de gesturi/mime.
3.Anuntarea subiectului lectiei si a obiectivelor 2-3 minute
Tnvé’gétorul le spune copiilor, pe un ton prietenos:
»Astazi vom face matematica... jucadndu-ne! Vom
invata sa adunam si sa scadem numere pana la 31,
cu ajutorul unui joc pe calculator. La final, veti sti
cum sa gasiti rezultatul corect si sa folositi semnele
+ si — in jocuri amuzante!Veti vedea céat de usor si
distractiv este sa potrivim calculele cu raspunsurile
corecte. La final, fiecare dintre voi va sti sa
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recunoasca semnele + si — si sa le foloseasca
intr-un joc digital.”Se explica faptul ca activitatea va
fi interactiva, iar elevii vor invata prin joc.

4. Dirijarea invatarii - activitatea de invatare 10-15 minute
propriu-zisa

https://wordwall.net/ro/resource/89403544/mem-clas
a-preg%c4%83titoare-adunarea-%c8%99i-sc%c4 %8
3derea-numerelor-de-la-0
Elevii acceseaza resursa Wordwall pe tabla
interactiva sau dispozitive individuale. Fiecare
exercitiu presupune potrivirea unei operatii cu
rezultatul corect. Tnvé’gétorul ofera sprijin individual
sau in perechi, incurajand participarea activa.
Activitatea se poate desfasura:
e Frontal, folosind tabla interactiva sau
videoproiectorul;
e Individual sau in perechi, pe tablete/laptopuri,
in functie de disponibilitate.
Invatatorul ofera instructiuni clare:
,Tragem cu mouse-ul sau cu degetul fiecare operatie
langa raspunsul corect. Daca gresim, putem incerca
din nou!”
Pe parcurs:
e Elevii primesc feedback imediat;
o Invéatatorul observa, ofera sprijin si
incurajeaza verbal.

5. Asigurarea retentiei si transferului: 5 minute

Se revine la cateva exemple din joc. invatatorul pune
intrebari de consolidare: ,Cum ai stiut ca 3 + 2 = 577,
,Ce semn am folosit cand am scazut?’Pentru a
consolida cunostintele, Tnvatatorul propune cateva
exercitii orale si scrise.

Elevii sunt provocati sa creeze ei insisi o operatie de
adunare sau scadere si sa o ,propuna” unui coleg;
Se folosesc jetoane sau cuburi pentru a reprezenta
vizual calculele;

Se fac legaturi cu situatii din viata reala (ex: ,Daca ai
5 mere si mananci 2, cate iti mai raman?”).
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Astfel, elevii Tsi aplica noile cunostinte in contexte
variate si relevante pentru varsta lor.

6. Reflectia : 3-5 minute

Elevii sunt invitati sa spuna cum s-au simtit si ce au
invatat. Se incurajeaza exprimarea prin desen, mima
sau verbal, in functie de preferinte.

7.Incheierea lectiei: 3-5 minute

Invatatorul ofera aprecieri verbale si simbolice
(stikere,stelute,aplauze) si le propune elevilor sa
joace si acasa jocul, impreuna cu familia.

Metode de
evaluare

1. Evaluare formativa — realizata pe parcursul lectiei:

o Observarea directa a modului Tn care elevii
interactioneaza cu jocul,

o Aprecierea verbala a raspunsurilor si a implicarii;

o Corectarea imediata a greselilor in timpul activitatii.

2. Evaluare prin joc (feedback digital) — platforma ofera
raspunsuri imediate corecte/gresite, ceea ce ajuta elevii sa
invete din propriile greseli.

3. Autoevaluare/reflectie:

o La final, elevii pot spune cum s-au simtit, ce au
invatat si daca vor mai dori sa refaca jocul acasa.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte e Recunoasterea numerelor de la 0 la 31;
anterioare e Familiarizarea cu conceptele ,mai mult” si ,mai putin”;

e Experiente concrete de grupare/impartire de obiecte;

e Primele contacte cu semnele ,+” si ,—” in contexte intuitive.
Spatiu si e Spatiu: clasa dotata cu tabla interactiva sau videoproiector;
materiale acces la tablete/laptopuri pentru activitati individuale;

e Materiale:
o Dispozitive cu acces la internet (pentru jocul
Wordwall);
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Fise de lucru/optionale pentru exersare suplimentara;
Jetoane, cuburi sau obiecte concrete pentru exercitii
practice;

o Stickere sau alte materiale motivationale pentru
recompensare.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu e Wordwall — platforma educationala online

implicate

care permite crearea si utilizarea de jocuri
interactive pentru consolidarea
cunostintelor.

Optional etc.) — pentru accesarea aplicatiei.

e Browser web (Google Chrome, Firefox

e Google Classroom / Padlet (optional) —
pentru distribuirea linkului catre resursa,
daca se lucreaza online sau in invatarea
mixta.

Infrastructura/ Obligatoriu e Calculator/laptop sau tableta — pentru

echipament

fiecare elev sau grup/pereche de lucru;

e Tabela interactiva / videoproiector —
pentru prezentarea resursei in fata intregii
clase;

e Conexiune la internet stabila — necesara
pentru a accesa resursa Wordwall online;

Optional e Boxe sau sistem audio — pentru

feedbackul audio din jocuri (optional, dar util
pentru elevi).

Tip de resurse de
invatare

Resursa educationala digitala interactiva

Joc didactic digital

Platforma online de invatare prin joc — Wordwall
Resursa pentru exersare si consolidare a cunostintelor
Material suport pentru lectii de matematica la clasa
pregatitoare
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Resurse de Timp / e Timp estimat pentru activitate:

Spatiu 30 — 35 de minute (lectie integrata de Matematica si
explorarea mediului)

e Spatiu didactic:

Sala de clasa, amenajata flexibil pentru activitati individuale,
frontale sau in perechi. Dotata cu echipamente digitale (tabla
interactiva, laptopuri/tablete) si colturi de lucru pentru
activitati practice.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Cerghit, loan — Metode de invatdmant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti

Cucos, Constantin — Pedagogie, Editura Polirom, lasi

Oprea, Cristea — Didactica generala, Editura Polirom, lasi

Ministerul Educatiei — Programa scolaré pentru Matematica si explorarea mediului, clasa
pregétitoare

Platforma educationala https://wordwall.net

Mariana Mogos, Aurelia Tache — Matematica si explorarea mediului. Caietul elevului, clasa
pregétitoare, Editura Sinapsis, Bucuresti

Materiale proprii ale cadrului didactic
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