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TITLUL LECTIEI

Axa personajelor_10 ratuste de cauciuc de Eric Carle

Joc de analiza si ordonare narativa

Disciplina

Domeniul Limba si comunicare (DLC)

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mare

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

5 ani

Nivel incepator/mediu

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Jocul este adaptat pentru prescolari, fiind intuitiv i vizual, cu
beneficii pentru dezvoltarea abilitatilor de intelegere a textului
narativ, orientare Tn spatiu si exprimare orala.

Activitatea este potrivita pentru prescolarii care invata cel mai bine
prin imagini, miscare si repetitie. Activitatea este potrivita pentru
prescolarii care asimileaza cel mai bine informatiile prin imagini,
miscare si repetitie, adresandu-se inclusiv copiilor care necesita
sprijin suplimentar in fixarea succesiunii temporale si in intelegerea
naratiunilor.

Autor profesor’

Nume si prenume

Dorobantu (Mirica) Gheorghita

Scoala

Scoala Gimnaziala Potlogi — structura: Gradinita Univers Potlogi

Accentul in invatare al lectiei?

Fixarea succesiunii cronologice a evenimentelor din povestea ,Zece ratuste de cauciuc”
prin identificarea si ordonarea personajelor, utilizand formularile ordinale specifice textului

" Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatéd de dumneavoastra

ESIS

Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise
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(prima ratusca, a doua ratusca etc.).
Se urmareste intelegerea cronologiei actiunii si formarea unei reprezentari clare a

desfasurarii povestii.

Subiectul lectiei

Ordinea aparitiei personajelor in povestea ,Zece ratuste de cauciuc”
- Exersarea intelegerii desfasurarii actiunii prin asezarea cronologica
a personajelor intalnite de ratuste.

Obiective
operationale

e Sadenumeasca corect cel putin 8 din cele 10 personaje
intalnite de ratuste in poveste, pe baza imaginilor prezentate
in joc.

o Sa aseze corect cel putin 8 personaje pe axa narativa, in
ordinea in care acestea apar in poveste, utilizand functia
Lragere si plasare”.

o Sa utilizeze corect formularile ordinale din textul povestii
(»prima ratusca”, ,a doua ratusca’... ,a zecea ratusca”), in cel
putin doua propozitii prin care reconstruieste oral
desfasurarea actiunii.

e Sa colaboreze activ cu un coleg/colega, exprimand verbal
cel putin o alegere sau o decizie legata de ordinea
personajelor din poveste.

o Sa reconstituie oral succesiunea corecta a cel putin 3
personaje, folosind expresii ordinale si formulari narative
repetate din carte (ex. ,A treia ratusca s-a intalnit cu un urs
polar”).

Cuvinte cheie

personaje, ordine, poveste, ordinal, prima ratusca, succesiune,
cronologie, narativ, drag and drop, H5P

Metode

Invatare prin joc, reconstructie narativa, discutie dirijata, invatare
vizuala, invatare prin repetitie

Descriere RED

»,Axa personajelor” este un joc digital interactiv creat cu H5P,
destinat dezvoltarii capacitatii copiilor de a reconstitui firul narativ al
povestii ,Zece ratuste de cauciuc” de Eric Carle. Copiii sunt invitati
sa plaseze personajele intalnite de fiecare ratusca in ordinea in care
acestea apar, pe o0 axa cronologica vizuala. Activitatea se bazeaza
pe tragere si plasare (,drag and drop”), este intuitiva si vizual
atractiva, iar repetarea expresiilor ordinale (,prima ratusca”, ,a doua
ratusca”) sustine nvatarea prin ritm, logica si structura clara.

Descrierea
resursei

Jocul digital ,Axa personajelor” este o activitate
Descriere interactiva de tip ,drag and drop”, construits in
narativa H5P, care ajuta copiii din grupa mijlocie s&
reconstituie firul povestii ,Zece ratuste de cauciuc”
de Eric Carle. Pe ecran apare o axa orizontala

ESIS

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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numerotata de la 1 la 10, reprezentand cele zece
momente in care fiecare ratusca intalneste cate un
personaj nou. Sub aceasta axa se afla imaginile cu
personajele (delfin, foca, caracatita, pelican etc.),
plasate aleatoriu.

Copiii sunt provocati sa traga fiecare imagine si sa
o plaseze in locul corespunzator pe axa,
respectand ordinea cronologica din poveste.
Activitatea sustine invatarea prin repetitie, utilizand
structura ordinala (,prima ratusca”, ,a doua
ratusca’...) specifica naratiunii. Jocul este simplu
de utilizat, vizual atractiv, si poate fi accesat
individual sau in perechi, atat pe dispozitive tactile,
cat si pe calculator. La final, copilul primeste
feedback si poate reface activitatea pentru

consolidare.

Scop: Sprijinirea intelegerii succesiunii
Scopul si evenimentelor dintr-o poveste narativa prin
obiectivele ordonarea vizuala si verbala a personajelor,
resursei folosind formulari ordinale.

Obiective specifice:

o Fixarea ordinii aparitiei personajelor prin
manipulare digitala;

e Consolidarea limbajului narativ structurat;

e Recunoasterea si utilizarea formularilor
repetitive din poveste;

o Exersarea colaborarii si exprimarii verbale
in perechi sau grup.

Timp estimat

Descrierea Prezentarea si demonstrarea jocului: 3 minute
narativa a Educatoarea recapituleaza povestea,

activitatilor de accentuand succesiunea: ,prima ratusca s-a

invatare din intalnit cu...”, ,a doua ratusca...”.

lectie- pas cu pas

Demonstratie 2 minute
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organizare si Se arata cum se plaseaza un personaj pe axa
structura cronologica..

Activitate practica
Copiii plaseazé personajele in ordinea corecta, | 9-10 minute
individual sau in perechi.

3-5 minute

+ Observatie directa a interactiunii si pozitionarilor;

Metode de .« Feedback automat oferit de resursa H5P;

evaluare » Reconstituirea orala a povestii in timpul reflectiei, cu accent
E pe exprimarea structurii ordinale.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

o Familiarizare anterioara cu povestea ,Zece ratuste de cauciuc’;
o Intelegerea exprimarii ordinale si succesiunii;
« Abilitati minime de utilizare a interfetei digitale (mouse sau touchscreen).

+ Recunoasterea personajelor din poveste;

Cunostinte * Notiuni elementare de ordine si succesiune;

anterioare e Formulari de tip ,prima”, ,a doua ratusca”, ... ,a zecea
ratusca”.

Spatiu si Dispozitive conectate la internet (tableta, laptop, PC);

materiale

Optional - ecran de proiectie pentru desfasurare colectiva.

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Un browser web (Google Chrome, Mozilla Firefox,
Obligatoriu Microsoft Edge, Safari) compatibil cu H5P.

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Aplicatii
implicate

Imagini gratuite licentiate (ex. Pixabay), aplicatii
pentru generare vizuala (Canva, DALL-E).

Optional Platforma Moodle (sau o alta platforma LMS)
pentru integrare si distributie, aplicatii de generare
imagine Al (ex: ChatGPT DALL-E, Canva Al) sau
platforme de imagini gratuite (ex: Pixabay) pentru
crearea resurselor vizuale.

Infrastructura/
echipament

Dispozitiv digital (calculator, laptop, tableta,
Obligatoriu smartphone) si conexiune stabila la internet.

Optional Echipament de proiectie (videoproiector) pentru
demonstratie in clasa.

Tip de resurse de
invatare

Resursa educationala deschisa (RED)
Joc digital de ordonare narativa (interactiv, H5P)

Resurse de Timp /
Spatiu

e Timp: 5-10 minute pentru joc. Timp suplimentar pentru
discutii si introducere/incheiere.
o Spatiu: Clasa digitala / invatare la distanta.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

+ Resursa poate fi adaptata si pentru alte texte narative repetitive;
o Este un instrument excelent pentru fixarea structurii povestii;
e Se poate utiliza Tn activitati de consolidare sau evaluare formativa.

BIBLIOGRAFIE:

e Imagini: Pixabay (licenta CCO)
Licenta RED: Creative Commons — CC BY 4.0
Mai multe informatii despre licenta pot fi gasite la:
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ro
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https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/contentbank/view.php?id=509
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro
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