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TITLUL LECTIEI

Cuvintele cu sens opus

Disciplina

Limba si literatura romana

Informatii despre elevi?

Clasa

alll-a

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

9-10 ani

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Clasa eterogena, cu ritmuri diferite de Thvatare; unii elevi au nevoie
de sprijin suplimentar in invatarea vocabularului; activitatea este
accesibila si pentru elevii cu dificultati moderate de invatare datorita
caracterului ludic si vizual al metodelor si mijloacelor aplicate.

Autor profesor?!

Nume si prenume

Ciobanu ( Mosteanu) Elena Madalina

Scoala

Scoala Gimnazialad Nr.1 Roata de Jos

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Cuvinte cu sens opus

Obiective
operationale

Oo1: sa recunoasca si sa defineasca cuvintele cu sens opus;

002: sa identifice antonimele dintr-un context dat;

1 Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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003: sa aplice cunostintele dobandite pentru a rezolva un rebus

interactiv;

> Planul National
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Oo4: sa isi dezvolte vocabularul activ si intelegerea sensurilor
opuse ale cuvintelor;

Cuvinte cheie

Cuvinte, sens opus, vocabular, rebus, joc educative, interactiv,
limba romana, vocabular

Metode

Jocul didactic, explicatia, obsrvatia dirijata, autoevaluarea, exercitiul

Descriere RED

Descrierea
resursei

Descriere
narativa

Elevii vor rezolva un rebus digital interactive, creat
cu ajutorul H5P, in care trebuie sa introduce
cuvintele opuse unor termini dati. Activitatea este
conceputa sub forma unui joc, care stimueaza
interesul elevilor si implicarea active. Dupa
rezolvarea rebusului, se discuta in clasa despre
sensurile cuvintelor, se oferd exemple noi si se
incurajeaza invatarea prin reflexive si colaborare.

Scopul si
obiectivele
resursei

Consolidarea notiunii de antonim printr-o activitate
interactiva, atractiva si accesibila tuturor elevilor.

Obiectivele resursei:

Oo1: sa faciliteze invatarea antonimelor intr-un
mod ludic;

Oo02: sa perimita autoevaluarea cunostintelor;

Oo03: séa sprijine elevii cu ritmuri diferite de invatare;

Timp estimat

Descrierea
narativa a
activitatilor de

Activitae introductiva: 5 minute

Discutie frontala: ” Ce inseamna cuvinte cu
sens opus?” Se ofera cateva exemple: slab-
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invatare din puternic, vessel-trist. Elevii sunt rugati sa
lectie- pas cu pas : propuna si alte perechi de cuvinte
organizare si
structura ) o )
Explicarea sarcinii: 5 minute
Se prezinta resursa H5P- Rebus cu antonime
si se explica modul de completare
Activtatea practica: 10 minute
Elevii acceseaza rebusul pe dispozitivele
propria sau in perechi. Completeaza rebusul ,
introducéand cuvintele opuse pentru teremenii
dati.
15 minute
Metode de Observarea activitatii elevilor
evaluare

Corectarea rebusului

Feedback oral

Autoevaluarea

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Cunostinte Notiunea de antonim
anterioare
Cunostinte de vocabular
Competente digitale elementare
Spatiu si Sala de clasa, laptop, videoproiector
materiale

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu H5p
implicate
Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Laptop, videopriector
echipament
Optional

Tip de resurse de
invatare

Resursa digital interactiva ( H5P)- rebus educativ

Resurse de Timp /
Spatiu

35-40 minute

Sala de clasa dotata cu echipamente digitale

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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