Cartea cu Apolodor: O
Calatorie cu Pinguinul
Imperial

Calatoria lui Apolodor, pinguinul cel celebru din cartea lui Gellu Naum,
prinde viata intr-o aventura interactiva pentru elevii clasei a VI-a.
Aceasta prezentare va va ghida prin activitatea interdisciplinara bazata
pe ,Cartea cu Apolodor’, integrand limba roméana cu geografia si

tehnologia moderna.

Alaturati-va noua intr-o expeditie educativa care va stimula imaginatia
elevilor, va imbunatati competentele de comunicare orala si va

transforma o poveste clasica intr-o experienta de invatare captivanta

pentru noua generatie.
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Competente si Obiective de Invatare

@ Rezumarea informatiilor LJ Prezentarea ideilor Gandire creativa Si critica
Dezvoltarea abilitatii de a personale Formularea unor raspunsuri
sintetiza pasaje din texte orale Exprimarea clara a personale, creative Si critice pe
narative, monologate Si informatiilor, ideilor, marginea textelor diverse,
dialogate, identificand atat sentimentelor si punctelor de stimuland atat latura analitica,
informatiile explicite, cat si cele vedere in cadrul discutiilor pe cat Si cea imaginativa
implicite diverse teme sau pornind de la

textele citite/ascultate

Aceste competente specifice sunt integrate in unitatea de invatare ,Calatoria’, oferind elevilor oportunitatea de a-si dezvolta
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abilitatile de comunicare in contextul unei povesti captivante despre aventurile unui pinguin.
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Unitatea "Calatoria" - Cadru
Interdisciplinar

@ Literatura

Explorarea textului "Cartea cu Apolodor” de Gellu Naum

ca nucleu al activitatii educative

O Geografia
Utilizarea Google Earth pentru identificarea Antarcticii Si
a Muntelui Terror, urmarind traseul pinguinului

6 ) Auditie
Ascultarea fisierului audio din manualul digital (Textul 4)
pentru dezvoltarea competentei de intelegere a mesajului
oral

9 Tehnologie

Vizionarea animatiei 3D despre Pinguinul Imperial pentru

imbogatirea cunostintelor stiintifice

Unitatea "Calatoria" din manualul Editurii Didactice Si Pedagogice
reprezinta un exemplu de excelenta in abordarea interdisciplinara,
imbinand in mod creativ literatura cu geografia si tehnologia digitala,

toate contribuind la dezvoltarea personala a elevului.
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Modelul Didactic: Evocare - Realizare - Reflectie

Evocare

Stimularea interesului Si curiozitatii
elevilor prin prezentarea animatiei
3D "Pinguinul Imperial® pentru a

activa cunostintele anterioare

Reflectie

Aplicarea cunostintelor prin jocul de
rol, permitand elevilor sa se exprime
creativ Si sa empatizeze cu

personajele

D

Realizarea Sensului

Explorarea interactiva a traseului lui
Apolodor folosind Google Earth si
conectarea informatiilor geografice

Cu povestea

Aprofundare

Utilizarea fisierului audio din
manualul digital pentru dezvoltarea

abilitatilor de ascultare activa

Acest model didactic asigura o progresie naturala a invatarii, de la trezirea interesului pana la aplicarea creativa a

cunostintelor, oferind elevilor oportunitatea de a se implica activ in procesul educational si de a-si dezvolta competentele

de comunicare orala.
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Fascinanta Lume a Pinguinului Imperial

Habitat Caracteristici Comportament

Pinguinul Imperial traieste exclusiv Este cea mai mare specie de Cunoscut pentru loialitatea fata de
in Antarctica, infruntand unele pinguin, putand atinge inadltimea familie si pentru calatoriile lungi
dintre cele mai dure conditii de 1,2 metri Si greutatea de 45 kg. pe care le face pentru a se hrani si
climatice de pe planeta. Are o rezistenta extraordinara la pentru a-Si creste puii. Masculii
Temperatura poate cobori pana la frig datorita penajului dens si unui clocesc ouale timp de doua luni in
-60°C, iar vanturile pot atinge strat gros de grasime subcutanata. timpul iernii antarctice.

viteze de 200 km/h.

Aceste informatii stiintifice despre Pinguinul Imperial, prezentate in animatia 3D, imbogatesc contextul literar al aventurilor
lui Apolodor si ofera elevilor cunostinte valoroase despre biodiversitate si adaptare, creand astfel conexiuni

interdisciplinare semnificative.
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Explorare Geografica cu
Google Earth

Localizare

Identificarea Antarcticii Si a Muntelui Terror pe harta

virtuala

Traseu

Q g Urmarirea rutei lui Apolodor din Golful Terror pana in

Argentina

Distanta

Calcularea distantei parcurse si discutarea dificultatilor

unei astfel de calatorii

Climat

Explorarea diferentelor climatice intre punctul de plecare

si destinatie

Utilizarea Google Earth transforma o simpla poveste intr-o aventura
geografica autentica, permitandu-le elevilor sa vizualizeze distantele
reale Si obstacolele pe care personajul literar ar fi trebuit sa le
depaseasca. Aceasta abordare integrata consolideaza atat cunostintele

geografice, cat si intelegerea textului literar.
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Activitati de Ascultare si Intelegere

Ascultare activa

@ Concentrare completa asupra fisierului audio din manualul digital

Identificare informatii

Extragerea detaliilor esentiale despre calatoria pinguinului

Exercitii aplicative

Rezolvarea sarcinilor de la pagina 81 din manual

Discutie colectiva

®

Schimb de opinii despre aventurile lui Apolodor

Activitatile de ascultare propriu-zisa reprezinta o componenta esentiala pentru dezvoltarea competentelor de comunicare

orald. Prin exercitiile din manualul digital, elevii isi dezvolta capacitatea de a selecta informatii relevante, de a face conexiuni
si de a intelege mesajul global al textului audiat.
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Joc de Rol: Intalnirea lui Apolodor cu Familia

Formarea perechilor

Elevii se organizeaza in perechi
pentru a crea dialoguri intre
Apolodor si un membru al familiei
sale. Fiecare pereche primeste
timp de pregatire pentru a-si
imagina scena reintalnirii dupa

lunga calatorie a pinguinului.

Crearea dialogului

Bazandu-se pe informatiile din text
si din animatia 3D, elevii
construiesc un dialog autentic,
emotionant, care sa reflecte
sentimentele personajelor,
experientele traite in timpul

separarii si bucuria revederii.

Interpretarea rolurilor

Fiecare pereche prezinta dialogul
in fata clasei, acordand atentie nu
doar continutului, ci si elementelor
paraverbale (intonatie, ritm, pauze)
si nonverbale (mimica, gestica)
pentru a transmite emotia

reintalnirii.

Jocul de rol reprezinta punctul culminant al activitatii, oferind elevilor oportunitatea de a aplica creativ cunostintele

acumulate. Prin asumarea rolurilor, ei dezvolta empatia, spontaneitatea si capacitatea de a comunica expresiv, competente

esentiale nu doar pentru ora de limba roméana, ci pentru viata de zi cu zi.
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