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Tema 1. Resurse digitale in educatie — privire de .
ansamblu

1.6. Cetatenia dlgltala alfabetlzare digitala, gandire

critica, responsabllltate

Reflectie $| dlscutle

Studiile realizate dupa pandemia de Covid-19 au evidentiat adancirea diviziunii digitale. Pandemia a

s ANt e v i T A F ey b

accelerat transformarea d:gitala, d'a'r a expus si lnegalltatl majore prlvmd accesul la tehnologie, in
special pentru grupurile vulnerabile din zonele rurale. Tehnologie uneste sau divide? Principiul 1/1

este suficient pentru a reduce fenomenul de diviziune digitala?

Pandemia de Covid-19 a fost un catalizator ai digitalizarii in educatie, insa a scos in evidenta si
realitati dureroase legate de accesul inegal la tehnologie. Diviziunea digitald s-a accentuat mai ales in
comunitatile rurale si in randul grupurilor vulnerabile, unde accesul la dispozitive, internet de
calitate si competente digitale este adesea limitat.

Tehnologia are potentialul de a uni - oferind resurse educationale deschise, facilitind comunicarea
si invatarea colaborativa. Tns3, fira politici de-incluziune digital3; fira formare continu si
infrastructura adecvata, tehnologia poate adanci inegalitatile, devenind un factor de excludere.

Principiul ,,1/1” — un dispozitiv pentru fiecare elev — este un pas important, dar nu suficient. E nevoie
si de conectivitate, de competente digitale dezvoltate atit pentru elevi cat si pentru profesori, si de
continut digital relevant si accesibil. Doar o abordare sistemic3, centratd pe echitate digitald, poate
reduce cu adevarat diviziunea dlgltala si poate transforma tehnologla intr-un liant educational, nu
intr-un element de segregare, -« == -
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Tema 2.5 - Siguranta si protectia datelor

Problema

Tn 2021, compania Facebook (Meta) a fost acuzati ci a permis scurgerea datelor a
peste 530 de milioane de utilizatori, inclusiv numere de telefon gi adrese de e-mail,
care au ajuns pe un forum public.

Cauze .
- Lipsa unor masuri adecvate de securitate a da}telor_. .

-3 L R S

- Exploatarea unei functionalititi de import a contactelor, care permitea extragerea
automata a datelor.

Consecinte

- Expunerea datelor personale ale utilizatorilor.

- Posibilitatea folosirii acestor date pentru spam, phishing sau alte activitati ilegale.
- Scaderea increderii publicului in platforma.

Recomandari _ v o8 o B2 1 XCEY

- Imbunititirea sistemelor de securitate si criptare a datelor.

- Implementarea unor politici clare de control al accesului la date.

~Informarea proactiva a utilizatorilor despre riscurile de confidentialitate.
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Tema 3.4 — Reutilizarea resurselor educationale

Compararea a doud manuale.digitale de limba siliteratira romana pentru clasa a V-a.

Am ales urmitoarele manuale digitale:

1. Manual Digital 1: Limba si literatura roméané - Editura Art

2. Manual Digital 2: Limba si literatura romané - Editura Intuitext

Analiza comparativa:
Criteriu

Structura

Design

P e n

Calitatea informatiilor

Accesibilitate

Referinte didactice

Concluzie:

Manualul digital de la Intuitext oferd mai muiteresurse imteractive, sprijin pentru invatarea

Manual Digital 1 - Art

Lectiile sunt prezentate
clar, fiecare unitate contine
text-suport, activitigi de

intelegere; excicitii de

vocabular si redactare.

_ Design simpluy, pldcut, dar

cu putine elemente
interactive. Se bazeazi pe
imagini si text clasic.

" Informatiile suntcorecte,”

dar explicate intr-un stil
mai traditional, bazat pe -
texte literare clasice.

Manualul poate fi descarcat

. offline si accesat fara ..

internet.

Ofera metode clasice:

fecturs, rezolvarea de

exercitii, activitati de

redactare gi teste sumative.

B I e e i TR

‘ Manual Digital 2 - Intuitext

Lectiile sunt organizate pe
unititi de invitare
‘interactive, cu secvente

- “video, animatii §i activitati

digitale integrate.

Design modern, atractiv, cu
animatii, sunet si
posibilitatea de a
interactiona direct cu
exercitiile.

‘Informatiile sunt corecte si
bine explicate, cu texte
literare si non-literare,
adaptate pentru o abordare
moderna.

Necesitd conexiune la

. .internet pentru acces la

resursele interactive si
videoclipuri.

Include metode moderne:

‘exercitii interactive,

feedback instant, jocuri
educative, evaluare
formativi online.

activi si metode digitale de evaluare. Este mai petrivit pentru un stil modern de predare.
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Manualul de la Art este mai accesibil offline, dar foloseste o abordare mai traditionals,
potrivita pentru elevii care au un acces limitat la tehnologie.
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Tema 1. Resurse digitale in-cducatie ~ privire de ansamblu

Test final-Temai
1. Ce inseamnd conceptul e-learning, in contextul educational actual?

a) Invitarea informala prin interactiuni sociale
Abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invitare activa
¢) Invitarea bazatd pe autoevaluare constanti

d) Tehnologie lmutata la calculatoare

B e L N - — L o i 1 S b W s aiks

2. Care este scopul principal al utilizini tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?

imbunitatirea accesului la informatie si personalizarea invétarii
b) Reducerea timpului de studin . ... ... .
c) Crearea unei platforme pentru evaluare standardizati
d) Excludereapredirii fafginfaa ‘
3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei.  Care este ultimul nivel si

ce presupune acesta?

a) Modificare — reproiectarea sarcinilor educaionale

b)+ Substitufie —inlocuirea directd a metodei traditionale

¢) Augmentare — imbunatafiri functionale ale metodei traditionale
. Redeﬁmre — crearea de-activitifi imposibil de-realizat fird tehnologie

PN -

4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului

educational §i utilizeazi tehnologia pentru a invata autonom?

a) Nivelul 3: Infuzie

b) Nivelul 4: Integrare

c) Nivelul 5: Expansiune '
Nivelul 6: Rafinare

5. Ce semnificafie are conceptul de ,cetfenie digitala™

T
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a) Participarea la refele de socializare
Utilizarea responsabild a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
¢) Obfinerea unei certificin in domeniul digital

P - i i 7t S Pt

d) Obtinerea unor drept\iri de utilizare a tehnc;lagie}
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6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?

a) Conectarea la internet

Rezolvarea problemelor
ST T ]

) Testarea periodici a elevilor

d) Utilizarea unui telefon mobil

s At D S iy S e e S A AL e e W S g el
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1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?

tH
" a) Abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor '
. Cunostinte, abilititi si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei

c) Exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale .
5 .

d) Managementul resurselor -in ccopuri-recreative--. .. - .
. 5 oo ¢ P an . ’
) 2. Ce varianta descrie corect aria ,Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?
in X )
y Crearea sl integrarea resurselor digitale pentru predare
r

b) Folosirea tehnologiei pentru a imbunatai evaluarea
c) Organizarea de sesiuni online pentru parinti
+ d) Implementarea cursurilor de dezvoltare profesionald online

ar fi eTwinning sau EduVox?

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum

a " Exercitii de evaluare sumatlv5 a elevilor
Imbunataprea colaborini siinteractiunii profesionale intre cadrele didactice

c) Organizarea unor programe pentru elevi

d) Evaluarea continua a elevilor prin teste onlineg .

e R L s e
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educatie, conform Jul Selwyn [2016)?., ... cooeorsamenn i o om0 e

a) Accesul gratuit la platforme online
Confidentialitatea datelor si drepturile de autor

€) Cresterea motivatiei elevilo

d) Colaborarea profesorilor m-pirin'si'im

TN T R AN WV g A5

5. Cum influenteaz3 , ecosistemul digital”, dezvoltarea institutionali a scolilor, conform lul Pu- )

nie?
a) Prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi
@ Prin sporirea accesului la resurse digitale i parteneriate educationale
c) Prin utilizarea tehnologiei doar fn mediul scolar, firs colaborare externa
d) Prin reducerea op;iuﬁilor deinvatare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential in

T

protectia datelor copiilor?

T S s o e L e T T )

B L

a Limitarea accesului la tehnologie. . ... ... .. . .. . .. ..
Necesitatea consimtSmantului parental pentru copii sub 16 ani

c) Evaluarea performantei

scolare prin date personale

d) Eliminarea totali a utilizdrii internetulul pentru copii

7. Explicati conceptul de ~tehnostr

experimenta acest fenomen.
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: 4. Care dintre urmatoarele variante reprézlriii o limita eticd In utifizarea tehnologiei In
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Tema 3. Resurse educationale digitale

ol 5’.’;,[‘ Testﬂnal Tema?.,. i AR St G e
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1. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definifiei UNESCO?

Materiale publice si licenfiate liber, disponlbule pentru acces, reutilizare si
redlstnbmre
c) Resurse etjucaponale protejate prin drepturi de autor

‘ Materiale de Invé;are dlspombile exclusnv pentru profesorii acreditati

N LT o AR A P fa e i S

d) Instrumente educationale care necesitd acces plétit pentru utilizatori 5

2. Care dintre urmétoarele variante nu este considerata o trésétur? esentialad a unei resurse RED?

a) Integrarea multimedia
b) Portofoliu cu rezultatele elevilor _

Restncponarea ‘accesului : e Sy R i
' d) Posibilitatea de actualizare sl personallzare

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are ;pedagog'l'a deschisi"?’

a) Promovarea unui sistem éducaﬁonal bazat pe resurse tiparite
Crearea unui mediu de Tivajare fiexibil si participativ, bazat pe conexiuni Tntre
participanti . o
c) Limitarea accesului la tehnologie in scoll
d) E.xcluderea Jocun!or educaponale d|n acuwlat,lle de mvatare

4. Ce exemplu reflectd cel mai bine o praclicé RED de tipl,rerpi;arg'? K o .

a) Crearea unui cont nou pe o platformé-'educatlonala
Editarea unei resurse si combinarea el cu alte materiale pentru a crea o noud

resursa 7 ; |
s g s [
: EDls PED Ecosfstem digl!al pentru Tnvdtare sustenabild |
E = "I s P E D cu résurse sl practicl educationale deschise
Ecosiatem Digical pentry Inviare Sustenablii PNRR. Finantat de Unlunea European3 = Urm3toareaGeneratieUE \

£t Renirsa ¢ fracticl Educayiomle Duschise https://mfe.gov.rofpner/ ©  https://www.facebook.com/PNRROficial/ !
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c¢) Pastrarea unei copil a unul material educational pentru uz personal
. d) Utilizarea unei resurse fara niclo modificare in clasa

5. Care dintre urmétoarele variante reprezintd avanteju! practicilor-educaionale
deschise (PED)?

a) Calitatea redusa a resurselor

h @ Expansiunea educaliel globale $i a accesului in zone defavorizate
c) Necesitatea unel licente de ulilizare restransa

@) Excluderea elevior din procesul edicafonal

6. Descriefi doua beneficll §i doua provocdri ale utllizarii RED in predare, Cum pot fi
aceste provocdri gestionate?
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1. Ce model de design instrucfional se axeazi pe integrarea sistematici a tehnologiei in
procesul de invéfare? »

a) Modelul Bloom
b) Modelul ICARE

Modelul ADDIE
@ Modelul Gagné

VST i T M ey 08 @y by i S g e T T e Y e

Tmare mln

2, Ce metoda de evaluare include masurarea'rezultatelor dupa fiecare activitate §i
ajustarea procesului de predare? e : ;

a) Evaluare initiald .

Evaluare formativa - :
¢) Evaluare sumativi N S ;
d) Evaluare cumulativi - ' A

3. Ce tip de Invitare este favorizat de p] atformele de. colaborare' online, precum Google
Workspace sau Microsoft Teams? :

a)  Invitare individuald asistatd
b Inva;are prin simulri
@ Invitare colaborativi
Invafare asincroni

4. in modelul invatirii depline (Mastery Leaming), profesorii utilizeazi evaluan
formative pentru a: ,

B e et e S By (gt g0 e § A, 8

a) Evalua cunogtinjele la sfarsitul unitii de mva;are :

@ Personaliza ritmul de invafare al fiecirui ey’ - ,
c) Realiza teste standardizate '

d)  Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor
5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?
" 1]
S . EDIS - PED: Ecosistem digital pentru Tnvatare sustenabild LI
E-'=' I S P E lD cu resurse $l practici educationale deschise
Ecositem Digial pentru lavbgare Suscenabili PNRR. Finantat de Unlunea Europeand - Urr;létoa reaGeneratieUE
e Apsirya gl Praciicl Sducstionslé Deactiue https://mfe.gov.ro/pnrr/  https://www.facebook.com/PNRROficial/

Scanat cu CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

' a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitifilor, evaluarea finala
@ Analiza profilului elevilor, sfablhrenoblectivelor sclecpa melodelor si materialelor,
evaluare §i revizuire ) :
c)  Stabilirea confinutului, formarea echlpelor evaluarea sl f‘eedback ul
d) Proiectarea lecfiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor

6. Conform Leaming Analytics, colectarea datelor in context educational este esenfiali
pentru:

a)  Acordarea notelor pe baza preferinelor.. .. AL

Monitorizarea i imbunitatirea performantelor elev:lor '
c) Invitarea functiilor platformelor online
d) Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descriefi doua avantaje si dous dezavantaje ale utilizirii resurselor digitale in
evaluarea elevilor. e e -

CAvANT ,fc/c -
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1. Ce teorie abordeaz3 invitarea ca ﬁlna condijionat} de recompense si sanctjuni?

i i o BT S R L B

a) Teoria procesaril Informatiel " U T
b) Teoria constructivists o i A '.
Teoria conditiondrll operante

d) Teoria social-cognitivd

2. Ce caracteristicd defineste modelii de clasainversata?

)

a) Elevii lucreazd exclusiv online :

b) Predarea are loc in clas3, iar prolectele sunt realizate acasa

@ Elewl studiazi matenalele acasi sl apllca cunosnn;ele Tn clasa

d) Tnvitarea arelocin ritm propriu, axclusivin clask - ..
3.1n teona oonstructiwsta procesul de ,invitare profund3” implici:

a) Memorarea rapid3 acunostintelor

(s e ba T Y o it e $1T mrr  a a

m Crearea acuﬁ de Iégétun intre informaii sl expenente personale

S PIPER, SN

c) Utilizarea intens3 a ma:eriauulwunio-wm e

v e T e e

d) Tnvitarea prin recompense sl pedepse
4. Modelul ,Flex” in invitarea mixt%-{blendad-izarning)presupune; -

a) Predarea complet online, fira interactiune fatyin fafs. =~
Tnvitarea online ca principali metod3, cu suport fat3 In fat4 la nevole
C) Altemarea constanti intre activitati online siin clasé - - - R
d) Lectil online ’pehtr:u m;fé‘r'll supllrrlenta r'e: i;':aiég.ér.ea elevllor e
5. Ce element specific deﬂne;te modelul de mvétare ,,Blended Learnlng"?
a) Tnvatarea exclusiv online” ™~~~

e L em T b P B N ey bt 4 S N e |y
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b)) imbinarea intre predarea directd si resursele online

c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital

d) Utilizarea tehnologiel numal in.evaluarile stimative °

6. Teoria procesarii informatlel sugereaza ¢4 memorla‘pe termen lung:
a) Estelimitatd lainformatii senzoriale

Poate stoca informatii nelimitat.pentru perloade lungl
c) Poate retine maxim-sapte pdsthde infarmatio pentri. 20 de secunde

d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare

R T R TR

7. Teoria invatdrii social-cognitive a lui Vigotski sugereaz3 ci:
a) Invitarea este optim atundi cind elevii studiaz3 singuri

, Interactiunea sociald este esentiald pentru dezvoltarea cognitiva
C) Feedback-ul constant poate descuraja eievii
d) Invitarea artrebui s3 aibi loc doar prin platforme

online
]

[ ]
Sinteza temel

R
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Sinteza temel

Realizati rezumatul temel nr. 5, folosind tehnica de luare de notite Cornell (Pauk, 1950)

Idei principale, intrebaFi (Spatiu. -~~~ .=~ | Notile
pentru Intrebdni si idel) (Spaliu pentru notijele din timpul orelor de

curs)

; 0 Notare normativd — pcrformanta clevilor
O Cum functioncaza sistemul de notare raportatd la standardclc disciplinci; distributia
criterial? notclor urmcaza curba lui Gauss (putlm clevi
O Ce instrumente digitale pot fi folosite pentru|_cu note maxime/minime, majoritatea in jurul
statistica clasei? e mcdlcl) — utllc instrumente de statistica

D Ceinstrumente digitale pot fi folosntc pentru globnlé a clasei (ex: Googlc Forms, Excel,
statistica individuald? ‘| piatformc LMS cu rapoarte de clasa).

O Cum contribuie evaluarea digitald la D -Notare criteriald — performanta fiecarui

remedierea dificultatilor elevilor? elev este evaluatd in ﬁmctte de criterii
predefinite; notele pot varia mai liber. — utile

-|-instrumente de statistica individuald (ex:
portofolii digitale, aplicatii de feedback
e 7T 7 personalizat, Kahoot, Socrative). !
T 7T 7T 77 "0 Monitorizarea digitald a progresului permite]
S ol diagnosticarea dificultatilor si aplicarca de "
l 3 : _mdsuri remediale.
R LR O Tehnologiile éducationale sustin o evaluare
«--= =~ -| transparentd, continud Si personalizata.

0O Ce este sistemul de notarc normativ?

e e ema s prat e R T T Ny o

Rezumat

(Zona pentru rezumat si concluzii)
Subtema 5.5 evidentiaza rolul tehnologulor digitale in monitorizarea progresului elevilor.

Evaluarea poate fi:
e normativa — raportata la standardele de clas3, utild pentru analiza globala;

« ' criteriald’- rapértats fa ritdri individualé, Utiis péntru analiza personalizata.
Instrumentele digitale (Google Forms, Excel"LMS aplicatii de testare online) faciliteaza

colectarea si analiza datelor, sprijinind profesorii in identificarea dificultatilor si in
aplicarea unor strategii remediale: Astfel, tehnoiogia contribuie‘la o invétare activa Si

adaptatd nevoilor elevilor.
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Tema 6. Pedagogia digitald si provocrile viitorului apropiat

Test' ﬂnai - Temé ni‘. 6

1. Ce reprezintd pedagogia digitald, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarsa sxclusivd & matesialelerdradifionale in-predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
@ Utilizarea tehnologiei pentru predare, invitare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitafi extracurriculare
2. Care este componenta esenfiald a alcaveiizérii digitale pentru profesori?
a) Cunoagterea exclusiva a platformelor de socializare J
Capacitatea de a naviga p;a iﬁferﬁet si de a crea confinut digital
) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor. digitale din procesul de predare
3. in modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
A studia continutul teoretic acasi si aplica practic la clasi
b) A participa la cursuri online in loc de intélniri fata in fafa
c) A studia doar materialul oferit in clasi
d) A reah/a‘ exclusw;er;]e:i; ;c;n;c;lndm; l‘;clasé
4, Realitatea augmentati (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invifare
Combmarea elemeqtelo’rjeale f:g’e_l emente virtuale suprapuse in timp real

c) Redarea unor simuldri interactive mdlmensmnale

d) Utilizarea exclusivi a resurselor onlinie pentru studiu

3 Cum contribuie inteligena artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?
£DISPED! Ecosistém digital A bila :
~—— ® pan ! “PED:Ecosistém digital pentru invatare sustenabi
E :_éél s P L: D cu resurse $i practici educationale deschise
Eccsistem Digital pentru Invigare ustenabilh PNRR. Finantat de Uniunea Europeana - Urm&toareaGeneratieUE

cu Resurse i Pracuci Educagionale Deschise

https://mfe.gov.ro/pnrr/  https://www.facebook.com/PNRROficial/
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a) Asigurd doar evaluarea automatd a lucrdrilor elevilor
@ Realizeaza simuldiri interactive §i recomanda orientéri profesionale bazate pe

aptitudini

¢) Oferi exclusiv confinut muitimedia pentru cursuri

d)  Exclude profesorul din procesul de predare
6. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea
online a invaténi: v

a) Construirea cunoasterii

b) Acces §i motivatie

¢ Schimb deinformafii E

d) Dezvoltarea independentei

e) Socializare online

Ordinea corecti a Modelului celor 5 etape (G. Salmon):

1) Acces §i motivatie

2) Socializare online

3) Schimb de informatii

4) Construirea cunoagterii

5) Dezvoltarea independentei

. Sty b Ba ot a T e e man w4 N

1 Explicafi conceptul de ,hipermedia” §i descrieti douZ avantaje ale utilizirii acestuia in

educafie.

Hipermedia = ansamblu de resurse digitale interconectate (text, imagini, audio, video,
animatii, linkuri) care permit navigare neliniard.

Avantaje in educafie: (1) invifare interactiva §i personalizata prin navigare neliniara;
(2) creste motivafia si angajarea elevilor, oferind suport pentru stiluri diferite de
invaare.
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Textul narativin,,Cum e lumea” de Veronica D Niculescu

—— “a

Dlsclplina Limba i Literatura Romana
Informatii despre ele\_:i} e ok
Clasa { 31 e ClasaaVII-a ,
ui s 4
Intervalul devirsti si nlvelul " Gimnaziu, 13-14 ani
elevilor ; ;
Caracteristici speciale ale Particularitati ale varstei,mediului familial,temperamentale
elevilor
Autor profesor i ko Y
Nume si prenume Tinteanu Irina-Georgeta
Scoala Scoala Gimnaziala nr7 ,,Remus Opreanu”
Amenmlin“nvétare al lectie M ;
Sublectul lec;iel 'l'n;elegerea textului narativ literar
: el ___‘_ -sa propuna variante valide de intelegere a succesiunii
Obiective operationale evemmentelor 3 _ »
: -s3 explice semnificatia finalului propus de narator
Cuvinte cheie Momentele subiectului,final interpretabil
Metode Joc didactic, posterul,blended learning,problematizarea

om:ierenso"

Resursa este organizata sub forma unui joc
didactic,asociat concursului desfasurat in

clas3,avand ca mizi oferirea de presupozitii valide
pentru succesiunea evenimentelor din text si
finalul interpretabil al acestuia.Parcurgind fiecare
etapd,elevul ajunge sa-si imbogateasca orizontul

~parsonal,din perspectiva ciruia va emite opinii pe
care le va discuta cu profesorul si colegii.

Descriere
narativa

3

Descrierea resursei

! § POPIER. B

Scopul resursei este de a fi folositd intr-un
demers blended learning,care s ofere elevilor
contexte multiple de exersare si aprofundare a
unor competente de intelegere a textului
narativ literar.Componenta digitala are rolul de

-a-sustine si-completa in mode flexibil
.activitatea desfasuratd Tn clasa,permitandu-le
elevilor sa se implice constant Tn activitati
motivante.

Scopulsi |
obiectivele
rasprsef !

=IS PE )

Ecosistem Digital pentru lnvigare Su-u:mlxli
cu Resurse i Practici Educayionale Deschise

e

EDIS - PED: Ecosistem digital pentruinvitaresustenabild
curesursegipracticieducationaledeschise
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H SRS 0 Timp
estimat
o Eogil 2 ore
Moment ludic - CALATORIA VIRTUALA (joc inspirat
din text) reprezinta un icebreaker ce precede |
accesarea RED-ului Ora incepe prin prezentarea '
titlului si a cadrulul general: elevii afli c3 vor
explora textul narativ literar, cu accént pe povestea
dintre Mara si ursuletul Bianca. Profesorul le
propune o intrebare provocatoare: ,A}i simgit
vreodati dorinfa de a evada din lumea cunoscuta?”
Aceasti intrebare trezeste curiozitatea §i creeazd o
‘ legitura personald cu tema lectiei.
Profesorul exnlic ce.vor invdta elevii: . - .. _30
minute

-trasiturile textului narativ literar,

-analiza personajelor,

-interpretarea relatiei metaforice dintre Mara si
ursulet, . ..

-exprimaraa trdicilor proprii, - - -

Descrierea narativi a -utilizarea resurselor digitale pentru reflectie.
activitatilor de invataredin Elevii inteleg c3 vor combina lectura, analiza, 3
lectie - pas cu pas organizare | interpretarea si exprimarea creativa.

si structura

Elevii urmaresc un material video introductiv si apoi
citesc fragmentele despre Mara si ursuletul Bianca.
Profesorul sublinjiaza asemanarile dintre personaje:
dorinta de cunoastere si evadare din limitele
impuse (gradina zoologici pentru Bianca, orasul
Sibiu pentru Mara).Se creeazi astfel o paralela intre
lumea reala si cea imaginara. Profesorul ii provoaca

. pe elevi sa raspunda:
»Ce este textul narativ literar? Care su nt
particularitarile uiz” ™ "~ 50 |
Elevii fsi reamintesc notiuni deja cunoscute: autor, minute

narator, personaj, timp, spatiu, succesiunea
evenimentelor. Acest moment fixeazi baza
teoreticé necesaré

o

Prin explica;il ;l exemple, profesorul introduce
noﬂuni esenﬁale'

-tipuri de narator (subiectiv i obiectiv),

-perspectiva narativa, 2

| -tipuri de personaje (principal, secundar,eplsodlc,_ f

E_'___ EDIS - PED: Ecosistem digital penuumva;aresustenablla

. I s P E D .. . curesursesipracticieducafionaledeschise

Ecosisem Digial pancry lovigaro Sussonabiil PNRR. Finantat de UniuneaEuropean - UrmitoareaGeneraticUE
cu Resurse gl Practici Educagionale Deschise hltps://mfc.gov.m/pnrr/ h"PSI//WWW.faccbook.com/PNRROﬁclaI/
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i ﬁgurant),
-modalitétl de caracterizare (directd si indirecta).

| -Elevil notea15 comparé sl asoclazi exemple din
text cu teoriile explicate,

Se discutd diferentele dintre naratiune, descriere si
dialog. Elevii Identifici fragmente din text care

‘ corespund fiecarui mod de expunere. Aceast3

| | activitate dezvoltd atentia sl injelegerea structurala
| 7| atextulul literar,

|
|
|
|
|
]
|
|
{
J
\
|
|
i

Profesorul prezintd schema clasica a subiectului '
narativ: expozitiunea, intriga, desfisurarea
actiunii, punctul culminant si deznoddmantul.
Elevii aplicd aceasta schema asupra textului
»Cum e lumea”, marcind momentele-cheie ale
| povestii. Astfel, inteleg firul epic si rolul
conflictului in constructia narativa.
Elevii discuta despre tipurile de personaje
(individual/colectiv, real/imaginar,
pozitiv/negativ). Analizeaza rolul Marei si al
ursuletului Bianca si compara perceptiile lor. Se
Bl puneacsé"’ 7o ampatic si pe interpretarea
mesajului metaforic al relatiei dintre cele doua

; personaje.
| Elevii acceseaza fisa digitala de lucru. Prin
exercitii interactive, Tsi consolideaza '40
minute

| cunostintele despre textul narativ, personajele
==~ principaiesi particularitatile naratiunii.

Elevii raspund la intrebari aplicate:

-Unde se petrece actiunea la inceputul
textului? ST

-Ce simte Mara faté de Bianca?

| Aceasts etapa verifica intelegerea textului si
capacitatea de interpretare personala.

Lectia se finalizeaza cu o discutie liberd, in care
elevii isi exprima propriile trairi si opinii

! inspirate de text. Sunt incurajati sd facd
legatura dintre experienta personala si dorinta
.| da-cuncagterc-atumii,asemenea Marei si
Biancai. i

e € - ~ EDIS - PED; Ecosistem digital pentruinvitaresustenabila
= =I S P E:. '3 curesursesipracticieducationaledeschise
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Metode de evaluare

£ T 23R |
Evaluare frontald; evaluare online:it

emi cu o singura
alegere |tem| cu raspuns scurt |temisub|ect|w

*Srl ;

Cu no;tmte anterioare

Spatiu §i materiale

Sald de clasd, foi de flip chart, markere, chei mici de
carti, videopronector,flse de lucru telefoane

metal

~

. icemstrumenhe Sunt necesarepentru introduci resursa 3

Sr

Obligatoriu Platfgrmg_l HSP Moodle,youtube
Aplicatii
implicate 3 T
P Optional Didactic, google, dex online
Obligatonu Laptop, telefoane, videoproiector.
Infrastructura : calzls St
echipament :
/ echip Optional | BOXE e

Tip de resurse de invatare

Resurse in format fizic (volume, manuale, fise, postere) si
resurse in format online(incluse in RED sau accesate in paralel)

2 ore; sala de clasd

Resurse de Timp / Spatiu

ElBLIdG RAFIE:

Manual art Klett Limba si Literatura Rom&na3 clasa a Vll-a autori:Florentina Sdmihaian, Sofia
Dobran, Monica Halaszi,Anca Davidoiu-Roman, Horia Corches

E=IS PED

Ecosistem Digital pentry lovipare Sustenabili
cu Resurse gl Pracuici Educatiorale Deschise
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DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:
Lectia:Textul narativ,,Cum e lumea” de Veronica D.-Niculescu
AUTOR:

Tinteanu Irina-Georgeta

LINK CATRE RED: https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=7167

A L et Sk g e Al G 2R e N b

IMPORTANT!II

» Resursa educationald deschisi (RED) trebuie realizat realizat in perioada de derulare a
cursului 24 martie - 10 iunie 2025. . ,
» Platformele utilizate pentru RED vor fi urmétoarele:
o CURRIKI (Studio K20) Curriki Studio
o LIVRESQUE eLearning Authoring Tool - LIVRESQ
o H5P H5P — Create and Share Rich HTMLS5 Content and Applications
> Daca avefi elemente digitale diferite (]ocurl prezenmn filme etc) pentru subiectul |
RED-ului le putefi integra in acéd'lecjig! ™ ' " °
7 Portofoliul se va trimite in format PDF la tema specificd postatd pe classroom.

oz EDIS - PED: Ecosistem digital pentruinvitaresustenabild
E - - l s P E |) curesursesipracticieducationaledeschise
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