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Modulul V1. Pedagogia digitala si provocirile viitorului apropiat

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

e Tema 6.4. Competente pedagogice si roluri ale profesorului intr-o societate digitalizata

NUME SI PRENUME:Mircioiu Andreea-Cosmina............coceereeeveeenenennneenn
INSTITUTIA: .CSEI "Delfinul” Constanta..........ccccceecueevueenieennienneenieeieene.

Sarcina de invatare 4 M6

Functiile generice ale unui cadru didactic sunt (dupa Ciolan (2007):
proiectarea si planificarea activitatii,

implementarea/realizarea proiectului/activitatii;

evaluarea impactului activitatilor didactice;

integrarea si utilizarea TIC in educatie;

managementul clasei de elevi,

consilierea si asistarea elevilor in invatare;

dezvoltarea institutionald si parteneriatul cu mediul extern;

formarea si dezvoltarea profesionald continua

(I O O

Identificati pentru fiecare functie a cadrului didactic, un mod de a integra tehnologia.

] proiectarea si planificarea activitdtii; Cu ajutorul tehnologiei, cadrele didactice cauta pe
platforme online (precum Google), care permit gasirea informatiilor online, programe
scolare necesare infaptuirii planificarii anuale.

"l implementarea/realizarea proiectului/activitatii,

Dupa ce este confruntata programa, se face planificarea si evaluarea copiilor, cadrele
didactice isi propun realizarea unor lectii noi. Pentru o buna desfasurare a lectiei, este
necesar un proiect de lectie. Proiectul este realizat in format electronic ( de cele mai multe
ori in format Word) si poate contine activitati interactive in diverse alte programe online.

1 evaluarea impactului activitatilor didactice;
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Evaluarea in scoala speciala, a copiilor cu CES, este mai usor de realizat si mai
concludenta in format electronic. Copii pot raspunde la intrebari prin a indica imaginea
corecta, a apasa pe raspunsul corect etc. Aplicatiile folosite in realizarea evalurilor pot fi
Wordwall, Canva etc.

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

71 integrarea si utilizarea TIC in educatie;
Cele mai bune instrumente TIC sunt acelea care provoaca elevii din punct de vedere intelectual.
Oricat de scazut ar fi nivelul intelectual al unui copil, tehnologia poate ajuta in dezvoltarea
acestuia. Spre exemplu, un copil cu o motricitate fina redusa poate realiza miscari ale mainii in
aplicatia Paint. In Word, copiii nonverbali pot comunica prin pictograme Pecs, pot invata litere
scriindu-le intr-un fisier, iar cei cu discalculie, pot invata sa realizeze calcule simple cu ajutorul
aplicatiei Calculator.

'] managementul clasei de elevi;

Folofirea platformelor de comunicare si organizare: Aplicatii precum Google Classroom,
Microsoft Teams permit profesorilor sa distribuie teme, sa comunice in timp real cu elevii si parintii $i sa
organizeze materiale didactice intr-un mod centralizat. Acest lucru simplifica gestionarea clasei si ofera
un spatiu clar pentru urmarirea activitatilor.

Monitorizarea comportamentului si prezentei: Existd aplicatii speciale (ex.: ClassDojo) ,astfel
incat prezenta poate fi tinuta digital, economisind timp, la fel si notarea elevilor.

Planificarea si organizarea activitatilor: Utilizarea agendelor digitale si a calendarelor partajate
permite o planificare clara .

1 consilierea si asistarea elevilor in invatare;

Instrumentele digitale permit realizarea testelor online, chestionarelor sau exercitiilor interactive
care ajuta la monitorizarea nivelului de cunostinte si identificarea punctelor forte si a celor slabe.

Elevii pot primi feedback imediat, iar consilierii pot interpreta rapid rezultatele pentru a ajusta
strategiile de consiliere si suport.

'] dezvoltarea institutionala si parteneriatul cu mediul extern;
formarea si dezvoltarea profesionald continua

Crearea unui climat educational deschis, incluziv si orientat spre competitivitate si perfectiune
profesionala a elevilor; cadrele didactice pot participa la diferite concursuri didactice cu lucrarile, creatiile
elevilor, pot participa la competitii sportive intre scoli etc.

Consolidarea parteneriatelor cu parintii, comunitatea locala, institutii publice si private, ONG-uri, pentru a
asigura resurse $i sustinere integratd pentru procesul educational;

Modulul IV. Rolul Predare, invitare si evaluare cu tehnologii digitale
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Tema 4.1. Integrarea instrumentelor online si resurselor in format digital in activitati didactice

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

NUME SI PRENUME: ...Mircioiu Andreea-Cosmina...................
INSTITUTIA: .CSEI “Delfinul” Constanta.............ccccecuereennenee.

Sarcina de invitare 1

Reputatul B. Bloom a stabilit cd cea mai eficienta situatie de invatare este indrumarea
individuala, prin care profesorul obtine informatii privind gradul de intelegere a materialului.
Daca un concept este neclar pentru elev, profesorul sau tutorul online ofera feedback corectiv
pentru a optimiza intelegerea. Doar atunci cand studentul demonstreaza cunoasterea adecvata
a continutului, profesorul sau tutorele prezinta materialul nou.

Pentru tema (la alegerea dvs.), dati exemplu de o situatie de invatare in care ati

folosit anumite instrumente digitale pentru:

1. Remedierea dificultétilor de invatare

2. Imbogitirea cunostintelor

Propunator: Mircioiu Andreea-Cosmina

Unitatea de invatamdnt: CSE| “Delfinul”, Constanta
Data:

Clasa: a Vll-a A

Aria curriculard: Matematica si stiinte ale naturii
Disciplina: Cunoasterea si iginena corpului uman
Unitatea de invdtare: Lumea povestilor

Tema lectiei: Omida mancacioasa-mancam sanatos
Tipul lectiei: Consolidarea si sistematizarea cunostintelor
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Competente generale: Exersarea unor comportamente adaptative de tip integrativ in mediul
fnconjurator (natural si social).
Competente specifice:
Cunoasterea si aplicarea regulilor unei vieti sanatoase pentru organismul uman.

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Obiective operationale:

Cognitive:

Nivel 1

OC.1 S3a denumeasca alimentele consumate de omida in fiecare zi a saptamanii;
0C.2 Sa precizeze carae sunt alimentele sdndtoase/ nesanadtoase consumate de omida;
0C.3 S3 explice care sunt efectele consumului de alimente nesanatoase/sanatoase;
0C.4 Sa sorteze pe categorii imaginile ce reprezinta alimente.

Nivel 2

0OC.1 Sa indice, pe planse alimente consumate de omida in fiecare zi a saptamanii;
0C.2 S3 arate alimentele sdnatoase/nesdnatoase;

0OC.3 Sa potriveasca imaginile ce reprezinta alimente la categoria indicata.

Psihomotrice:

Opm.1 Sa asambleze piese de puzzle pentru a obtine intregul;
Opm.2 Sa lipeasca diferite elemente, folosind lipici.

Afective:

OA.1 Participarea cu interes si curiozitate la activitate.

Obiective corectiv-formative:
- Dezvoltarea perceptiilor si reprezentarilor;
- Dezvoltarea operatiilor gandirii, stimularea atentiei voluntare.

Strategii didactice:

- Metode si procedee: conversatia, explicatia, observatia, exercitiul, jocul;

Mijloace didactice: Pictograme, piese puzzle, plansa Flipchart, film @ Omida mancacioasa ”, imagini
secventiale, planse categorii, jetoane cu alimente, imagini cu fructele din poveste, fise de coloratCreioa,ce
colorate, stimulente.

=  Activitatea nr 1: (Anexa 1)
Elevii vor viziona un scurt film @ Omida mancacioasa ”, apoi vor rezolva sarcinilel (Sursa: Youtube.com)
-Nivel 1- elevii vor povesti, pe baza imaginilor secventiale, cum s-a alimentat omida in fiecare zi din saptamana.
-Nivel 2- elevii vor indica pe plansele expuse, alimentatia omizii in fiecare zi din saptamana.

= Asigurarea feed-back-ului (Anexa 2)
Elevii primesc fise de lucru (Anexa)
SARCINI:
-Nivel 1-
Elevii vor avea sarcina de a potrivi imaginile cu fructe pentru fiecare zi a sdptamanii, conform alimentatiei omizii
din poveste.

In cadrul lectiei, elevii si-au insusit cu ajutorul unui instrument digital interactiv anumite cunostinte cu

ajutorul prezentarii povestii pe youtube si a prezentarilor PPT.
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Modulul I. Tehnologii digitale in educatie — privire de ansamblu
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Tema 1.3. Competenta digitala a elevilor- domeniu de competente-cheie.

Reusita scolara si reusita profesionala

NUME SI PRENUME: .....Mircioiu Andreea-Cosmina.........cccceeueeueesvceecnces

INSTITUTIA: ....C.S.E.I”Delfinul” Constanta...........cccceveecvesssencsncssnecsessseccssecssnscsnns

Sarcina de invitare 4_M1

Réspunde la urméatoarele intrebiri, pentru unul dintre domenii: 1). viata sociala;

2). viata culturala; 3). viata profesionala si 4). viata personala, la alegere.

https://docs.google.com/presentation/d/Imr ZpL7XVvajAENo SEU7YBT50Q0w20Grw28hllIKqGk

/edit?usp=sharing

Viata sociala:

Cum influenteaza tehnologia relatiile tale cu prietenii si familia?

Care sunt avantajele si dezavantajele comunicarii prin retelele sociale si
platformele de mesagerie?

In ce masura simfti ca tehnologia iti imbundtateste sau iti limiteazd conexiunile

sociale?

Viata culturala:

- Cum influenteazd tehnologia accesul tau la cultura (literaturd, muzicd, filme,
artd)?

- Folosesti tehnologia pentru a explora diferite culturi si perspective? In ce mod?


https://docs.google.com/presentation/d/1mr_ZpL7XVvajAENo_5EU7YBT5Qow2OGrw28hlIlKqGk
https://docs.google.com/presentation/d/1mr_ZpL7XVvajAENo_5EU7YBT5Qow2OGrw28hlIlKqGk/edit?usp=sharing
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- Existd riscuri ca tehnologia sa conduca la pierderea contactului cu traditiile
culturale autentice?

Viata profesionala:

- In ce masurd tehnologia iti usureazi munca (automatizare, productivitate, acces la
informatie)?

Tehnologia iti usureaza munca in sensul cd iti permite cu usurintd accesul al informatii,
faciliteaza comunicarea cu colegii si parintii, nu mai este nevoie de documente in format fizic, pot fi
gasite mult mai usor documente mai vechi.

—  Cum te ajutd tehnologia sa te dezvolti profesional (prin cursuri online, retele de
networking, etc.)?

Tehnologia te ajuta sd te dezvolti profesional prin accesul rapid la informatii si resurse de
formare, webminarii, conferinte online.

Tehnologia te ajuta sd te dezvolti profesional in sensul cd poti participa la cursuri online atat
sincron cdt si asincron, in functie de disponibilitatea fiecaruia.

- Consideri ca tehnologia te preseazd sa fii mai disponibil sau sd lucrezi mai mult in
afara orelor de munca?

Consider ca tehnologia nu te preseazd sa fii mai disponibil, tehnologia te ajuta sa faci lucrurile in
functie de ritmul si disponibilitatea fiecaruia.

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise
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Modulul I. Tehnologii digitale in educatie — privire de ansamblu

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TEST FINAL MODULUL 1

NUME SI PRENUME: Mircioiu Andreea-Cosmihna

INSTITUTIA: CSEI”’Delfinul”’Constanta

1. Ce inseamna conceptul e-learning, in contextul educational actual?
a) Invitarea informali prin interactiuni sociale
b) Abordarea educationala integrata cu tehnologie pentru invitare activa
c) Invitarea bazati pe autoevaluare constanti

d) Tehnologie limitata la calculatoare

2. Care este scopul principal al utilizarii tehnologiei in educatie, conform lui Istrate?
a) imbunititirea accesului la informatie si personalizarea invitirii
b) Reducerea timpului de studiu
c) Crearea unei platforme pentru evaluare standardizata

d) Excluderea predarii fata in fata

3. Modelul SAMR descrie patru niveluri de integrare a tehnologiei. Care este ultimul nivel si ce
presupune acesta?

a) Modificare — reproiectarea sarcinilor educationale
b) Substitutie — inlocuirea directd a metodei traditionale
c) Augmentare — imbunititiri functionale ale metodei traditionale

d) Redefinire — crearea de activitati imposibil de realizat fara tehnologie

10
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4. Conform modelului LoTi, care este nivelul in care elevii devin centrul procesului educational
si utilizeaza tehnologia pentru a invita autonom?

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

a) Nivelul 3: Infuzie
b) Nivelul 4: Integrare
c) Nivelul 5: Expansiune

d) Nivelul 6: Rafinare

5. Ce semnificatie are conceptul de ,,cetatenie digitala”?
a) Participarea la retele de socializare
b) Utilizarea responsabila a resurselor digitale pentru scopuri sociale si profesionale
c) Obtinerea unei certificiari in domeniul digital

d) Obtinerea unor drepturi de utilizare a tehnologiei

6. Conform Cadrului DigComp, ce tip de competenta digitala este esentiala?
a) Conectarea la internet
b) Rezolvarea problemelor
c) Testarea periodica a elevilor

d) Utilizarea unui telefon mobil

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
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Modulul II. Rolul competentelor digitale ale cadrelor didactice

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TEST FINAL MODULUL II

NUME SI PRENUME: Mircioiu Andreea-Cosmina
INSTITUTIA: CSEL,DELFINUL”CONSTANTA

1. Ce elemente sunt incluse in competenta digitald, conform Cadrului DigCompEdu?

a) Abilitati tehnice de utilizare a dispozitivelor

b) Cunostinte, abilitati si atitudini pentru utilizarea responsabila a tehnologiei
c) Exclusiv evaluarea elevilor prin resurse digitale

d) Managementul resurselor in scopuri recreative

2. Ce varianta descrie corect aria ,,Resurse digitale” din cadrul DigCompEdu?

a

b

Crearea si integrarea resurselor digitale pentru predare

Folosirea tehnologiei pentru a imbunatati evaluarea

)
)
c) Organizarea de sesiuni online pentru parinti
d)

Implementarea cursurilor de dezvoltare profesionald online

3. Ce scop principal au platformele online pentru profesori, cum ar fi eTwinning sau EduVox?

a) Exercitii de evaluare sumativa a elevilor

b) Imbunititirea colaborarii si interactiunii profesionale intre cadrele didactice
c) Organizarea unor programe pentru elevi

d) Evaluarea continua a elevilor prin teste online

12
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4. Care dintre urmatoarele variante reprezinta o limita eticd in utilizarea tehnologiei in

educatie, conform lui Selwyn (2016)?

a) Accesul gratuit la platforme online

b) Confidentialitatea datelor si drepturile de autor
c) Cresterea motivatiei elevilor

d) Colaborarea profesorilor cu parintii

5. Cum influenteaza ,,ecosistemul digital”, dezvoltarea institutionald a scolilor, conform

lui Pu- nie?
a) Prin crearea unei distante mai mari intre profesori si elevi
b) Prin sporirea accesului la resurse digitale si parteneriate educationale
c) Prin utilizarea tehnologiei doar in mediul scolar, fard colaborare externa
d) Prin reducerea optiunilor de invatare la cele digitale

6. Ce aspect al GDPR este esential in protectia datelor copiilor?

a) Limitarea accesului la tehnologie

b) Necesitatea consimtamantului parental pentru copii sub 16 ani
c) Evaluarea performantei scolare prin date personale

d) Eliminarea totala a utilizarii internetului pentru copii

7. Explicati conceptul de ,,tehnostres” si dati un exemplu de situatie in care elevii ar
putea experimenta acest fenomen.

Termenul de tehnostres nu este nou insa, este definit ca incapacitatea de a face fata
noilor tehnologii informatice intr-un mod sanitos.

Cercetarile recente vorbesc despre tehnoinhibitori — resurse care pot reduce
consecintele negative ale tehnostresului. Cei mai eficienti inhibitori ai stresului sunt facilitarea
alfabetizarii in domeniul informatic, furnizarea de asistenta tehnica, facilitarea implicarii
si suportul pentru invoatie.

13
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Modulul III. Resurse educationale digitale

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

TEST FINAL MODULUL 1II

NUME SI PRENUME: Mircioiu Andreea-Cosmina
INSTITUTIA: CSEI “Delfinul” Constanta

1. Ce sunt Resursele Educationale Deschise (RED), conform definitiei UNESCO?
a) Materiale de invatare disponibile exclusiv pentru profesorii acreditati
b) Materiale publice si licentiate liber, disponibile pentru acces,
reutilizare si redistribuire
c) Resurse educationale protejate prin drepturi de autor
d) Instrumente educationale care necesita acces platit pentru utilizatori

2. Care dintre urmatoarele variante nu este consideratd o trasdtura esentiald a unei
resurse RED?
a) Integrarea multimedia
b) Portofoliu cu rezultatele elevilor
c) Restrictionarea accesului
d) Posibilitatea de actualizare si personalizare

3. Conform Cadrului RED, ce rol esential are ,,pedagogia deschisa”?
a) Promovarea unui sistem educational bazat pe resurse tiparite
b) Crearea unui mediu de invatare flexibil si participativ, bazat pe
conexiuni intre participanti
c) Limitarea accesului la tehnologie in scoli
d) Excluderea jocurilor educationale din activitatile de invatare

4. Ce exemplu reflecta cel mai bine o practicd RED de tip ,,remixare”?
a) Crearea unui cont nou pe o platforma educationala
b) Editarea unei resurse si combinarea ei cu alte materiale pentru a
crea 0 noua resursa
c) Pastrarea unei copii a unui material educational pentru uz personal
d) Utilizarea unei resurse fara nicio modificare in clasa

5. Care dintre urmatoarele variante reprezintd avantajul practicilor educationale
deschise (PED)?

a) Calitatea redusa a resurselor

b) Expansiunea educatiei globale si a accesului in zone defavorizate

c) Necesitatea unei licente de utilizare restransa

d) Excluderea elevilor din procesul educational

14
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

6. Descrieti doua beneficii si doud provocari ale utilizarii RED in predare. Cum pot fi

aceste provocari gestionate?

RED in predare aduce beneficii precum accesul la materiale de calitate, reducerea costurilor pentru
elevi si institutii, adaptabilitatea materialelor la nevoi specifice si ritmul fiecarui elev, incurajarea
colaborarii Intre educatori si promovarea invatarii personalizate. RED-urile faciliteaza
modernizarea si actualizarea continutului, oferind o flexibilitate sporitd in procesul educational si
contribuind la crearea unui mediu de invatare mai incluziv.

RED 1n predare includ accesul inegal la infrastructura (internet, echipamente) in special
in zonele defavorizate, calitatea variabila a resurselor care necesita evaluare critica din
partea profesorilor si elevilor, necesitatea auto-disciplinei elevilor pentru a evita
distragerile online, si riscul de suprasolicitare tehnologica care poate afecta interactiunea
sociala.

Consider ca pot fi gestionate aceste provocari ale predarii RED prin folosirea combinata
a metodelor traditionale de predare cu cele moderne. Astfel, utilizand platformele online
este sporita atentia si interesul elevilor, iar socializarea si concentrarea este mentinuta

prin exercitii practice si motivationale, experimente sau lucru cu materiale concrete, 3D.
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Modulul IV. Rolul Predare, invatare si evaluare cu tehnologii digitale

NUME SI PRENUME: Mircioiu Andreea-Cosmina

INSTITUTIA:C.S.E.I “Delfinul” Constanta

Test final modul 4

1. Ce model de design instructional se axeaza pe integrarea sistematica a tehnologiei in procesul

de nvatare?

Modelul Bloom
Modelul ICARE
Modelul ADDIE

Modelul Gagné

2. Ce metoda de evaluare include masurarea rezultatelor dupa fiecare activitate si ajustarea

procesului de predare?

Evaluare initiala
Evaluare formativa
Evaluare sumativa

Evaluare cumulativa

3. Ce tip de invatare este favorizat de platformele de colaborare online, precum Google Workspace

sau Microsoft Teams?

Tnvétare individuala asistats
nvétare prin simulari
Tnvatare colaborativa

nvétare asincrond

Evalua cunostintele la sfarsitul unitatii de Tnvatare
Personaliza ritmul de invatare al fiecarui elev
Realiza teste standardizate

Oferi informatii generale elevilor despre parcursul lor
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5. Care sunt etapele principale ale modelului ASSURE?

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

a) Stabilirea obiectivelor, proiectarea activitatilor, evaluarea finala

b) Analiza profilului elevilor, stabilirea obiectivelor, selectia metodelor si materialelor,
evaluare si revizuire

C) Stabilirea continutului, formarea echipelor, evaluarea si feedback-ul

d) Proiectarea lectiilor, implementarea tehnologiei, observarea progresului elevilor
6. Conform Learning Analytics, colectarea datelor in context educational este esentiald pentru:

a) Acordarea notelor pe baza preferintelor

O

Monitorizarea si imbunatatirea performantelor elevilor

Tnvatarea functiilor platformelor online

O

(o}

Minimizarea feedback-ului oferit elevilor

7. Descrieti doud avantaje si doua dezavantaje ale utilizarii resurselor digitale in evaluarea elevilor.

1) Facilitarea rezultatelor evaluarii sumative prin evaluare formativa, prin feedback
permanent, cu explicatii si cu oferirea raspunsurilor corecte, dezvoltarea abilitatilor
de autoreglare a elevilor, atata vreme céat cel evaluat stie care este nivelul de
performanta pe care trebuie sa-l atinga. n acest fel, el isi fixeaza obiective proprii
pentru atingerea standardelor de performanta in timp util.

2) Motivatia elevului este extrem de importanta si, in contextul procesului educativ
desfasurat la distanta, conversatia cu profesorului este esentiala. Poate de aceea
jocurile video, care ofera recompense dupa fiecare nivel atins (medalii, trofee,
statut privilegiat etc.) sunt atat de indragite de elevi, indiferent de varsta. In acest
sens, materialele realizate pe platforme precum LearningApps.org sau quizizz.com
pot fi instrumente utile in procesul didactic.

e 1) Apar unele probleme legate de contactul face-to-face, esential de
multe ori pentru socializare
e 2) Necesitatea experientei elevilor in domeniul calculatoarelor
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Modulul V. Potentialul tehnologiilor pentru invatare activa

Test final modul 5

NUME SI PRENUME: ........... Mircioiu Andreea-Cosmina..............cccceeeiiiencinnen.
INSTITUTIA: “CSEI"Delfinul”’Constanta...............ccccoeiiiiiiiniiinnn,

1. Ce teorie abordeaza invatarea ca fiind conditionata de recompense si
sanctiuni?

a) Teoria procesarii informatiei
b) Teoria constructivista
c) Teoria conditionarii operante

d) Teoria social-cognitiva

2. Ce caracteristica defineste modelul de clasa inversata?

a) Elevii lucreaza exclusiv online
b) Predarea are loc in clasa, iar proiectele sunt realizate acasa
c) Elevii studiaza materialele acasa si aplica cunostintele in clasa

d) Tnvé’garea are loc n ritm propriu, exclusiv in clasa
3. In teoria constructivista, procesul de ,invatare profunda” implica:
a) Memorarea rapida a cunostintelor
b) Crearea activa de legaturi intre informatii si experiente personale
c) Utilizarea intensa a materialelor audio-video

d) Tnvé’garea prin recompense si pedepse
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4. Modelul ,Flex” in invatarea mixta (blended learning) presupune:

a) Predarea complet online, fara interactiune fata in fata

b) Tnvatarea online ca principala metoda, cu suport fata in fata la
nevoie

c) Alternarea constanta intre activitati online si in clasa

d) Lectii online pentru materii suplimentare, la alegerea elevilor

5. Ce element specific defineste modelul de invatare ,Blended Learning™?

a) Invatarea exclusiv online
b) imbinarea intre predarea directa si resursele online
c) Activitatile practice realizate doar in mediul digital

d) Ultilizarea tehnologiei numai in evaluarile sumative

6. Teoria procesarii informatiei sugereaza ca memoria pe termen lung:

a) Este limitata la informatii senzoriale
b) Poate stoca informatii nelimitat pentru perioade lungi
c) Poate retine maxim sapte parti de informatie pentru 20 de secunde

d) Depinde exclusiv de procesele mecanice de memorare
7. Teoria invatarii social-cognitive a lui Vigotski sugereaza ca:
a) Tnvétarea este optima atunci cand elevii studiaza singuri
b) Interactiunea sociala este esentiala pentru dezvoltarea cognitiva

c) Feedback-ul constant poate descuraja elevii

d) Tnvé’garea ar trebui sa aiba loc doar prin platforme online
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Sinteza temei

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Realizati rezumatul temei nr. 5, folosind tehnica de luare de notite Cornell (Pauk,
1950)

Idei principale, intrebari (Spatiu Notite

pentru intrebari si idei) (Spatiu pentru notitele din timpul

orelor de curs)

Ce este educatia digitala? Cum o Trebuie avut in vedere ca:

realizam? . . e .
Elevii pot reactiona diferit
Astfel: . . .
Lipsa de motivare a elevilor
incercam sa

Comportamentul este conditionat
transpunem situatiile conventionale | de efectele pe care le produce.
in mediul digital, utilizand aceleasi

moduri de organizare a grupului de
elevi/ studenti, aceeasi maniera de

interactiune, aceleasi metode de
predare si de evaluare. Intr-o prima

instanta, ceea ce se schimba este
tipul de material didactic si tipul de

produs al activitatilor — de obicei
sunt mai bogate in elemente

multimedia — precum si faptul ca
unele sesiuni de lucru sincron sunt
la

distanta, mediate de aplicatii pentru
videoconferinta.

Rezumat
(Zona pentru rezumat si concluzii)
procese cognitive esentiale sunt:

-Memoria senzoriala inregistreaza stimulii proveniti din mediul extern
(vizuali,

auditivi, tactili, olfactivi si gustativi). Aceasta retine informatia o perioada
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de

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

pana la trei secunde

-Memoria pe termen scurt poate retine, in medie, sapte tipuri diferite de
informatie, pentru aproximativ 20 de secunde. Este limitata, informatia
stocata aici poate fi uitata si, in consecinta, pierduta. Repetitia insa poate
preveni

-Memoria pe termen lung: Informatiile sunt

conservate pe o perioada nedeterminata

Modulul VI. Pedagogia digitala si provocarile viitorului apropiat

TEST FINAL MODULUL VI

NUME SI PRENUME: Mircioiu Andreea-Cosmina
INSTITUTIA: CSEI “Delfinul”Constanta

1. Ce reprezinta pedagogia digitala, conform lui Istrate (2022)?
a) Utilizarea exclusiva a materialelor traditionale in predare
b) Aplicarea metodelor didactice fara integrarea tehnologiei
c) Utilizarea tehnologiei pentru predare, invitare, evaluare si management
d) Folosirea tehnologiei pentru activitati extracurriculare

2. Care este componenta esentiala a alfabetizarii digitale pentru profesori?
a) Cunoasterea exclusiva a platformelor de socializare
b) Capacitatea de a naviga pe internet si de a crea continut digital
c) Utilizarea exclusiva a materialelor scrise pentru evaluare
d) Eliminarea resurselor digitale din procesul de predare

3. In modelul clasei inversate (flipped classroom), rolul elevilor este de:
a) A studia continutul teoretic acasa si aplica practic la clasa

b) A participa la cursuri online in loc de intalniri fatd in fata

c) A studia doar materialul oferit in clasa

d) Arealiza exclusiv teme de consolidare la clasa
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5. Realitatea augmentatd (AR) se defineste prin:
a) Oferirea de feedback imediat pe platforme de invatare
b) Combinarea elementelor reale cu elemente virtuale suprapuse in timp real
c) Redarea unor simulari interactive tridimensionale
d) Utilizarea exclusiva a resurselor online pentru studiu

6. Cum contribuie inteligenta artificiala (IA) in educatie la nivel liceal?
a) Asigura doar evaluarea automata a lucrarilor elevilor
b) Realizeazd simulari interactive si recomanda orientari profesionale bazate pe
aptitudini
c) Ofera exclusiv continut multimedia pentru cursuri
d) Exclude profesorul din procesul de predare

7. Ordonati corect etapele Modelului celor 5 etape ale lui G. Salmon, in facilitarea
online a invatarii:
a) Construirea cunoasterii

b) Acces si motivatie

c) Schimb de informatii

d) Dezvoltarea independentei
e) Socializare online

b), €),¢),a),d)

8. Explicati conceptul de ,hipermedia” si descrieti doud avantaje ale utilizarii acestuia
in educatie.

Hipermedia este cea care permite integrarea si accesarea in mod interactiv a unor continuturi
multimedia conectate intre ele printr-o retea de hyperlink-uri.

1) Imbunatateste invitarea prin interactivitate si multimedia

Hipermedia ofera un mod mai captivant de a invata, combinand textul cu imagini, animatii, video si
audio. Aceasta diversitate stimuleaza mai multe simturi si stiluri de invatare, facand informatia mai
usor de inteles si retinut.

2) Personalizarea si flexibilitatea procesului educational

Prin natura sa non-liniara, hipermedia permite elevilor sa navigheze si sa acceseze continutul
conform ritmului si intereselor proprii. Astfel, Invatarea devine mai flexibila si adaptatd nevoilor
fiecarui utilizator.
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Fisa de prezentare a RED

Planul National
de Redresare si Rezilienta

RESURSA EDUCATIONALA DESCHISA

TITLUL Povestea ,,Vreau o imbratisare!”
LECTIEI
Disciplina TERAPIE OCUPATIONALA

Informatii despre elevi?

Clasa

Pregatitoare 1

Intervalul de varsta si
nivelul elevilor

7-8 ani

Caracteristici speciale ale
elevilor

Elevi cu CES (Autism si TSA)

Autor profesor

Nume si prenume

Mircioiu Andreea-Cosmina

Scoala

CSEIL, Delfinul” Constanta

Accentul in invétare al lectiei?

Subiectul lectiei

Familia de pinguini

Obiective operationale

OC1 Sa asculte cu interes cantecul;

0OC2 Sa realizeze miscari mortice dupa model;

0C3 Sa ordoneze cronologic imaginile;

0OC4 Sa uneasca, raspunzand la intrebari;

OC5 Sa apese pe butonul corect de pe tabla de comunicare;

0C6 Sa raspunda la Intrebari,apasand imaginile;

+ o — ®
" ——
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Cuvinte cheie Pinguin, ou

M1: conversatia

M2: explicatia
Metode

M3: jocul didactic

Ma4: exercitiul
Descriere RED

Resursa este alcatuitd din 5 intrebari, legate de
Descriere  poveste, la care copiii raspund prin alegerea unei
narativa sau mai multe variante de raspuns. Resursa este o
varianta activa de intelegerii a povestii, dar si pentru

Descrierea resursei

Scopul si _ N ' o )
obiectivele = Sa identifice personajele si actiunea povestii ,, Vreau
resursei o imbratisare!”

Timp
estimat

Moment organizatoric Pregitirea materialelor si

asigurarea climatului psihopedagogic necesar

desfasurarii activitatii. Verificarea orarului vizual. 2
Descrierea narativa a
activitiitilor de invitare din @ Captarea atentiei Se va realiza cu ajutorul
lectie- p,as cu pas org,anizare si Videoproiectorului. Elevii vor viziona si asculta un 3’
structurd cantec despre pinguini, numit “Pinguini pe gheata”.

Anuntarea temei si enuntarea obiectivelor Cu

referire la momentul anterior se poarta o scurta

discutie despre animalele vazute in filmulet. Se 2’

anunta titlul lectiei si obiectivele intr-o forma

accesibila elevilor.
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> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Consolidarea si sistematizarea cunostintelor 30°
Activitatea 1

Elevii vor fi asezati pe scaune, in semicerc, in fata
tablei. Profesorul va citi povestea interactiva, timp in
care copiii vor fi promptati/solicitati, pe rand, sa
indeplineasca sarcina ceruta din textul citit.
(exemplu: “Sufla; Acopera cu palma; Ciocaneste oul!
etc.”). Pe parcursul povestii, copiilor li se vor arata
figurine cu personajele din poveste, dar si secvente
din poveste in Power Point.

Activitatea 2

Tn fata elevilor vor fi mai multe imagini cu secvente
din poveste. Acestia trebuie sa identifice sirul
actiunii si sa le aranjeze in ordine cronologica.

Activitatea 3

Copiii vor unii, cu ajutorul unei funii prinsa la capete
cu cate o bucata de velcro, personajul principal, cu
raspunsul corect la fiecare dintre cele patru
intrebari cu cate trei variante de raspuns. Variantele
de raspuns la intrebari vor fi expuse pe tabla sub
forma de pictograme.

Feedback

Se realizeaza cu ajutorul aplicatiei H5P- Povestea
,Vreau o imbratisare”,unde veti raspunde la
intrebari apasand pe imaginea sau imaginile corecte

2
pentru a raspunde la solicitarile profesorului. 5
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Cum voi evalua elevii?

M1: conversatia
M2: explicatia

Metode de evaluare
M3: jocul didactic

Ma4: exercitiul

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Povestile in imagini
Cunostinte anterioare Materiale concrete

Suport ilustrat

Spatiu si materiale Sala de clasa,

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Obligatoriu YouTube, Word, h5p
Aplicatii
implicate .
Optional
Obligatoriu Videoproiector ;Tabla interactiva
Infrastructur
a/ echipament .
Optional
Tip de resurse de invitare RED
Resurse de Timp / Spatiu 45 minute/Sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Programa scolard pentru aria curriculard TERAPIE EDUCATIONALA COMPLEXA SI INTEGRATA
DISCIPLINA TERAPIE OCUPATIONALA, Tnvatdmant special Clasele pregititoare — a V-a Dizabilitati
intelectuale grave, severe si/sau asociate.
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DENUMIREA RESURSEI EDUCATIONALE DESCHISE:

Povestea ,,Vreau o imbratisare”

AUTOR:

Mircioiu Andreea-Cosmina

LINK CATRE RED: https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=7865

- -—— ®
——
Y
" ——
Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabili
cu Resurse si Practici Educationale Deschise
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