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Obiective: %
7

/

/

1.Demonstrarea utilizarii unor activitati H5P in platforma /

EDIS PED /}
2.Prezentarea optiunilor de utilizare H5P

Subiectele abordate:

1. Acordeon (Accordion)

2. Hotspot pe imagine (Image Hotspot)

Carduri de dialog (Dialogue cards)
Flashcard-uri (Flashcards)

Ordonarea imaginilor (Image sequencing)
Gasirea hotspot-ului (Find the hotspot)
Prezentarea interactiva (Course presentation)
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Curs:

Obiective:

1.Clasificarea activitatilor H5P
2.Demonstrarea utilizarii H5P pentru a crea materiale de
studiu si exercitii

Subiectele abordate:

1.Prezentarea unor modalitati de clasificare a activitatilor H5P
demonstrate

. Linia temporala

. Graficele

. Exercitiul Drag and Drop

. Completarea spatiilor libere

. Set de intrebari

. Cartea virtuala
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Tipuri de interactiuni fizice (pe ecran)

e click pe un element de pe ecran;
e drag and drop;

e planare deasupra unui element;
e scrierea unuiraspuns.

Interactiuni H5P

materiale de exercitii si
studiu evaluari




Tipuri de activititi H5P 7/
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In functie de scopul educational, activitatile H5P pot fi impartite in dous /
categorii:

materiale de studiu exercitii si evaluari

e acordeon: e exercitii drag and drop;

e carduri de dialog e gasirea unui hotspot;

e hotspot pe imagine; e completarea spatiilor libere;
e linie temporal3; e set deintrebari;

e prezentare interactiva. e flashcard-uri;

e scenariu interactiv.



H-P Tipuri de activitati HoP - grad de complexitate

e acordeon;
e grafice;
e carduri de dialog.

Complexitate : S

redusa

Gradul de complexitate al activitatilor H5P difera pe un continuum de la
activitati foarte simple la activitati complexe, precum prezentarea interactiva
sau cartea interactiva, care reunesc mai multe tipuri de interactiuni.

e hotspot pe imagine; e exercitii drag and drop;
e linie temporalg; e prezentare interactiva;
e prezentare interactiva; e cartea interactiva.

e gasirea unui hotspot;

e flashcard-uri;

e completarea spatiilor libere;
e set deintrebari.

Complexitate
ridicata
Complexitate medie



Tipuri de activitati H5P in platforma 7

In platforma proiectului EDIS PED pot fi folosite 2 tipuri de 4/

instrumente H5P pentru a adauga resurse si activitati
Interactive:

(1) optiunea cu buton negru: H5P Continut Interactiv
(2) optiunea cu buton albastru

Adauga o activitate sau resursa

Cauta
Toate Activitati Resurse
@ &
Continut
interactiv Fisier H5P Legatura
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Tipuri de activitati H5P in platforma

In platforma proiectului EDIS PED pot fi folosite 2 tipuri de
instrumente H5P pentru a adauga resurse si activitati

Interactive:

(1) optiunea cu buton negru: H5P Continut Interactiv

(2) optiunea cu buton albastru

Adauga o activitate sau resursa

Cauta

Toate Activitati Resurse
@
Continut
interactiv Fisier H5P
w © w O w ©

Pe care o folosim?

CQ

legatura
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Continut

Buton negru

interactiv

w O

Aceasta forma de H5P este un plugin (program) extern.

Este o versiune mai veche.

Avantaj:
Activitatile se adauga si se creeaza directin curs.

Dezavanataj:

Nu functioneaza pentru unele activitati mai complexe:

prezentarea interactiva, setul de intrebari, cartea
Interactiva.

e Buton albastru
w O

Aceasta forma de H5P este integrata in Moodle (tipul
de platforma de eLearning folosit pentru proiect).

Avantaj:
Functioneaza toate tipurile de activitati H5P.

Provocare:

Cand se creeaza o activitate nouad, aceasta este
adaugata in Banca de continut. De abia apoi se adauga

activitatea in curs (cu butonul albastru) pentru a fi
trimisa spre validare.



Continut

Buton negru

interactiv

w O

La incarcarea in platforma proiectului a unei activitati
H5P adusa din alta parte, este posibil sa dea eroare in

cazul activitatilor mai complexe, precum Prezentarea
Interactiva.

In aceste situatii, se poate folosi pentru incarcare
butonul albastru.

HP 7
. Buton albastru 4/
w O

La incarcarea in platforma proiectului a unei activitati
H5P adusa din alta parte, daca se foloseste butonul
albastru se trage fisierul H5P peste zona de incarcare.

La sectiunea Optiuni H5P trebuie bifat ,Permite
descarcarea” pentru a permite altor persoane sa
descarce si sa refoloseasca resursa.

v Optiuni H5P ‘/./

Permite descarcarea
(J Buton cod de incorporare

() Buton drepturi de autor



inregist

Urmareste_inregistrarile sesiunilor de training pentru a
vedea cum se foloseste fiecare dintre cele doua optiuni de
activitate H5P in platforma proiectului.



https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/page/view.php?id=1091
https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/page/view.php?id=1091
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