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TITLUL LECTIEI

,,Animalele, prietenele mele”

Disciplina

Cunoasterea mediului si Limba si comunicare-activitate de tip integrat

Informatii despre elevi?

Clasa

Grupa mijlocie (prescolari)

Intervalul de varsta
si nivelul elevilor

Nivel |

Caracteristici
speciale ale elevilor

Grupa omogena, copiii au frecventat gradinita zilnic, curiosi si foarte
deschisi. Sunt obisnuiti cu tehnologia, intrucat lucram la tabla interactiva
(fara a abuza insa de aceasta, asigurand permanent un echilibru intre
activitatile traditionale si cele moderne, bazate pe tehnologie).

Autor profesor

Nume si prenume

MOCANU (COTOAPA) CRISTINA-MIRELA

Scoala

Scoala Gimnaziala sat Cioranii de Sus, Prahova- Gradinita cu Program
Normal, structura

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

,,5a invatam despre animale!”

Obiective
operationale

La finalul activitatii copilul va fi capabil
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0O1. sa denumeasca cel putin trei animale salbatice si trei domestice
02.sa asocieze corect cel putin trei animale adulte cu puii acestora

03. sa prezinte cel putin trei caracteristici ale unui animal preferat legate
de partile corpului, hrana, deplasare.

O4.sa utilizeze corect butoanele de pe table interactiva pentru rezolvarea
sarcinii.

Cuvinte cheie

Animale salbatice, animale domestice, medii de viata, hrana, deplasare

Metode

Conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul practic

Descriere RED

Am utilizat aplicatia wordwall, in care am construit activitatea ,,MAMA
SI PUIUL SAU” cu primul sablon de tip ,,Gdseste perechea!” si comutare pe
al doilea sablon, cel de tipul ,,Deschide caseta!” . Este un instrument usor
de utilizat de catre prescolarii de grupa mijlocie, intuitiv, placut, cu imagini
clare (animale cunoscute de cei mici), facilitdnd intelegerea.

https://wordwall.net/ro/resource/7383566/mama-si-puiul-sau

Descrierea resursei

Descriere Resursa utilizata este cu sablon initial de tip ,,Gdseste
narativa perechea!”, potrivita pentru nivelul | (grupa mijlocie).
Cerinta este clara, bine definita.

Elementele sunt usor de descoperit de catre copii, fara
a crea blocaje.

Am utilizat imagini placute, cat mai aproape de
realitate, pentru a dezvolta cunoasterea si a stimula
curiozitatea.

Concret, in partea de sus a panoului de lucru, copiii vor
vedea ruland o banda pe care va intra rand pe rand cate
un animal adult, in vreme ce in partea de jos sunt
imagini cu pui de animale. Le voi explica si demonstra
modul de lucru: la aparitia animalului adult, ei trebuie
sa gdseasca pe panou puiul acestuia dand ,,click” pe
imaginea pe care ei o considera potrivita. Daca
raspunsul este corect, pe imagine se va activa o ,,bifa”.
Daca raspunsul este gresit, va aparea un ,, X”.

Rand pe rand copiii vor fi chemati la tabla interactiva ,
pentru a da click pe imaginea corecta potrivita
animalului adult si vor verbaliza, exprimandu-se corect



https://wordwall.net/ro/resource/7383566/mama-și-puiul-său
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in propozitie. Dupa fiecare raspuns, ceilalti colegi vor
repeta (de exemplu: puiul pisicii se numeste ,,pisoi”)

Jocul va fi finalizat cand toate raspunsurile vor fi bifate.
La final vom citi si rezultatul. Jocul se va repeta, pana
cand toti copiii ajung la tabla interactiva (15 prescolari).

Scopul si
obiectivele
resursei

Scop: consolidarea cunostintelor legate de animale si
puiii acestora

Obiective:

1 Dezvolta capacitatea copiilor de a utiliza comenzi
simple pe tabla interactiva

2. Dezvolta atentia prescolarilor, prin cautarea unui
element din mai multe exemple oferite.

3. Cultiva increderea in sine, fiind capabili sa descopere
si sa asocieze elementele conform cerintei

Timp estimat

Descrierea narativa
a activitatilor de
invatare din lectie-
pas cu pas
organizare si
structura

Activitatea este organizata frontal, cuprinzand 3 minute
Captarea atentiei (printr-un personaj supriza -
Ursuletul Tedi care a venit in vizita, de fapt sa il
ajutam sa isi caute mama).
Anuntarea temei si a obiectivelor, etapa in cadrul
2 minute

careia prescolarii vor fi anuntati ca vom discuta
despre animale si ca va fi nevoie de ajutorul lor sa
le recunoastem, sa le denumim, sa le descriem,
pentru ca sa aflam, la final, care animal dintre toate
este mama lui Tedi -ursuletul.

Dirijarea invatarii etapa in care le voi descoperi
copiilor cateva imagini (care se vor gasi ulterior si in
resursa digitald, in lucrul la tabla interactiva) si le
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voi cere sa denumesca animalele pe care le
cunosc.Voi alege un animal - ,,pisica” - si o vom
descrie. Copiii vor denumi partile corpului, hrana,
locul unde traieste, ce fel de animal este
(domestic), de ce oamenii o indragesc asa de tare si
0 au n casa lor. Si cum se numeste puiul sau (pisoi).
Vom identifica un alt animal, se va proceda
asemadnator, in urmarirea pasilor, apoi se vor
compara cele doua animale cu metoda ,,Bula
dubla” - asemanari ,deosebiri.

Obtinerea performantei - se introduce RESURSA
EDUCATIONALA DESCHISA,

https://wordwall.net/ro/resource/7383566/mama-
si-puiul-sau

cu lucrul la tabla interactiva. Le voi explica celor
mici modul de lucru si etapele de parcurs.

Se utilizeaza, pentru inceput sablonul ,,Gdseste
perechea!”, unde pe ecran ruleaza o pelicula cu
fiecare animal adult ce trebuie sa isi gaseasca puiul
in partea de jos apoi a sablonului. Dupa epuizarea
raspunsurilor, educatoarea comuta pe sablonul
,,Deschide caseta!” , tocmai pentru a evita
monotonia si a dezvolta copiilor capacitatea de a se
adapta rapid la ,,nou”. Casetele de dialog sunt
dispuse altfel, design-ul este altul, sarcina
ramanand aceeasi si toti copiii din grupa putand sa
lucreze la tabla interactiva, fara a se plictisi.

Ulterior, prescolarii vor rezolva sarcinile de lucru.

La finalul acestei activitati, vom descoperi ca Tedi
si-a gasit mama (ursoaica).

Asigurarea retentiei - fixarea temei activitatii, a
tipurilor de animale (salbatice, domestice),
enumerarea catorva animale si a puilor acestora din
fiecare categorie

Evaluarea rezultatelor - fisa de lucru,,Pune o
stampila pe animalul pe care il rosteste doamna
educatoare!”
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Metode de evaluare Bula dubl3, fisa de lucru

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte
anterioare

Copiii cunosc denumiri de animale si reprezentarea in imagini a acestora

Spatiu si materiale

Sala de grupa

Materiale: ursul de plus, fotografii cu animale, animale de jucarie, tabla
interactiva, markere, decupaje pentru Bula dubl3, laptop, internet,
videoproiector, camera foto, coli de hartie

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Wordwall
implicate
Optional Youtube (scurt film cu animale) sau documentarul
,,Romania salbatica”
Obligatoriu Internet, laptop, tabla interactiva, videoproiector

pentru tabla interactiva
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Infrastructura/ Optional

Camera foto
echipament 5

Tip de resurse de Resursa digitala utilizata si creata de mine pentru activitate este cu licenta
invatare de tipul: poate fi distribuita (CC), partajata (SA), necomerciald, poate fi
modificata prin schimbarea sablonului de lucru direct din aplicatie

Resurse de Timp / 30-35 minute
Spatiu
Sala de grupa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Carti din biblioteca grupei, atlase cu animale, carti cu povesti, youtube (video tematic), film
documentar ,,Romania salbatica”

,,Totul despre animale. Enciclopedie”, Editura ALL, 2022
,,Bebe invata. Marea carte despre animale - cu sunete”, Editura Lltera, 2019
,,Prima mea carte despre animale de companie”, Editura Litera, 2020

https://romaniasalbatica.ro/ro/filmul-romania-salbatica si pe Netflix



https://romaniasalbatica.ro/ro/filmul-romania-salbatica

