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Greierele si furnica
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Comunicare in limba romana

Informatii despre elevi?
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Sectia maghiara
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Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Greierele si furnica

Obiective
operationale

1. Elevul va putea sa numeasca personajele principale ale
fabulei (greierele si furnica) si sa le descrie n propozitii

simple.

' Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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2. Elevul va putea sa ordoneze corect 3 imagini sau propozitii
care ilustreaza momente-cheie din poveste (vara — greierele
canta, iarna — greierele cere ajutor, furnica refuza).

3. Elevul va raspunde oral sau in scris la cel putin 3 intrebari
simple despre continutul textului, folosind propozitii scurte.

4. Elevul va potrivi enunturi scurte cu personajele
corespunzatoare (de exemplu, ,Am cantat toata vara” —
greierele; ,Am adunat provizii” — furnica).

Cuvinte cheie

Vara, iarna, a munci, a canta, mancare, frig, boabe

Metode

Conversatia dirijata, exercitiul, explicatia, asocierea imagine — text

Descriere RED

https://www.sutori.com/hu/tortenet/greierele-si-furnica--VbUAvwWOUR
zquoHHfbMx8036H,

https://wordwall.net/ro/resource/91624947

https://wordwall.net/ro/resource/91624411

https://wordwall.net/ro/resource/90410995

Descrierea
resursei

Descriere Prezenta resursa educationala digitala interactiva,
narativa realizata pe platforma Sutori, prezinta fabula
clasica ,Greierele si furnica” intr-o forma accesibila
si atractiva pentru elevii de clasa a ll-a. Materialul
combina textul literar simplificat, imagini
sugestive, exercitii interactive si intrebari de
intelegere, facilitind invatarea limbii romane ca
limba secundara pentru elevii cu limba materna
maghiara. Exercitiile sunt realizate pe platforma
Wordwall.

RED-ul sustine dezvoltarea competentelor de
citire, intelegere a mesajului si exprimare
orala/scrisa, prin activitati adaptate nivelului de
varsta. Prezentarea este conceputa astfel incat sa
stimuleze géandirea critica, empatia si capacitatea
elevilor de a formula opinii proprii, pornind de la
comportamentele celor doua personaje.
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Prin imbinarea elementelor vizuale, a activitatilor
interactive si a unui continut narativ cu valoare
morald, resursa contribuie la formarea unei atitudini
responsabile fatd de munca, dar si la intelegerea
structurii fabulei ca specie literara.

Scopul si Scopul prezentei resurse este dezvoltarea
obiectivele competentelor de receptare a mesajului scris si oral
resursei in limba roména prin lectura, intelegerea si

interpretarea fabulei ,Greierele si furnica”, utilizand
mijloace digitale interactive adaptate varstei.

Obiectivele principale: identificarea personajelor,
ordonarea evenimentelor principale folosind
enunturi si imagini, exprimarea propriei opinii,
asocierea imaginilor cu enunturile.

Timp estimat

Descrierea
narativa a
activitatilor de
invatare din
lectie- pas cu pas
organizare si
structura

Moment organizatoric 3-5 min

- Salutul, verificarea prezentei.

- Pregatirea materialelor (laptop/proiector,
caiete, pixuri).

- Captarea atentiei printr-un videoclip cu
greierele si furnica — scurta conversatie:
,,Ce vezi? Ce crezi ca se intampla?”

Anticiparea continutului

~ 5 min
-Intrebari ghidate: ,,Ce stiti despre greieri?

Dar despre furnici?”

-Activitate interactiva in Sutori: vizualizarea
imaginilor introductive.

Lectura textului 10 min

-Ascultarea fabulei (in Sutori).
-Clarificarea cuvintelor necunoscute (ex:
boabe, a cersi, a se adaposti).

-Citire repetata in perechi (cu sprijin, unde

este cazul).
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Analiza textului 10 min

-Identificarea personajelor principale (prin
intrebari)

-Ordonarea intamplarilor folosind imagini si
propozitii (Wordwall).

-Discutie despre comportamente: ,,Cine a
fost harnic? Cine nu? Ce putem invata?”

Fixarea vocabularului 5 min

-Asociere imagine—cuvant (joc Wordwall).
-Identificarea de sinonime si antonime
pentru cuvintele cheie.

Activitate de exprimare personala 7 min

-Elevii spun ce personaj le-a placut mai mult
si de ce.

-Elevii deseneaza scena preferata sau un
simbol al personajului.

incheierea lectiei 3 min

-Recapitulare scurta.
-Intrebare-reflectie: ,,Cum am fost noi azi:
greieri sau furnici?”

-Observarea activa a raspunsurilor orale (evaluare formativa).
Metode de -Exercitii interactive din Sutori (itemi de tip drag & drop, alegere
evaluare multipla).

-Fisa de lucru (ex: ordonarea imaginilor, completarea
propozitiilor).

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?
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Cunostinte

- intelegerea unor propozitii simple in limba roméana.

anterioare - Sa poata identifica personaje si actiuni in text.
- Sa fie familiarizati cu folosirea platformei Wordwall.
- Sa fie familiarizati cu folosirea tablei interactive.
Spatiu si - Clasa
materiale - Laptop, videoproiector, conexiune internet, tabla
interactiva

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Sutori
implicate
Optional Wordwall
Infrastructura/ Obligatoriu Laptop, videoproiector, conexiune internet, tabla
echipament interactiva
Optional

Tip de resurse de
invatare

-textul fabulei, RED pe platforma Sutori, Wordwall

Resurse de Timp /
Spatiu

45 de minute, sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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