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Descrierea RED:
	TITLUL LECȚIEI
	 MY DREAM PLACE: project based learning - A Digital Journey 

	Disciplina
	 LIMBA ENGLEZĂ

	Informații despre elevi

	Clasa
	 a VI-a

	Intervalul de vârstă şi nivelul  elevilor
	11-13 ani, L2

	Caracteristici speciale ale elevilor
	 Limba engleză normal, 2 ore / săptămână

	Autor profesor


	Nume și prenume
	 ION LAURA DENISA

	Școala
	 LICEUL TEHNOLOGIC ”TIU DUMITRESCU”

	Accentul în învățare al lecției

	Subiectul lecției
	 Holidays, holiday activities, ways of travelling, comparing places


	Obiective operaționale
	Competențe generale:

1. Receptarea de mesaje orale simple 
2. Exprimarea orală în situaţii de comunicare uzuală 
3. Receptarea de mesaje scrise simple 
4. Redactarea de mesaje simple în situaţii de comunicare uzuală 

Competențe specifice / Activități:

1.3. Explorarea unor aspecte culturale simple 
- Vizionarea de clipuri adecvate din punct de vedere tematic şi lingvistic 

2.1. Formularea unui mesaj simplu în situații uzuale, cu sprijin din partea interlocutorului 
- Localizarea unui obiect 
- Exprimarea unei calități 
3.2. Identificarea unor elemente importante de reperare a unui eveniment pe un afiș (inclusiv afiș digital) sau pe un alt suport 
- Identificarea programului de vizită al unor obiective turistice din Londra. respectiv New York.

3.4. Manifestarea deschiderii pentru receptarea de mesaje scrise simple în limba străină 
- Descoperirea mesajelor din reclame, aplicații, jocuri pe calculator 
- Selectarea de mesaje publicitare pe domenii de interes

4.3. Manifestarea disponibilității pentru schimbul de mesaje scrise simple 
- Propunerea de teme stimulative pentru redactare 
La sfârșitul unității de învățare, elevii vor fi capabili:

-să actualizeze și să exerseze vocabularul legat de vacanță, călătorie, activități de timp liber ca să redacteze o carte poștală / un poster;
-să prezinte în imagini și propoziții scurte un oraș/obiectiv turistic, urmând instrucțiunile date;

-să colaboreze în rezolvarea sarcinilor de lucru (pe perechi/în grupuri)
-să folosească instrumente digitale simple ca să realizeze o prezentare, folosind text, imagini și voice recording, dacă se poate;


	Cuvinte cheie
	 ideal places to go, places in the world, holidays, project based learning


	Metode
	proiect, lucrul în echipă, brainstorming, conversația euristică, demonstrația, exercițiul, autoevaluarea, co-evaluarea, reflecția

	Descriere RED
	

	Descrierea resursei
	Descriere narativă
	Unitatea de învățare OUT AND ABOUT proiectată pentru clasa a VI-a, L2, limba engleză, conține o succesiune de 8 lecții care urmăresc dezvoltarea celor 4 competențe generale prevăzute de programa școlară în vigoare pentru  Limba modernă 2, Anexa nr. 2 la ordinul ministrului educaţiei naţionale nr. 3393 / 28.02.2017. 

De asemenea, pe parcursul unității de învățare, au fost vizate într-o măsură mai mare sau mai mică competențe cheie ce țin de comunicare orală și scrisă în limba engleză, senzibilizare și exprimare culturală, competențe sociale și civice, precum și dezvoltarea competențelor digitale.
Tema propusă, Holidays, holiday activities, travelling & ways of travelling, are legătură cu viața personală (activități de timp liber) și creează un context favorabil dezvoltării celor 4 abilități de bază: listening, speaking, reading și writing pe parcursul celor 8 lecții.

În plus, elevii exersează structuri gramaticale asimilate anterior (past simple – regular and irregular verbs) și își însușesc noi cunoștințe și deprinderi precum the comparison of the adjectives, ce vor fi valorificate pe parcurs prin realizarea unui proiect (activitate de grup), redactarea unei cărți poștale (activitate pe perechi), realizarea unui poster (activitate individuală), respectiv realizarea unei compuneri, pe temă dată, în acord cu contextul creat, folosind aplicația storyjumper (sarcina de lucru se adresează tuturor elevilor care doresc să își dezvolte competențele digitale alături de competențele de exprimare în limba engleză, cu mențiunea că vor intra în categoria campionilor).
Cele 8 lecții se succed astfel:

LESSON 1 – Types of Holidays & Holiday Activities

Objectives:

· learn new vocabulary related to the topic;
· use too / very;
· integrate digital competences in learning;
· LESSON 2 – The Comparison of the adjectives

Objectives:
· comparatives; 
· integrate digital competences in learning;
LESSON 3 – Going on holiday & Ways of travelling

Objectives:

· new vocabulary related to the topic: sights, ways of travelling;

· compare two cities/places  to go on holiday; 

· initiate a group project for the final evaluation: Snapshot of a famous place;
LESSON 4 – Presentation - project - A Digital Journey
Objectives:

· develop evaluation skills: assessment criteria, giving feedback, reflecting on own results;

· present the drafts to get feedback and improve them before the final evaluation;

· LESSON 5 & 6 – Snapshot of a famous place

Objectives:

new vocabulary related to sights, means of transport;

writing postcards

making a poster about a famous place that worth visiting

· introducing  the idea of storytelling; present the app storyjumper
· LESSON 7 & 8 – My Dream Place
Objectives:

present the final version of the digital projects;

organize an exhibition with the posters;

· reinforce the idea of storytelling, create motivation to use storyjumper  to write a composition called MY DREAM PLACE, following the clues;

· reflect at the end of the unit;



	
	Scopul si obiectivele resursei
	Scopul resursei de față este acela de a consolida și evalua prin proiect competențele elevilor privind:

-exprimarea scrisă și orală în limba engleză,

-valorificarea vocabularul tematic legat de locuri/vacanțe, mijloace de transport, 
-realizarea unei prezentări sintetice, interactive, precum și 
-abilitatea elevilor de a colabora în realizarea sarcinilor. 
De asemenea, sunt antrenate abilitățile digitale ale elevilor și se încurajează dezvoltarea competențelor de (auto)evaluare pe baza unor criterii clare privind analiza materialelor realizate;

	Lessons 3&4 – Follow the link:

https://www.canva.com/design/DAGrJSCe0ZU/b4uemZpQNXgsd5QiRTFcGg/view?utm_content=DAGrJSCe0ZU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hacfc77e09b 
	Timp estimat

	Descrierea narativă a activităților de învățare  din lecție - pas cu pas organizare şi structură


	LESSON 3 – Going on holiday & Ways of travelling

Introduce the topic – T/Ss: Whole class: brainstorming, conversation: 

Follow the link and name two English speaking countries you would like to visit.
https://www.ego4u.com/en/read-on/countries 

Discuss your ideas in groups of 4, and then tell the class (write on the board or create a mind map on coggle)

On smart board, highlight the selected countries on the World’s Map.

	5’

	
	Group work – S/S – 4 groups of 5/6 Ss – research on the Internet
Groups 1 & 3
Follow the links and read about the UK – write down to tell the class an interesting fact you have just learnt about the UK.

https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/uk/fact-sheet
Groups 2 & 4
Follow the links and read about the USA – write down to tell the class an interesting fact you have just learnt about the USA.

https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/usa/fact-sheet

	5-10’

	
	Groups 1 & 3
Imagine you are going to visit London.

Follow the next link and choose two sights you would like to visit. – tell the class what you chose and why.
https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/uk/london
Groups 2 & 4
Imagine you are going to visit New York.

Follow the next link and choose two sights you would like to visit. – tell the class what you chose and why.

https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/usa/tour/new-york
Whole class – S-S/T– brainstorming.
Based on previous reading, each group finds out and proposes at least two criteria to compare the two cities: London and New York. 
Whole class – T/Ss - quiz time
Based on the texts read before, there are 10 questions to answer: https://wordwall.net/resource/94023775
Which city is older ?

Which city is bigger ?Think of the land area covered.
Which city is more crowded ?Think of the number of people.
Which city is less polluted ?

Which is the safest way to travel to London ?

Which is the fastest way to travel to the USA ?

Which is the fastest way to travel ?

Which is the most comfortable way to travel ?

Which is the most dangerous way to travel ?

Which is the safest means of transport in a city ?
	10-15’

2-5’

5-10’

	
	Homework:

-explain the context, set the groups, mention the task, set the deadlines<
Group PROJECT – 2 groups of 10/11 students
Group A – made up of Groups 1 & 3  who researched about The UK  and London;
LINKS:

Group A (G1+3): 

https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/uk/fact-sheet 
https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/uk/london 
Group B – made up of Groups 2 & 4  who researched about The USA  and New York;

LINKS:

Group B (G2+4):
https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/usa/fact-sheet 
https://www.ego4u.com/en/read-on/countries/usa/tour/new-york  

Context: 

You are a group of 10-12 students from TD Highschool who had the trip of a lifetime last summer, when you visited the locations mentioned above (Group A – London; Group B – New York).
The goal of the trip:

- to learn about other cultures and civilizations;
Your task when you got back home:

- to let  your classmates learn about your experience; 
Task:
Work together. Make an interactive presentation. Each member of the team is assigned one aspect of the trip; use the given questions below to share responsibilities:
1.
Where ? – be careful, refer to the locations you have made research for, use the links provided above;
2.
When ? / How long ?

3.
How did you travel?

4.
Who with ?

5.
Where did you stay ?

6.
What things did you need ?

7.
What did you do there ?

8.
Two sights that you liked best ? 
9.
Why ?

10.
What was the weather like ?

You can use one of these apps for your presentation
https://coggle.it/ 
https://padlet.com/ 
https://www.canva.com/ or PPT online, to be able to work together. 
Deadline for the first draft: 7 days.
Tips:

-no more than 3 colours on a slide;

-no more than 50 words to answer a question and maximum one relevant image added per slide;
-the presentation runs on the smart board; each member of the tem presents his/her part; be fluent and organized !
-time limit to present: 10 minutes;
	5’

	
	LESSON 4 – Presentation – 1st draft - project - A Digital Journey
Whole class – T/Ss - brainstorming, conversation
· understand the project-based kind of evaluation 
· strategy of assessing projects & offering feedback
A1: The assessment criteria are presented and explained;

Assessment criteria: 

Give 1 point for each statement that is true for the project that is being evaluated
Points given

The information content

1. TITLE – visible, catchy
2. The CONTENT is related to the topic; the context is set; 

3. All 10 questions are answered to; each answer is given by a different member of the team;
4. The presentation is clear; there is fluency in presenting the slides;
5. The presentation respects the time limit: 10 minutes
The design
6. The headings and the topic headings are clear, visible, easily remarked by the reader;
7. The paragraphs are logically structured;
8. No more than 10 lines/slide 

9. Readable font; maximum 3 colours used;
10. Relevant pictures sustain the presentation; no more than 2 images / slide
A2: The projects are presented; no comments are made at first;

A3: Each student is given the assessment criteria to evaluate the project he/she took part in, then all the members of the group discuss the results and find solutions to improve the weak points of the presentation;
A4: A member of the group reports to the class the result of their self-evaluation, highlighting the next steps to be taken to improve their presentation;

A5: Giving feedback according to the model below (the model is displayed on the board ( a Google forms or a menti could be used here):
	A1; 10’

A2: 20’

A3&4:10’

A5:10’

	
	GIVING FEEDBACK

I appreciate your presentation for: e.g. -  its content, its design, the way you acted as a team, …

I noticed that:

• you (did not) introduce yourself at the beginning of the presentation – O / 1P

• the presenter (did not) maintain eye contact with the audience
 – O / 1P

• the presenter (did not) use different presentation methods: audio-visual, graphics, demonstrations 
– O / 1P

• the pronunciation, intonation and rhythm of the presentation were (not) correctly dosed to emphasize important ideas
 – O / 1P

• the body language was (not) appropriate to support the presentation 
– O / 1P

• a personal point of view was (not) presented 
– O / 1P

• each team member did (not) contribute 
- O / 1P

• the requirements related to the theme / content / time allocated to the presentation / number of slides / number of lines per slide / number of images per slide were respected: – max. 3P are given according to the following descriptors:

NOT AT ALL

PARTIALLY

FULLY, but with hesitation

FULLY, no hesitation

0P

1P

2P

3P

In conclusion, I awarded ….. points out of 10 to your presentation.

To improve presentations in the future, I would …

	

	
	
	

	Metode de evaluare
	Evaluare formativă: observație sistematică, aprecieri verbale, feedback personalizat, descriptori de performanță, auto-evaluare, co-evaluare, reflecție: 
https://padlet.com/ionlaurascoala/clonarea-time-to-reflect-dba4ettzarphbl15 ;

	Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele învățării?

	Cunoștințe anterioare
	· Vocabular minimal legat de tema unității de învățare;
· Informații privind tema proiectului, mod de realizare, criterii de eligibilitate, criterii de evaluare;

· Noțiuni privind folosirea operarea în Word sau PPT, folosirea unor instrumente digitale pentru realizarea unor sarcini de lucru;
· Concepte de bază privind alfabetizarea digitală: copyright-free, siguranța pe Internet, folosirea unor surse sigure de informare;

	Spațiu şi materiale
	· Sala de clasă dotată cu smart board, conexiune stabilă la Internet sau laptop cu videoproiector, prezentarea în format electronic (link și downloaded file), dispozitive pentru colaborare digitală (telefoane mobile, tablete);

	Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

	Aplicații
 implicate
	Obligatoriu
	https://padlet.com/ 
https://www.storyjumper.com/book/read/181495691/untitled  



	
	Opțional
	Book Creator (easy, kid-friendly interface)

Canva for Education

	Infrastructură/ echipament
	Obligatoriu
	Smart board

Conexiune stabilă la Internet

	
	Opțional
	Laptop, hotspot, videoproiector, la nevoie

	Tip de resurse de învățare
	Tutoriale video utile:
Utilizarea Platformei Storyjumper – Un tutorial care oferă o prezentare generală a funcționalităților platformei StoryJumper. 

Exemple de bună practică:
https://www.storyjumper.com/book/read/125433272/A-JOURNEY-AROUND-THE-WORLD 

	Resurse de Timp / Spațiu
	8 ore de curs alocate unității de învățare, dintre care 2 ore alocate prezentării proiectelor și auto-evaluării;

4 ore alocate realizării proiectului în afara orelor de curs;
Opțional, 10 ore alocate în afara orelor de curs pentru folosirea instrumentului de lucru storyjumper  în vederea redactării unei compuneri pe baza unor indicii date.

	Alte aspecte care trebuie luate în considerare:
E posibil ca elevii să nu dispună de dispozitive suficient de performante pentru îndeplinirea sarcinilor de lucru. În acest caz, voi colabora cu profesorul de informatică, respectiv cu profesorul documentarist, astfel încât cel puțin partea de cercetare și redactare să fie realizată în ora de  TIC sau la CDI, în afara orelor de curs; 

	BIBLIOGRAFIE:

https://iteach.ro/experientedidactice/resurse-educationale-deschise-o-posibila-grila-de-evaluare
https://www.youtube.com/watch?v=eS3o_CZkZog
https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/
Suport de curs principal-Pedagogie digitală:
• Istrate, O., Velea, S., Ceobanu, C. (2025). Pedagogie digitală. Iași: Polirom.

• Ceobanu, C., Cucoș, C., Istrate, O, Pânișoară, I.-O. (coord.) (2022). Educația digitală (Ediția a II-a revizuită și adăugită). Iași: Polirom.

• Istrate, O. (2022). Pedagogia digitală: Definiție și arie conceptuală. Revista de Pedagogie Digitală, 1(1) 3-10. București: Institutul pentru Educație. https://doi.org/10.61071/RPD.2290

• Cucoş, Constantin. (2006) Informatizarea în educaţie: aspecte ale virtualizării formării. Iaşi: Polirom.

• * * * Revista de Pedagogie Digitală https://pedagogie-digitala.ro/


�  Prin aceasta confirmați că resursa este autentică, creată de dumneavoastră
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	EDIS - PED: Ecosistem digital pentru învățare sustenabilă
cu resurse și practici educaționale deschise
PNRR. Finanțat de Uniunea Europeană – UrmătoareaGenerațieUE
https://mfe.gov.ro/pnrr/        https://www.facebook.com/PNRROficial/
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