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TITLUL LECTIEI : ,Povesti amestecate™ ghiceste si povesteste

Disciplina Domeniul limba si comunicare - Educarea limbajului

Informatii despre elevi?

Clasa Grupa mare

Intervalul de Prescolari de 5-6 ani

varsta si nivelul

elevilor Nivelul de dezvoltare al copiilor este partial corespunzator varstei

cronologice, cu o intarziere specifica in planul dezvoltarii limbajului.
Prescolarii prezinta dificultati in articularea corecta a sunetelor limbii
roméne, ceea ce afecteaza claritatea vorbirii, fluenta comunicarii i,
in unele cazuri, relationarea sociala. Dezvoltarea cognitiva si
limbajul receptiv sunt in general adecvate, insa exprimarea verbala
si increderea in sine sunt afectate de tulburarile de pronuntie.

Caracteristici - Copiii din aceasta grupa au dificultati in articularea corecta a
speciale ale sunetelor precum ,,r”, ,,s”, ,,$”, ,t”, ,I”, ,,¢”, ,,d”, ,,v’ ceea ce
elevilor duce la inlocuirea, omisiunea sau distorsionarea lor.

- Desi intelegerea limbajului (limbajul receptiv) este la un nivel
adecvat varstei, exprimarea verbala (limbajul expresiv) este
afectata de dificultatile de articulare.

- Unii copiii au vocabular redus si ezitari in exprimare, ceea ce
duce la retragerea din activitatile de comunicare.

Autor profesor!  SAVA P. (SERBAN) GINA

Nume si prenume @ SAVA P. (SERBAN) GINA

! Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creata de dumneavoastra
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Scoala GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 1 VALU LUI
TRAIAN, JUDETUL CONSTANTA

Accentul in invatare al lectiei? - Comunicare

Subiectul lectiei Exersarea si extinderea progresiva a vocabularului

-Copilul va formula propozitii simple si clare pentru a descrie o
Obiective imagine_

operationale -Copilul va raspunde la intrebari ghidate despre imagine (Cine? Ce
face? Unde? Cand? Cum?).

-Copilul va identifica si denumi elemente cunoscute dintr-o imagine.
-Copilul va utiliza un instrument digital (H5P — carti de dialog)
pentru a interactiona cu continutul.

-Copilul isi va exprima ideile intr-un mod coerent, adaptat
contextului.

Cuvinte cheie Exprimare corectd, clara, recunoastere, descriere, fir logic,
interactiune

Metode Brainstorming, povestirea pe fragmente, jocul de rol, convorbirea
dirijata;
Activitatea este de tipul ,,Carduri de dialog” — copiii descopera
Descriere RED imaginea din poveste si povesteste tot ce poate exprima pe baza

imaginii. Am utilizat trei povesti cunoscute de copii, din fiecare
poveste cate doua imagini. Fiecare copil poate aduce
completari.Importanta este corectitudinea pronuntiei, cursivitatea
exprimadrii si nu in ultimul rand dezinvoltura cu care povesteste
copilul.

Descrierea Descriere Se deschide jocul in H5P, tip ,,Carti de dialog” —
resursei narativa fiecare carte contine o imagine sugestiva din povesti
cunoscute de copii: Scufita Rosie, Alba ca Zapada
st Sarea 1n bucate. Copiil trebuie sa recunoasca si sa
denumeasca povestea din care face parte imaginea
descoperitd, apoi sa precizeze ce moment anume
este surprins in imagine. Se Incurajeaza participarea
tuturor copiilor, de aceea copilul care a deschis
cardul poate sd exprime cel putin o propozitie
despre imagine si apoi poate sa predea stafeta
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colegilor din grupa care doresc sd aduca completari.

Accentul se pune pe exprimarea clara si corecta a
cuvintelor dar, se urmaresc si aspect legate de
cursivitatea si dezinvoltura in repovestirea
tablourilor descoperite.

Scopul si Dezvoltarea limbajului expresiv si a abilitatilor de
obiectivele comunicare orali la copiii de 5-6 ani
resursei

o Exprimarea coerentd in propozitii simple;

« Imbogitirea vocabularului activ;

« Intelegerea relatiilor spatiale si temporale in
descriere;

e Ascultarea activa a colegilor;

o Exprimarea opiniilor si ideilor proprii;

o Dezvoltarea empatiei prin interpretarea
emotiilor din imagini;

o Familiarizarea cu interfata unui joc digital
educativ;

o Interactiunea cu elemente multimedia
(audio, imagine, text);

o Ultilizarea corecta si cu scop educativ a
tabletei/calculatorului.

Timp estimat

Descrierea Introducerea n activitate: 3 min
narativa a

activitatilor de Utilizand papusi marioneta, din povestile

i‘nvétaré din prezentate, le voi prezenta copiilor o scurta

Iec;i;- pas cu pas | povestioara pentru captarea atentiei si trezirea
organizare si motivatiei pentru participare activa.

structura

In lumea minunaté a povestilor s-a produs o
mare incurcatura, la fel ca in sertarul nostru cu
marionete. Nimeni nu isi mai aminteste unde fi
este locul. Credeti ca le putem ajuta noi sa-si
regaseasca drumul spre povestea din care a

iesit?
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Anuntarea temei si a obiectivelor: 3 min.

Le voi anunta copiilor tema jocului: Povesti
amestecate — ghiceste si povesteste ce stii
despre tabloul descoperit.

Obiectivele: Voi copii, fara sa va grabiti, priviti
cu atentie imaginea si ghiciti din ce poveste
face ea parte. Apoi povestiti despre ce moment
anume din poveste este vorba in imagine.

Dupa ce ai formulat (ai spus ceva) macar o
propozitie corecta, clara si pe intelesul tuturor,
poti sa soliciti ajutorul predand stafeta unui
coleg care mai are de adaugat ceva.

Incercdm s& ajutdm personajele?

Sa incepem!

Desfasurarea activitatii: 30 min
Se acceseaza resursa educationala creata.

Am scris cu litere mari de tipar, atat cerinta cat
si raspunsurile, posibile, astfel incat, copiii sa
vizualizeze si scrisul pentru familiarizarea cu
mesajele scrise.

Un copil deschide cardul de dialog nr. 1!

Prezinta ceea ce stie, cunoaste si poate
exprima in cuvinte despre imaginea
descoperita. Copiii care doresc sa aduca unele
completari sunt invitati sa continue firul logic al
povestii, scopul principal fiind exprimarea clara,
corecta, coerenta si cu dezinvoltura.

Apoi se repeta acelasi demers cu celelalte 5
carduri.

Incheierea activitatii:
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La final copiii pot sfatui marionetele, prin
intermediul unui joc de rol, ci fiecare dintre ele - 10 min
sunt in siguranta cu noi in sala de grupa si
oricat de amestecate vor fi, caci se va mai
ntdmpla acest lucru, ei, copiii le vor da 0 mana

de ajutor.
Metode de - Observarea sistematica a copiilor (claritatea pronuntiei,
evaluare fluenta si corectitudinea exprimarii)

- Repetarea unor cuvinte si propozitii, in alte context, pentru
a evalua pronuntia sunetelor problematice.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte Prescolarii cunosc foarte bine povestile propuse in jocul
anterioare interactiv. Au fost intoduse pri povestirea educatoarei,
reactualizate prin repovestire cu support iconografic si utilizate
ades in jocurile din Activitatile liber alese din prima parte a zilei.
(joc de rol, constructii, joc de masa, arta, stiinte, biblioteca).

Spatiu si Sala de grupa
materiale
Marionete din povesti

Tabla interactiva

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu H5P — Carduri de dialog
implicate
Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Conexiune la internet, tabla interactiva sau orice
dispozitiv cu conexiune la internet.
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echipament
Optional

Tip de resurse de : Resursa educationala deschisa
invatare

Resurse de Timp / | 45 de minute/Sala de grupa
Spatiu

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

Suport de curs: Utilizarea H5P pentru a adauga interactivitate intr-un curs Moodle,
autor, Dr. Anca Mustea eLearning & Software
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