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TITLUL LECTIEI

Tehnica Tangram

Disciplina

Arte vizuale si abilitati practice

Informatii despre elevi?

Clasa alll-a
Intervalul de 9-11 ani
varsta si nivelul

elevilor Nivel mediu

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Autor profesor’

Nume si prenume

lacovlev (cas lovite) Mihaela-Catalina

Scoala

Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare si Sfant” Dobrovat, lasi

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Tehnica Tangram

Obiective
operationale

O1 — Sa realizeze cel putin 5 forme Tangram din 6 propuse, online
si fizic, pe baza regulii jocului (Voki), utilizand modelele din Curriki si
Math Playground;

1

Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra

E=IS
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cu resurse si practici educationale deschise
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02 — Sa rezolve n grup rebusurile/puzzle Tangram, utilizand
aplicatiile Learning Apps si Jigsawplanet;
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O3 — Sa incarce cel putin o lucrare (prt srn) sau tip fotografie in

Padlet pentru feedback.

Cuvinte cheie

Tangram, figuri geometrice, joc

Metode

conversatia, problematizarea, exercitiul, observatia, argumentarea,
lucrul cu calculatorul, turul galeriei

Descriere RED

Descrierea
resursei

Descriere
narativa

4.

Resurse proprii:

Voki https://tinyurl.com/25kq5yu8

Aceasta resursa este utilizata pentru
captarea atentiei.

LearningApps -
https://learningapps.org/view26206838

Identificarea cuvintelor din careu introduce
elevii in tainele Tangram (cate figure sunt in
total si care sunt acestea).

Curriki - CurrikiStudio

Elevii identifica denumirea unor figuri
Tangram. Aceste modele pot fi considerate
modele pentru lucru practice, individual sau
n echipe.

JigsawPlanet -

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=31a8d

34acd62

Aceasta resursa este utilizata cu scopul de a

sesiza diferenta dintre Tangram si Puzzle, fiind de
fapt un Puzzle cu o imagine Tangram.
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Alta resursa utilizata care nu este create
de mine, dar foarte utila in exersarea jocului
Tangram, online:

https://www.mathplayground.com/tangram_puzzles

Scopul si Scopul: Utilizarea resurselor educationale deschise
obiectivele in cadrul lectiei de arte vizuale si abilitati practice
resursei

Obiective: Utilizarea calculatorului in scop educativ;
Predarea interactiva a continutului;

Plasarea elevului in centru invatarii, cu accent pe
cooperare, curiozitate si explorare.

Timp estimat

Descrierea
narativa a
activitatilor de
invatare din lectie

Captarea atentiei — vizionare resursa Voki 2 minute

Desfagurarea activitatii este detaliata in 35 minute
proiectul atasat descrieii resursei.

- pas cu pas
organizare si
structura . . A . .

Fixare si evaluare prin utilizarea Jigsawplanet, = 8 minute

Padlet, turul galeriei
Metode de Autoevaluarea, interevaluarea, turul galeriei, evaluare imediata
evaluare cu ajutorul resurselor utilizate, validarea profesorului

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte
anterioare

Elevii sa utilizeze tehnologia astfel incat lectia sa fie eficienta!
In grup, elevii igi acorda sprijin reciproc.

E=IS

EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
cu resurse si practici educationale deschise

Ecosistem Digital pentru invitare Sustenabili PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — UrmatoareaGeneratieUE

cu Resurse si Practici Educationale Deschise

https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/



https://www.mathplayground.com/tangram_puzzles

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

ER/V

> Planul National
de Redresare si Rezilienta

Spatiu si
materiale

videoproiector,
foarfece, lipici

laptop, tablete, Internet, Tangram pe hartie,

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Voki, Curriki, LearningApps, Padlet, Jigsawplanet,
implicate Mathplayground
Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Laptop, videoproiector/tabla interactiva, tablete,
echipament acces la Internet
Optional Daca sunt tablete putine, elevii pot fi grupati cate 2-
3 la tableta!

Tip de resurse de
invatare

RED -uri online

Resurse materiale — fizice (hartie, foarfece, lipici)

Resurse de Timp /
Spatiu

45 de minute

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

https://www.mathplayground.com/tangram_puzzles

Manuale giditale, Arte vizuale si abilitati practice — clasa a lll-a

Programa scolara in vigoare

Curs EDISPED - Pedagogie digitala
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