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TITLUL LECTIEI  Aventurile figurilor geometrice

Disciplina Matematica si explorarea mediului

Informatii despre elevi

Clasa all-a

Intervalul de 8-9 ani
varsta si nivelul
elevilor

Caracteristici Clasa omogena, fara copii CES
speciale ale
elevilor

Autor professor

Nume si prenume | |ONESCU CONSTANTIN

Scoala Scoala Gimnaziala "Emil Athanasiu” Garoafa

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei Identificarea si utilizarea figurilor geometrice plane: triunghi, patrat,
dreptunghi si cerc.

Elevii trebuie:
Obiective e Si recunoasca figurilor geometrice.
operationale e Sa denumeasca figurilor geometrice.

e Sa descrie caracteristicilor geometrice (laturi, colturi).
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Cuvinte cheie Triunghi, patrat, dreptunghi, cerc, colturi, laturi, forme, joc, poveste.
Metode Povestire, conversatia euristica, joc didactic, desen creativ, invatare
colaborativa, invatare prin descoperire.

Descriere RED

Descrierea Descrierea Poveste animatd ,,Aventurile Figurilor Magice” — 0
resursei narativa naratiune digitald interactivd ce prezinti 4 personaje
geometrice: Triunghiul Vesel, Patratul Curajos,
Dreptunghiul Inventiv si Cercul Jucdus. Fiecare personaj
are roluri specifice si contribuie la crearea unui parc de
joacd in Regatul Formelor.

Scopul si Resursa urmareste facilitarea invatarii prin joc si poveste,
obiectivele sprijinind elevii in identificarea, recunoasterea si
resursel utilizarea figurilor geometrice plane intr-un mod atractiv

si contextualizat, care stimuleaza creativitatea si
colaborarea.

Timp estimat

Descrierea Captarea atentiei : Discutie introductivd despre 5min
narativa a forme geometrice din jurul nostru.

activitatilor de

invatare din Explorare: Vizionarea povestii animate

lectie- pas cu pas  , Aventurile Figurilor Magice”. 10 min
organizare si

structura Clarificare: Identificarea caracteristicilor fiecarei 10 min

figuri si asocierea cu rolurile din poveste.

Aplicare: Activitate de colorat si completat fise de 10 min
lucru cu formele invétate.

Consolidare si provocare creativa: Copiii 5 min
deseneaza un colaj propriu folosind cele 4 forme.
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Reflectie si evaluare: Intrebari orale rapide si 5 min

feedback.

Metode de
evaluare

Observarea comportamentului, raspunsuri orale, analiza produselor
creative (fise si desene), intrebari tip quiz.

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte

Cunoasterea formelor de baza din mediul inconjurdtor; experiente

anterioare anterioare cu desenul sau colajul.

e Spatiu: Sala de clasa echipata cu videoproiector/ tabla smart.
Spatiu si
materiale

e Materiale: fise de lucru, creioane colorate, coli albe.

Ce instrumente sunt necesare pentru aintroduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Browser web pentru accesarea povestii animate
implicate (https://gamma.app)

Optional
Infrastructura/ Obligatoriu Table smart/Laptop, videoproiector, conexiune internet
echipament

Optional Tablete pentru elevi

Tip de resurse de
invatare

Poveste digitala animata, figse de activitate, desen creativ

Resurse de Timp /
Spatiu

45 de minute, o ora de curs intr-un spatiu dotat multimedia

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

E=IS

Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabild
cu Resurse si Practici Educationale Deschise
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