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TITLUL LECTIEI . Personalitdti istorice

Disciplina Istorie

Informatii despre elevi?

Clasa alV-a
Intervalul de 10-11 ani
varsta si nivelul

elevilor

Elevii difera din punct de vedere al aptitudinilor, a gradului de
intelegere,

speciale ale Tnsd prin cooperare rezultatele lor sunt progresive. In timpul orelor
elevilor de curs

sunt atenti, activi, comunicativi si dornici s& afle lucruri noi.

Caracteristici

Autor profesor?

Nume si prenume @ Andronache Andreea-Madalina

Scoala Gimnaziald Ologeni, Comuna Poienarii-Burchii,Judetul
Scoala Prahova

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei Conducatori,eroi,evenimente

' Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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Obiective La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
operationale
-recunoasca domnitorii romani invatati;
-numeasca anii lor de domnie;

-enumere bataliile importante la care domnitorii au participat.

Cuvinte cheie Domnitori, batalii

Metode Conversatia, explicatia, lucrul in echipa

Descriere RED

Descrierea Descriere Flashcardurile sunt instrumente de invatare vizuala
resursei narativa si practica, concepute pentru a sprijini procesul de
memorare activa si recapitulare eficienta. Fiecare
flashcard contine cate o intrebare care astepta
raspuns.Feedbackul este realizat imediat, ceea ce
reprezinta un avantaj pentru procesul instructiv-

educativ.
Scopul si Scopul:Dezvoltarea cunostintelor istorice ale
obiectivele elevilor privind domnitorii romani si consolidarea
resursei memoriei printr-o metoda activa si atractiva,

utilizand flashcarduri digitale interactive.
Obiectivele:

Identificarea domnitorilor importanti din istoria
Tarilor Romane (Moldova, Tara Roméaneasca,
Transilvania).

Recunoasterea unor realizari notabile ale
domnitorilor (reforme, lupte, constructii, acte de
cultura etc.).

- Exersarea memoriei de scurta si lunga durata prin
repetarea interactiva a informatiilor cu ajutorul
flashcardurilor.
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- Cresterea motivatiei pentru studierea istoriei prin
utilizarea unei metode moderne, digitale, adaptate
nevoilor generatiei actuale.

Timp estimat

Moment organizatoric:
Descrierea 5 min.

narativa a Profesorul saluta elevii, face prezenta si
activitatilor de noteaza data si titlul lectiei pe tabla. Creeaza
invatare din un climat pozitiv, pregatind clasa pentru

lectie- pas cu pas activitate.

organizare si

N Verificarea cunostintelor:
structura

Elevii vor numi unitatea de invatare parcursa si

numele personalitatilor studiate.
2 min.

Unitatea de invatare este Fapte istorice si
personalitati, iar numele personalitatilor
studiate sunt:

- Mircea cel Batran;

-Vlad Tepes;

-lancu de Hunedoara;

-Mihai Viteazul;

-Stefan ce Mare.
Captarea atentiei:

Profesorul prezinta o harta istorica a spatiului
romanesc medieval si le cere elevilor sa
recunoasca una dintre cele trei tari romanesti.
Intrebarea-cheie este:

,Ce domnitori importanti cunoasteti din Tara
Roméaneasca?”

Aceasta discutie activeaza cunostintele
anterioare si trezeste interesul.

5 min.

Anuntarea obiectivelor lectiei: 3 min.

Profesorul precizeaza:
»Astazi vom recapitula principalele figuri
domnitoare din istoria romanilor, vom identifica
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faptele lor importante si ne vom testa
cunostintele printr-un joc de tip flashcard.”

Desfasurarea lectiei:Profesorul utilizeaza un
material vizual (ex: o prezentare PowerPoint) n 15 min.
care sunt prezentate, in ordine cronologica,

domnitori importanti din cele trei tari romanesti:

Stefan cel Mare
Vlad Tepes

Mihai Viteazul
Mircea cel Batran
lancu de Hunedoara

Se discuta contextul istoric, realizarile si
impactul fiecarui domnitor, elevii notand ideile
principale.

Fixarea cunostintelor: 10 min.

Aici este introdus momentul cu flashcarduri
H5P. Elevii acceseaza setul de carduri digitale,
fiecare avand o intrebare despre un domnitor
(de exemplu: ,Cine este domnitorul din
imagine?” — Raspuns: Mihai Viteazul).

Aceasta etapa are rol de consolidare prin joc si
repetare activa.

5 min.
Metode de . Observare sistematica, aprecieri verbale
evaluare
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Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte Cunostinte cu privire la personalitatile istorice si evenimentele
anterioare care au avut loc in acea perioada.
Spatiu si Spatiu:sala de clasa
materiale
Materiale:tabla interactiva, cartonase, laptop

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu Ppt
implicate
Optional canva
Infrastructura/ Obligatoriu Internet, laptop, tabla interactiva
echipament
Optional boxa

Tip de resurse de
invatare

Resurse de invatare deschise

Resurse de Timp /
Spatiu

Durata unei ore de curs este de 45 min. si se va desfasura in
sala de clasa.

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

BIBLIOGRAFIE:

resursa educationala proprie:

https://pedagogie-digitala.unibuc.ro/moodle/mod/hvp/view.php?id=4268
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