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Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

Unitati de masura

Obiective
operationale

La finalul activitatii, toti elevii vor fi capabili:

> Sa identifice unitatea de masura potrivita pentru a
exprima o marime fizica specifica unui corp sau unei
situatii date, in minimum 6 din 9 cazuri.

> Sa asocieze marimi fizice (lungime, masa, capacitate,
timp) cu instrumentele de masura corespunzatoare, in
minimum 3 din 4 cazuri.

> Sa asocieze simbolurile unitatilor de masura uzuale (m,
kg, I, min, lei) cu denumirile si utilizarile lor, Tn minimum
6 din 9 exercitii.

> Sa lucreze individual, pe tableta, cu sprijin minim,

folosind aplicatia digitald LearningApps.org ca mijloc de
evaluare si consolidare

Cuvinte cheie

unitate de masura, simbol, lungime, masa, capacitate, timp,

Metode

> conversatia euristica

> explicatia

> exemplificarea

> jocul didactic digital

> nvatarea prin descoperire dirijata
> exercitiul

Descriere RED

https://learningapps.org/view41165340



http://LearningApps.org
https://learningapps.org/view41165340

Descrierea
resursei

Descriere
narativa

Resursa este un joc interactiv pe platforma
LearningApps.org

— ,Titlu: “Care este unitatea de masura
potrivita?’

Resursa digitala educationala propusa este o
activitate de tip ,imperechere” (matching pairs),
conceputa pentru a consolida cunostintele
elevilor privind unitatile de masura din Sistemul
International. Elevii trebuie sa asocieze corect
un cartonas care contine un enunt
contextualizat (ex: ,Apa din bidon se masoara
in...”) cu cartonasul corespunzator pe care se
afla simbolul unitati de masura /unitatea de
masura adecvata (ex: I).

Jocul presupune atat asocierea logica intre
enunt si unitatea de masura potrivita, cat si
exersarea memoriei vizuale, prin retinerea
pozitiei cartonaselor ascunse.

Activitatea ofera un mediu prietenos, vizual si
interactiv, Tn care elevii exerseaza
recunoasterea si utilizarea corecta a unitatilor
de masura pentru diverse marimi: lungime,
masa, capacitate, timp, valoare. Aplicatia ofera
feedback imediat, permitand repetarea pana la
realizarea corecta a tuturor asocierilor.

Scopul si
obiectivele
resursei

Scopul: Resursa digitala are scopul de a
consolida/evalua cunostintele elevilor cu
dizabilitati mintale moderate si usoare privind
recunoasterea unitatilor de masura uzuale si a
simbolurilor aferente, intr-un mod accesibil,
interactiv si motivant.

Obiectivele:

> Sa asocieze corect enunturi din viata
cotidiana cu unitatile de masura
corespunzatoare, prin tragerea si
potrivirea cartonaselor.

> Sa utilizeze instrumente digitale pentru
invatarea activa, intr-un mod ludic si
interactiv.

> Sa-si dezvolte autonomia in procesul de
invatare, beneficiind de feedback-ul
automat oferit de aplicatie.

Timp estimat
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Descrierea
narativa a
activitatilor de
invatare din
lectie- pas cu pas
organizare si
structura

1. Captarea atentiei:

Profesorul aduce o punga misterioasa
cu obiecte (o sticla de apa, o rigla, o
portocald, o etichetda de pret) si
intreaba: “Cum aflam céat cantareste
portocala? Dar cata apa e in sticla?”

5 min

2. Anuntarea obiectivelor lectiei:
Se explica faptul ca lectia va ajuta elevii
sa recunoasca unitatile de masura si
simbolurile lor.

2 min

3. Reactualizarea cunostintelor
anterioare:
> Profesorul adreseaza
intrebari precum: ,,Cu ce
masuram lungimea unei
mese?” sau ,,Ce simbol are
litrul?”

4. Predareal/consolidarea:

Se discuta despre cele mai frecvente
unitati: centimetru/metru/kilometru (cm/m/
km), kilogram/gram (kg/g), litru/mililitru (I/
ml), ora/min, leu (lei). Se asocieza
instrumente de masura (obiecte reale) cu
unitatea de masura si simbolul corect (ex:
,Cantarul — ce masuram cu el?”). Pe tabla
inteligenta: se afiseaza perechi pentru
asociere unitatea de masura cu simbolul ei
(ex:,m” — metru”)

5. Activitatea de evaluare (digitala

interactiva):
Fiecare elev primeste tableta si acceseaza
jocul de pe platforma LearningApps cu
ajutorul profesorului. Elevii lucreaza
individual, potrivind fiecare enunt cu
unitatea de masura corespunzatoare.
Profesorul ofera sprijin elevilor care
intdmpina dificultati.
Activitatea ofera feedback imediat:
asocierile incorecte sunt respinse, iar elevul
este Tncurajat sa incerce din nou pana la
rezolvarea completa si corecta a sarcinii. La
final, aplicatia confirma realizarea corecta a
tuturor perechilor, incurajand invatarea prin
exercitiu si autocorectare.

5 min

20 min

10 min




6. Feedback si incheierea activitatii: 3 min

Se ofera feedback pozitiv si corectiv
elevilor:

Ce au facut bine. Ce pot imbunatati. Se
discuta pe scurt ce au invatat si se retine
ideea principala: “Fiecare marime se
masoara cu o unitate potrivita si are un
simbol corespunzator.”

Metode de
evaluare

> Evaluare orala

> Exercitiu de asociere

> Observarea raspunsurilor din joc
> Evaluare prin joc digital

> Aprecieri verbale individualizate

Care sunt nevoile e

levilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Cunostinte
anterioare

Elevii au fost familiarizati anterior cu notiuni despre marimi
precum: lungime, masa, capacitate, timp, valoare, unitatile lor
de masura si instrumente de masura

Spatiu si materiale

Spatiu: sala de clasa dotata cu acces la internet

Materiale: tablete, tabla inteligenta, proiector, obiecte reale
(fructe, recipiente etc.), instrumente de masura (ruleta, cantar,
vase gradate, ceas), bani (lei si euro)

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

Aplicatii Obligatoriu LearningApps.org

implicate Optional

Infrastructura/ Obligatoriu Tablete, laptop cu acces la internet
echipament

Proiector, tabla inteligenta

Optional
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Tip de resurse de
invatare

Resurse materiale concrete (manipulative) - Pentru activitati
tactile si vizuale):

> Rigle, metri de croitorie — pentru lungime

> Cantar de bucatarie/jucarie — pentru masa

> Recipient gradat (pahar, bidon) — pentru

capacitate

> ceas

> Bancnota, monede — pentru valoare
Resurse vizuale (statice) - Pentru afisaj, fixarea simbolurilor si
asocierea:

1. Cartonase cu imagini si simboluri (ex: m — metru,

kg — kilogram etc.)

2. Postere cu marimi fizice si unitatile de masura

Resursa digitala interactiva (LearningApps.org)

https://learningapps.org/view4 1165340
Resursa tactila (litere mobile, elemente velcro)

Resurse de Timp /
Spatiu

> 45 min, sala de clasa

Alte aspecte care trebuie luate in considerare
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