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TITLUL LECTIEI

ANIMALE DOMESTICE - REBUS

Disciplina

Abilitati de comunicare si limbaj

Informatii despre elevi?

Clasa

Clasa: a X-a

Intervalul de
varsta si nivelul
elevilor

13-18 ani, Nivel |

Caracteristici
speciale ale
elevilor

Elevi cu deficientd mintala severa

Autor profesor?!

Nume si prenume

APOSTOL(GHEORGHE) ELENA-VALENTINA

Scoala

Scoala Gimnaziala Speciald Nr. 3

Accentul in invatare al lectiei?

Subiectul lectiei

ANIMALE DOMESTICE - REBUS

https://h5p.org/node/1529756

1 Prin aceasta confirmati ca resursa este autentica, creatd de dumneavoastra
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La finalul lectiei, elevii vor fi capabili:
Obiective

operationale Si recunoascd imaginile cu animale domestice prezentate

>

> Sa asocieze imaginea cu o denumire verbald sau scrisa

> Sa completeze (cu sprijin) denumirea animalului Tn rebus
> Sa participe activ in jocul digital educativ

Animal, imagine, rebus, cuvant, ferma, asociere, completare,
Cuvinte cheie comunicare

> Joc didactic interactiv
Metode > Exercitiul

» Demonstratia
> Invitarea prin descoperire ghidata
>

Conversatia dirijata

Descriere RED

Resursa ,,Animale domestice — Rebus” este un joc
Descrierea Descriere educativ interactiv realizat in H5P. Activitatea
resursei narativa constd in citirea unei descrieri simple si completarea
cuvantului corespunzator in spatiile unui rebus,
fiecare asociat cu o imagine sugestiva a unui animal
domestic. Este gandita pentru a sprijini dezvoltarea
limbajului receptiv, a asocierii imagine—cuvant si
pentru exersarea alfabetului in contexte functionale.

Scopul si Imbunitatirea comunicarii functionale prin
obiectivele exersarea recunoasterii vizuale si denumirii unor
resursei animale domestice, utilizind o activitate interactiva,
multisenzoriald si motivanta.
Timp estimat
_ Moment organizatoric:
Descrierea 2-3 min
narativa a > Se saluta elevii, se face prezenta
activitatilor de > Se introduc vizual 2-3 animale familiare
invatare din (pisica, vaca, caine)
lectie- pas cu pas > Se explica pe scurt jocul: ,,0 sa
descoperim ce animale se ascund in
rebus!”
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organizare si Captarea atentiei :
structura 3-5 min
> Se afiseazd imaginea unui animal (ex:
vaca)

> Se citeste o descriere simpla: ,,Este alba
cu pete negre, da lapte.”

» Se intreaba: ,,Cine este? Ce litera vine
prima?”

Desfasurarea activitatii :

15-20 min

> Se acceseaza jocul pe tabla interactiva

> Elevii sunt ghidati pas cu pas sa
introduca literele in rebus

> Se lucreaza in perechi sau individual, cu
sprijin vizual si verbal

> Se repetd cuvantul, se pronunta literele

> Se reia exercitiul pentru 3—4 animale
cunoscute (pisica, vaca, cal, caine)

5 min

> Observarea sistematica a comportamentului in timpul

Metode de activitatii

evaluare > Evaluare orald/verbald sau nonverbala (prin alegere, aratare)

> Fisd de lucru adaptata (ex: incercuirea imaginii
corespunzatoare cuvantului)

> Feedback vizual/emotional (emoji, aplauze, semn
conventional)

Care sunt nevoile elevilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

Suport vizual si verbal constant

Activitdti scurte, repetitive, multisenzoriale
Ritm lent de lucru

Ghidare pas cu pas
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> Familiaritate cu animale cunoscute si cu formatul de joc

> Recunoasterea unor animale din viata reala sau din povesti
Cunostinte > Asocierea imaginii cu cuvantul (unde este posibil)
anterioare > Identificarea literei initiale (in unele cazuri)

> Sald de clasa echipata ergonomic
Spatiu si » Tabli interactiva sau laptop
materiale » Imagini cu animale

» Litere mobile, cartonase, fise plastifiate (optional)

Ce instrumente sunt necesare pentru a introduce resursa?

H5P — platforma unde este Incarcatd resursa rebus
Aplicatii Obligatoriu
implicate
Optional Text-to-speech, LearningApps pentru consolidare
Tabla interactiva / laptop + internet
Infrastructura/ Obligatoriu
echipament
Optional Boxe audio, tablete pentru lucru diferentiat
_ > Resursa digitala interactiva (RED — rebus H5P)
Tip de resurse de > Resursa vizuala (imagini, cuvinte mari)
invatare > Resursa tiparita (fise simplificate)
> Resursa tactila (litere mobile, elemente velcro)
_ > Timp: 25-30 de minute
Resurse de Timp / > Spatiu: sald de clasa fard stimuli perturbatori, cu acces la
Spatiu tehnologie

Alte aspecte care trebuie luate in considerare

> Adaptarea numadrului de litere in functie de capacitatea elevilor
> Oferirea de sprijin verbal, gestual, vizual
> Incurajare constanta si feedback pozitiv
> Posibilitatea de pauza pentru elevii obositi
. —— EDIS - PED: Ecosistem digital pentru invatare sustenabila
== EI S cu resurse si practici educationale deschise
Ecosistem Digital pentru Invitare Sustenabili PNRR. Finantat de Uniunea Europeand — UrmdtoareaGeneratieUE

cu Resurse si Practici Educationale Deschise

https://mfe.gov.ro/pnrr/ https://www.facebook.com/PNRROficial/




Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

'de Redresare si Rezilienta

'Planul National

> Repetarea activitatii cu alte animale 1n lectii viitoare
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Licentiere:

Aceasta resursd educationald deschisa este realizatd de Apostol (Gheorghe) Elena-
Valentina si este distribuita sub licenta Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International (CC BY-NC-SA 4.0).

Se permite utilizarea, adaptarea si redistribuirea Tn scopuri non-comerciale, cu
mentionarea autorului si pastrarea aceleiasi licente.
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